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in- .
genio

Material didactico

que a través de juegos

de ingenio permite

mejorar la agilidad mental.
Facilita el desarrollo de la légica
matemdtica y otras habilidades
como |la atencion, la memoria

o la vision espacial.

* €l contenido de estos cuadernos no corresponde
a una edad cronoldgica, sino al proceso madura-
tivo de cada nifio. Especialmente recomendado
para talleres de matemdticas recreativas o acti-
vidades de ingenio dentro del aula.




in-genio

PROGRAMA COLECCION IN-GENIO
Desarrollo del talento matematico

1. OBJETIVOS

El razonamiento matematico puede desarrollarse desde edades muy tempranas mediante juegos de ldgica e ingenio. En
cualquier aula de matematicas, la motivacioén es un factor esencial del aprendizaje: los juegos suponen un reto para todos
los alumnos; también para los especialmente dotados.

El sistema que ofrece la coleccidén In-Genio se fundamenta en los procesos madurativos de la inteligencia, no necesariamente
unidos a la edad bioldgica. Por eso, estos cuadernos estan indicados como herramienta de apoyo para todos los profesores,
tanto de educacion Primaria como Secundaria.

Cada uno de los libros de esta coleccion se centra en una determinada habilidad mental:
® Domino Domind. Contribuye al desarrollo de la agilidad mental para el calculo.
e Espacio Espacial. Contribuye al desarrollo del razonamiento espacial.

e Calculo Calculo. Contribuye al desarrollo de la logica matematica.
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PROGRAMA COLECCION IN-GENIO

2. CONTENIDOS

El programa para el desarrollo matematico se compone de tres cuadernos:

e Domino Domind: sumas y restas, correspondencias numéricas, equivalencias, completar series, etc.
e Espacio Espacial: problemas de légica espacial, composicion de figuras geométricas con palillos, etc.

e Calculo Calculo: célculo razonado de operaciones matematicas (con nimeros, simbolos y figuras), problemas de ldgica,
correspondencias numéricas, etc.

3. METODOLOGIA ¥ APLICACIONES

Este material puede ser utilizado:

e Como material complementario y/o de refuerzo para el area de Matematicas.
e Por su caracter ludico y motivador, son recomendables como cuadernos de vacaciones.

* En talleres de matematicas recreativas y/o juegos de logica.
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DOMINO DOMINO

ESPACIO ESPACIAL

CALCULO CALCULO

DOMINATE DOMINOES

Autoras:
Isabel Torres Moliner
Lola Soriano Puche

Disefo grafico e ilustraciones:
Toni Cabo

ISBN: 84-95895-44-7 (22 edicién)
Formato: 21 x 26 cm, 64 pags
PVP: 10e

a

Actividades de matematicas re-
creativas que tienen como obje-
tivo reforzar las operaciones
numeéricas basicas y proporcio-
nar estrategias de célculo. Cons-
ta de una fase manipulativa pre-
via, en la que se trabaja con las
fichas de domin, y otra de apli-
cacion practica en el cuaderno.

Autoras:
Isabel Torres Moliner
Lola Soriano Puche

Diseno grafico e ilustraciones:
Toni Cabo

ISBN: 84-95895-09-9
Formato: 21 x 26 cm, 48 pags
PVP: 10e

Con el razonamiento espacial
entendemos la orientacién de
las cosas. Hacer las actividades
con palillos y utilizar el cuaderno
ayudara a desarrollar la capaci-
dad espacial y proporcionara
estructuras que faciliten realizar
sintesis y analisis en la ejecucion
de tareas.

Autoras:
Isabel Torres Moliner
Lola Soriano Puche

Diseno grafico e ilustraciones:
Toni Cabo

ISBN: 84-95895-23-4
Formato: 21 x 26 cm, 68 pags
PVP: 11e

Tiene como objetivo desarrollar
el razonamiento y a la vez pa-
sarlo bien. Despierta la curiosi-
dad, fomenta el ingenio, el reto
por llegar al final y la competen-
cia con uno mismo. Procesar,
registrar, sistematizar son tres
fases que se pueden establecer
a través de estos ejercicios y
garantizar asi un método perso-
nal de trabajo.

Autoras:
Isabel Torres Moliner
Lola Soriano Puche

Disefo grafico e ilustraciones:
Toni Cabo

ISBN: 84-95895-10-2
Formato: 21 x 26 cm, 68 pags
PVP: 11e

Version en inglés del titulo de la
misma coleccion Domino Do-
mind. Actividades de matemati-
cas recreativas que tienen como
objetivo reforzar las operaciones
numéricas basicas y proporcio-
nar estrategias de célculo. Cons-
ta de una fase manipulativa pre-
via, en la que se trabaja con las
fichas de domind, y otra de apli-
cacion practica en el cuaderno.
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TALENTOS EN
CION

Programa para obtener el maximo
rendimiento de todos los alumnos.
Los distintos ejercicios estimulan y
desarrollan de forma sistematica los
principales mecanismos mentales.




TALENTOS EN |
CION

PROGRAMA COLECCION TALENTOS EN ACCION
Desarrollo de las habilidades cognitivas basicas

1. OBJETIVOS

El Programa Talentos en accion ha sido disefiado para:

* Desarrollar sistematica y armonicamente las habilidades mentales basicas que aseguran el éxito escolar.
* Trabajar de forma equitativa los diferentes factores que componen la inteligencia humana.

2. CONTENIDOS

Cada actividad propuesta en los Cuadernos de Entrenamiento Cognitivo-Creativo pretende desarrollar y estimular uno de
los siete factores que se consideran necesarios en el aprendizaje escolar:

RAZONAMIENTO LOGICO (RL)

“Razonar” requiere sacar conclusiones de una informacién previamente planteada. Se puede razonar de forma deductiva,
cuando se concluye a partir de las premisas presentadas, o puede hacerse de forma inductiva, al establecer una generalizacion
a partir de los ejemplos propuestos.

Estos ejercicios, presentados a través de dibujos, textos, problemas logicos, etc., ayudaran a mejorar los procesos mentales
en el razonamiento cotidiano.
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PROGRAMA COLECCION TALENTOS EN ACCION

RAZONAMIENTO VERBAL (RV)

El término “verbal” estd estrechamente relacionado con la capacidad para comprender conceptos expresados a través
de palabras. Un correcto desarrollo de este factor permitira al alumno no solo utilizar mejor su capacidad de abstraccion
y generalizacion para comprender las ideas expresadas en los textos escritos, sino que también mejoraréa su fluidez verbal
y su vocabulario.

Los ejercicios, presentados con un lenguaje sencillo y coloquial, se apoyan en la utilizacién de: analogias, refranes, textos
de autores conocidos, sindnimos y anténimos, familias de palabras, etc.

RAZONAMIENTO MATEMATICO (RM)

El factor numérico junto con el verbal esta en la base de la mayoria de los aprendizajes. El hecho de desarrollar la capacidad
para comprender las relaciones numéricas, para analizar datos, para seguir el procedimiento adecuado en la bisqueda
de soluciones a los problemas planteados, supone una mejora en la utilizacién y desarrollo de los mecanismos mentales.

Se proponen actividades de resolucion de problemas, series de nimeros o figuras geométricas, todo ello planteado de
forma ludica y amena.

MEMORIA (M)
La memoria es la capacidad para recordar informacion previamente procesada.

A través de los ejercicios se intenta potenciar la memoria logica en lugar de la mecanica o repetitiva. Asi se evita utilizar
los procedimientos mnemotécnicos que impiden a la inteligencia dirigirse a las relaciones logicas de las ideas.

ATENCION-PERCEPCION (A/P)

El desarrollo de la inteligencia es proporcional al de la atencion. La mayoria de los grandes genios tienen una larga paciencia
entendida ésta como una gran atencion.

Estos ejercicios se apoyan unas veces en la observacion y discriminacion de simbolos y dibujos (seleccionar figuras idénticas
o determinados elementos de una imagen, encontrar las 7 diferencias...) y otras, en la interpretacion de imagenes (resolucion
de jeroglificos, ilusiones opticas...). La percepcion de unos y otros, asi como el proceso que se sigue para codificarlos e
interpretarlos, hace que los alumnos concentren toda su capacidad en esta tarea olvidando cualquier estimulo externo.

Se pretende que el alumno inicie una actividad perceptiva (captadora) y no la abandone hasta encontrar la respuesta correcta
a la situacién que se le plantea.
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PROGRAMA COLECCION TALENTOS EN ACCION

CREATIVIDAD (CR)

La creatividad es una cualidad imprescindible en un proceso de ensenanza de calidad. Se trata de un valor anadido
que podran ofrecer los estudiantes de hoy en su futuro profesional. Conviene, por tanto, empezar a desarrollarla
desde las edades mas tempranas.

Entre las actividades planteadas nos encontraremos, por ejemplo, con el siguiente interrogante: “;Qué harias tu
si...?", en donde cada alumno respondera de acuerdo con su forma de ver las cosas, y sean cuales fueren sus
respuestas, la labor del profesor consistira en intentar que esa forma de verlas sea variada, organizada, original
y detallista.

Ademas, se intentara potenciar tanto la creatividad plastica (mediante ejercicios de dibujo) como la lingtiistica (a
través de la invencion de titulos, historias...).

HABILIDADES SOCIALES (HHSS)

Es fundamental el desarrollo de habilidades sociales en los alumnos dentro y fuera del aula. Los ejercicios de
entrenamiento en habilidades sociales facilitaran al profesor la consecucién de objetivos de socializacion, integracion
y de mejora de la convivencia en el ambiente escolar.

En cada unidad se contemplan actividades que intentan desarrollar conductas sociales bien valoradas como:
saludos, despedidas, disculpas, ofrecimiento de ayuda, respeto de opiniones contrarias, expresion de quejas, etc.

TECNICAS DE ESTUDIO (TE)

Uno de los retos que el profesor tiene frente a sus alumnos es el de ensefarles a estudiar, mientras que una de
las tareas mas dificiles que se les presenta a los alumnos es la de aprender a hacerlo.

En este Cuaderno de Entrenamiento Cognitivo-Creativo de 22 de ESO se incluyen las “técnicas de estudio”, porque
pueden ayudar a los alumnos a mejorar sus recursos cognitivos y a desarrollar aspectos concretos de su creatividad.

Los ejercicios se componen de: técnicas del subrayado, esquema y mapas conceptuales. Cada una de ellas viene
precedida de su correspondiente explicacion y seguida por una serie de ejercicios que orientan sobre su aplicacion.
Las tres técnicas exigen el estudio serio y reflexivo que permitird al alumno no solo poner orden en su vida
académica, sino también conseguir estimulo en su trabajo diario. La técnica de los mapas conceptuales, especialmente,
ofrece ademas distintas opciones a la hora de disenar y distribuir, de forma libre y creativa, los conceptos y las
ideas mas importantes del texto estudiado.
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PROGRAMA COLECCION TALENTOS EN ACCION

3. METODOLOGIA Y APLICACIONES

e Estos Cuadernos se pueden trabajar en el aula, especialmente en el area de Lengua y Matematicas: una unidad al
mes (8 unidades para 9 meses lectivos).

e También en sesiones de tutoria y de estudio, porque favorece el autoconocimiento: el alumno puede saber asi los
elementos que domina y los que le requieren un mayor esfuerzo.

e Por su caracter ludico y motivador, pueden ser recomendados como cuadernos de vacaciones, ya que no tratan
contenidos estrictamente académicos, sino actividades para mejorar las habilidades intelectuales, creativas y sociales.

¢ Resultan muy interesantes para trabajar con alumnos con necesidades educativas especiales, tanto las derivadas
del déficit como de la sobredotacion intelectual, empleando Cuadernos de niveles inferiores y superiores respectivamente,
ya que permite conocer con datos concretos el progreso intelectual del alumnado y valorar las posibles deficiencias que
retrasan el aprendizaje.
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PROSOPHIA
APRENDIZAJES TEMPRANOS
Coleccion COSMOS

CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

Distribuidor en Espaiia:
BRIEF EDICIONES S.L

Producido por: Eduspark

Formato: 8 DVD castellano/inglés
Duracion: 45 min

Edad: 0-7 anos

PVP: 25e ud./180e coleccion

Los primeros anos de vida de
un nino son fundamentales para
su desarrollo. Desde el nacimien-
to y hasta los 7 anos se presen-
tan los periodos sensitivos mas
importantes y aprovecharlos a
través de la estimulacion
linguistica y los aprendizajes
tempranos significa aumentar
las posibilidades de su éxito
futuro. Cada DVD tiene 4 partes
en las que se trabajan 4 concep-
tos diferentes: musical, cientifi-
co, matematico y lenguaje. Su
metodologia y beneficios estan
avalados por el resultado de 20
anos de experiencia en la inves-
tigacion y desarrollo de tecnolo-
gia educativa.

ISBN: 84-95895-18-8

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 12 Primaria

PVP: 9e

ISBN: 84-95895-15-3

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 22 Primaria

PVP: 9e

Autores:
Agustin Regadera Lopez
José Luis Sanchez Carrillo

Disefo grafico e ilustraciones:
Toni Cabo

Programa disenado para desarrollar sistematica y armonicamente
las habilidades mentales basicas que aseguran el éxito escolar.
Dirigido a los alumnos de Educacion Primaria y ESO, se les proponen
interrogantes y situaciones problematicas que deberan resolver
poniendo en funcionamiento los mecanismos mentales adecuados:
Razonamiento Légico

Razonamiento Verbal

Razonamiento Matematico

Memoria

Atencion-Percepcion

Creatividad

Habilidades Sociales/ Técnicas de Estudio*

De esta forma, la inteligencia se prepara para procesar, codificar
y aplicar la informacién recibida desde todas las areas del aprendizaje.

* Solo en el Cuaderno de 2° de ESO.
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CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

e
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CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

ISBN: 84-95895-02-1

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 32 Primaria

PVP: 9e

ISBN: 84-95895-12-9

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 4° Primaria

PVP: 9e

ISBN: 84-95895-13-7

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 52 Primaria

PVP: 9e

ISBN: 84-95895-03-X

Formato: 21 x 26,5 cm, 68 pags
Edad: 62 Primaria

PVP: 9e

Autores:
Agustin Regadera Lopez
José Luis Sanchez Carrillo

Diseifio grafico e ilustraciones:
Ortografic

Programa disenado para desarrollar sistematica y arménicamente
las habilidades mentales basicas que aseguran el éxito escolar.
Dirigido a los alumnos de Educacién Primaria y ESO, se les proponen
interrogantes y situaciones problematicas que deberan resolver
poniendo en funcionamiento los mecanismos mentales adecuados:
Razonamiento Logico

Razonamiento Verbal

Razonamiento Matematico

Memoria

Atencion-Percepcion

Creatividad

Habilidades Sociales/ Técnicas de Estudio™

De esta forma, la inteligencia se prepara para procesar, codificar
y aplicar la informacién recibida desde todas las areas del aprendizaje.

* Solo en el Cuaderno de 2° de ESO.
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CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

@ Novedad

Cptier s
Flimgakinis
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CUADERNO DE
ENTRENAMIENTO
COGNITIVO - CREATIVO

ISBN: 978-84-95895-48-6
Formato: 21 x 26,5 cm, 60 pags
Edad: 12 ESO

PVP: 10e

ISBN: 978-84-95895- 49-3
Formato: 21 x 26,5 cm, 60 pags
Edad: 22 ESO

PVP: 10e

Autores:
Agustin Regadera Lopez
José Luis Sanchez Carrillo

Diseio grafico e ilustraciones:
Ortografic

Programa disefiado para desarrollar sistematica y armoénicamente
las habilidades mentales basicas que aseguran el éxito escolar.
Dirigido a los alumnos de Educacion Primaria y ESO, se les proponen
interrogantes y situaciones problematicas que deberan resolver
poniendo en funcionamiento los mecanismos mentales adecuados:
Razonamiento Légico

Razonamiento Verbal

Razonamiento Matematico

Memoria

Atencion-Percepcion

Creatividad

Habilidades Sociales/ Técnicas de Estudio™

De esta forma, la inteligencia se prepara para procesar, codificar
y aplicar la informacién recibida desde todas las areas del aprendizaje.

* Solo en el Cuaderno de 2° de ESO.
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EXPEITENCIAS
DIDACTICAS

Publicaciones de caracter prdctico con las que la
editorial facilita la difusion de trabajos y activida-
des que han resultado especialmente tiles en las
aulas. Esta coleccion va mas alld del saber acadé-
mico y permite tratar nuevas problemdticas sociales
dentro de la oferta educativa de cada centro. De
este modo las dreas transversales no se convierten
en temas ajenos o yuxtapuestos al curriculum, sino
que se integran a la perfeccion.

*El contenido de estos libros es especialmente atil en materias
optativas y de diversificacion curricular.




EXPETTENCIAS
DIDACTICAS

PROGRAMA DE PREVENCION ESCOLAR
CONTRA LA VIOLENCIA DE GENERO

1. OBJETIVOS

El Programa de Prevencion Escolar contra la Violencia de Género responde a una problemaética social que requiere soluciones

eficaces.

La Ley Organica de Medidas de Proteccion Integral Contra la Violencia de Género asigna al sistema educativo “la transmision
de valores de respeto a la dignidad de las mujeres y a la igualdad entre hombres y mujeres”, y esto implica una metodologia

adecuada.
Los principales objetivos de este programa son:
1) Fomentar actitudes contrarias a los estereotipos y prejuicios sexistas.

2) Orientar las actividades en grupo y la practica del dialogo en la solucién de conflictos.

3) Dar a conocer los valores universales que se fundamentan en la Declaracién de los Derechos Humanos y en la

Constitucion Espanola.
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PROGRAMA DE PREVENCION ESCOLAR CONTRA LA VIOLENCIA DE GENERO

2. CONTENIDOS

El material escolar se compone de 4 elementos:

* Programa de Prevencion Escolar contra la Violencia de Género. Libro del profesor: cada uno de los temas presenta la
siguiente estructura: presentacion del tema, objetivos generales y especificos con una referencia a las actividades mas
adecuadas para cada objetivo, contenidos imprescindibles y un mapa conceptual de los mismos. Ademas, se hace una
propuesta pedagdgica de seis actividades, cada dos de ellas disenadas especialmente para un ciclo.

* Programa de Prevencion Escolar contra la Violencia de Género (I): cuaderno dirigido al alumnado de 3" ciclo de Primaria.
* Programa de Prevencion Escolar contra la Violencia de Género (ll): cuaderno dirigido al alumnado de 1" ciclo de ESO.
® Programa de Prevencion Escolar contra la Violencia de Género (lll): cuaderno dirigido al alumnado de 22 ciclo de ESO.

Los Cuadernos del Alumnado contienen un conjunto de ejercicios que corresponden a las diferentes unidades tematicas y
se presentan en forma de fichas; son muy variados, tanto en los procedimientos como en las técnicas pedagdgicas que
han de usar.

Los temas tratados son: la igualdad en la diferencia de género, la dignidad de la mujer, la convivencia y la responsabilidad
en la familia, la convivencia de géneros en la escuela, la diferencia de género en los medios de comunicacion, el maltrato
a los ninos y a las ninas, y el maltrato entre adultos.

3. METODOLOGIA Y APLICACIONES

El Cuaderno del Profesorado y los Cuadernos del Alumnado conforman un todo organizado, pues desarrollan actitudes
civicas y de respeto de forma paulatina y adecuada a la edad de cada alumno. No obstante, pueden trabajarse de forma
independiente. Estos cuadernos se pueden trabajar:

* en sesiones de tutoria.
e como material complementario para la asignatura Educacion para la Ciudadania.

e en talleres y/o actividades relacionadas con la ética y el civismo.
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PROGRAMA DE PREVENCION
ESCOLAR CONTRA LA
VIOLENCIA DE GENERO
Libro del profesor

PROGRAMA DE PREVENCION
ESCOLAR CONTRA LA
VIOLENCIA DE GENERO (I)

f
i
]

PROGRAMA DE PREVENCION
ESCOLAR CONTRA LA
VIOLENCIA DE GENERO (lI)

PROGRAMA DE PREVENCION
ESCOLAR CONTRA LA
VIOLENCIA DE GENERO (Ill)

Autores:
Juan Escédmez Sanchez
Rafaela Garcia Lépez

Disefo grafico:
Ortografic

llustraciones:
Alfonso Escéamez
Rosario M2 Marsilla

ISBN: 84-95895-33-1

Formato: 18 x 24 cm, 216 pags
Area: Educar para la Ciudadania
PVP: 15e

Cada unidad presenta el tema y
los objetivos, tanto generales
como especificos, que persigue.
En cada actividad planteada en
los cuadernos del alumno se
orienta al profesorado sobre:
objetivos concretos de la misma,
metodologia mas adecuada,
tiempo de aplicacion, descrip-
cion de la actividad y fases de
su desarrollo. Como aportacion
final, se proporciona al profesor
un pequeno listado de materiales
de consulta.

ISBN: 84-95895-34-X
Ne pags: 54
Edad: 3®" ciclo Primaria

ISBN: 84-95895-35-8
N2 pags: 68
Edad: 1®" ciclo ESO

ISBN: 84-95895-36-6
Ne pags: 68
Edad: 22 ciclo ESO

Autores:
Juan Escamez Sanchez
Rafaela Garcia Lépez

Disefio grafico:
Ortografic

llustraciones:
Alfonso Escamez
Rosario M2 Marsilla

Formato: 18 x 24 cm
PVP: 11e

Cuadernos de actividades dirigi-
do al alumnado de 3€' ciclo de
Primaria y ESO donde se cuen-
tan historias, se presentan infor-
maciones y se formulan pregun-
tas para que los alumnos,
individualmente en unas ocasio-
nes y en grupo en otras, ahon-
den en la igualdad de derechos,
responsabilidades y capacidades
de hombres y mujeres, indispen-
sable para entender el porqué
de lo negativo del maltrato entre
adultos.
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EXPETTENCIAS
DIDACTICAS

PROGRAMA
LA MESA Y LOS BUENOS MODALES

1. OBJETIVOS

Saber como comportarse en la mesa se aprende desde la infancia, adquiriendo unos habitos que, una vez arraigados,
se hacen propios. El programa LA MESA Y LOS BUENOS MODALES esta disenado para:

1) Ensefar valores humanos como el respeto, el agradecimiento o la generosidad a través de conductas simples
como lavarse las manos, usar adecuadamente los cubiertos, etc.

2) Mostrar a los nifios la importancia de saber comportarse adecuadamente en la mesa, tanto en momentos de
reunion familiar como social.

3) Proporcionar informacion basica y necesaria sobre alimentacion inteligente.
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PROGRAMA LA MESA Y LOS BUENOS MODALES

2. CONTENIDOS

El material escolar se compone de 2 elementos:

* | a mesa y los buenos modales. Libro del profesor: incluye todas las actividades que debe realizar el alumno con los
correspondientes comentarios. Facilita la programacion y creacion de actividades similares.

e [ a mesa y los buenos modales. Libro del alumno: a través de juegos y divertidas actividades el nino descubre cémo es
su actuacién y como deberia ser. Dirigido a alumnos de 22y 3¢ ciclo de Primaria.

3. METODOLOGIA Y APLICACIONES

El libro sigue una ordenacién cronologica de 31 dias a lo largo de los cuales se establecen las diferentes pautas de actuacion
(la alimentacion; antes de empezar a comer; durante la comida; situaciones especiales). Puede trabajarse:

* Como actividad extraescolar o taller de convivencia.
¢ En periodos de poca intensidad académica.
¢ En tutorias.

e Como herramienta de apoyo para monitores de comedor.
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LA MESA Y
LOS BUENOS MODALES

Libro del profesor

e ]

LA MESA Y
LOS BUENOS MODALES

Libro del alumno

Autora:
Mar Sanchez Marchori

Diseio grafico:
Carolina Fuster

llustraciones:
Cristina Vidal y Gracia Mifiana

ISBN: 84-95895-32-3
Formato: 21 x 28 cm, 86 pags
Area: Educar para la Ciudadania
PVP: 12e

El libro sigue una ordenacion
cronoldgica de 31 dias, a lo
largo de los cuales se establecen
las principales pautas de la edu-
cacion en la mesa. A través de
juegos y acertijos el nino descu-
bre como es su actuacién y co-
mo deberia ser. Incluye todas
las actividades que debe realizar
el alumno con los correspondien-
tes comentarios. Facilita la pro-
gramacion y creacion de activi-
dades similares para prolongar
el taller durante el tiempo que
se considere oportuno.

Autora:
Mar Sanchez Marchori

Diseno grafico:
Carolina Fuster

llustraciones:
Cristina Vidal y Gracia Mifana

ISBN: 84-95895-30-7

Formato: 21 x 28 cm, 120 pags
Area: Educar para la Ciudadania
Edad: 22y 3¢ ciclo de Primaria
PVP: 15e

Saber cémo comportarse en la
mesa se aprende desde la infan-
cia, adquiriendo unos habitos
que, una vez arraigados, se ha-
cen propios. Este libro esta di-
sefado para ayudar a inculcar
en los ninos la importancia de
saber comportarse adecuada-
mente en un momento de re-
unién familiar y social. Se trata
de actividades que pueden rea-
lizarse en el colegio o en casa,
en un ambiente ludico que favo-
rezca el juego.
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IDENTIFICACION Y TRATA- .
MIENTO DE LOS ALUMNOs ~ JUGAR CON CUENTOS LA CONVERSACION EN INFANCIA Y RESILIENCIA.
CON ALTAS CAPACIDADES. 't"'lefla”‘t’ de animacion LA ESCUELA: CLAVES ACTITUDES Y RECURSOS
Adaptaciones curriculares: alalectura para todo PARA PADRES Y TUTORES ANTE EL DOLOR
Primaria y ESO un curso escolar
Autores: Autora: Autora: Autora:

Agustin Regadera Lopez
José Luis Sanchez Carrillo

Disefo grafico e ilustraciones:
Rosa G2

ISBN: 84-931888-8-3
Formato: 15 x 21 cm, 245 pags
PVP: 10e

Manual destinado a facilitar a
profesores y padres un medio
eficaz para conocer mejor qué
significa tener un alumno o hijo
superdotado, matizando las di-
ferencias entre la superdotacion
y la precocidad, el talento o la
genialidad. Se explica cémo iden-
tificar a alumnos con altas capa-
cidades y qué tres aspectos de
su atencién educativa pueden
ser aplicables.

Maria Dolores Arenas

Diseio grafico:
Toni Cabo

ISBN: 84-95895-26-9 (22 edicion)
Formato: 15 x 21 cm, 208 pags
PVP: 11e

Se trata de una experiencia es-
colar de animacion a la lectura.
La autora transmite, con la chis-
pa de la experiencia vivida, la
magia de lo que ella denomina
“la hora del cuento”. Es la herra-
mienta perfecta para el profesor
que quiere tener en sus manos,
mientras habla con sus alumnos,
el relato corto y el juego. El libro
sigue una programacion para un
curso escolar, tanto de educa-
cion Infantil como de Primaria.

M. A Rodriguez y Geles Antich

Diseio grafico:
Ortografic

ISBN: 84-95895-41-2
Formato: 15 x 21 cm, 136 pags
PVP: 12e

La tutoria forma parte de la tarea
docente y tiene como funciones
basicas la de orientar al alumnado
en su proceso de aprendizaje, ade-
mas de contribuir a establecer rela-
ciones fluidas entre la escuela y la
familia, y entre el alumnado y la
institucion escolar. Este libro toma
como base las encuestas realizadas
a padres y tutores, tanto en escuelas
publicas como privadas, y ofrece
claves para que las tutorias sean
productivas y ayuden a conocer
mejor las aptitudes e intereses de
cada alumno. El estudio de los re-
sultados obtenidos es lo que ha
motivado a las autoras a ofrecer
unas claves educativas, que nece-
sariamente pasan por la conversa-
cion en la escuela. Asi queda enun-
ciado al comienzo de estas paginas:
“Para educar, la escuela no basta y
la familia sola, no puede”.

Amparo Catret Mascarell

Disefo grafico:
Ortografic

ISBN: 978-84-95895-07-3
Formato: 15 x 21 cm, 132 pags
PVP: 12e

Las situaciones que resultan compli-
cadas y dolorosas son aquellas que
mejoran y perfeccionan. Sin embar-
g0, existe en nuestros dias una dis-
minucién patética de los niveles de
tolerancia al dolor. Por ello, concep-
tos como el de resiliencia, reservado
al entorno de la psicologia especia-
lizada, adquieren relevancia por su
interés en estudiar la capacidad del
ser humano para resistir los traumas
o heridas psicoldgicas y aprender
recursos que impulsen su reparacion
psiquica. Cuando el dolor asalta la
vida de un nifo, el procedimiento es
mas complejo. Los padres y profe-
sionales deben plantearse cémo
estan “futurizando” la madurez de
aquellos que se enfrentaran a las
pruebas de la vida.

La victoria emocional y afectiva so-
bre el sufrimiento en la propia vida
y en la de los hijos es posible.
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Para nifios entre 6 y 12 afios. La miga de estos libros estd en el
interior de quien los escribe: autores conscientes de la necesidad
de una educacién en valores. Son obras de diversos géneros (cuento,
novela, poesiay teatro) que rednen caracteristicas esenciales para
la formacion de los nifios. Terminan con unas “Actividades
inteligentes” para que los jovenes lectores se animen a pensar
sobre lo que han leido; asi, pueden ir descubriendo no sélo la
historia narrada, sino su propio mundo interior.

*La editorial ofrece un plan lector completo en el
que, ademas de reflejar las dreas de conocimiento
y los ejes transversales, se trabajan diversos va-
lores desde el punto de vista del pensamiento
apreciativo.
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PLAN LECTOR COLECCION HISTORIAS CON MIGA
Desarrollo del aprendizaje a través de la lectura

1. PRESENTACION

La lectura es un instrumento indispensable para el acceso al conocimiento, pero también para la formacion integral del
individuo.

Las ultimas corrientes pedagogicas conducen hacia un tipo de ensenanza holistica que integra los conocimientos académicos
y las experiencias personales. Si a esto anadimos los conocimientos simultaneos, es decir, aquellos que se producen de
forma no deliberada mientras aprendemos otras cosas, podemos sentar las bases de un nuevo estilo de ensefanza: el
aprendizaje apreciativo.

Segln ese sistema, se consigue fomentar la capacidad de admiracién y asombro ante los sucesos cotidianos: una noticia,
un libro, un ununcio, un relato... Para ello, el docente debe considerar la importancia que los sentimientos desempenanen
este ejercicio: pueden servir a la inteligencia tanto o mas que la razoén analitica, por cuanto, segtn su frecuencia o intensidad,
generan improntas decisivas en la personalidad.

De este modo, la lectura se convierte en una herramienta esencial: las historias y el modo de acceder a ellas, como se
cuentan, cémo “se juegan”... todo ello ayuda a formar un amplio abanico de referentes culturales.

Sin proponérselo, el docente va forjando patrones de conducta. De él depende en gran parte el desarrollo armoénico de
la personalidad. Por eso, con nuestro plan lector, ayudamos a formar inteligencias positivas, sensibles, optimistas
y ricas en valores de todo tipo.
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PLAN LECTOR COLECCION HISTORIAS CON MIGA

2. OBJETIVOS *

e Aprender a reflexionar en torno a la cuestiéon que se propone.

e Ser capaz de apreciar todo lo positivo que se deriva de la lectura.

¢ Desarrollar actitudes pro activas que permitan resolver situaciones problematicas.
e |dentificar posibles alternativas para resolver conflictos.

¢ QOriginar interés ante formas de vida y culturas diferentes a las propias

e Reconocer sus sentimientos a partir de la empatia con otras vivencias.

3. METODOLOGIA Y APLICACIONES

En formato de fichas, se explicitan al docente los principales VALORES que puede trabajarse a través de la lectura del
libro.

Las fichas se articulan en torno a dos apartados:
LEER Y PENSAR, se ofrecen cuestiones en las que, a partir de la lectura, se intentan alcanzar objetivos propuestos

PENSAR Y JUGAR se promueve la participacion activa del alumno. Mediante las actividades se presentan en el aula
situaciones estimulantes en las que el alumno puede manifestar rasgos de afectividad, sensibilidad e interés hacia las
cuestiones tratadas.

Este material puede emplearse:
1) En el aula, dentro del area de Lengua y Literatura, como complemento a la lectura de la obra.

2) En sesiones de tutoria.
3) Como propuesta de actividades de animacion lectora.

1| a version para imprimir de cada una de las fichas del plan lector se encuentra en la pagina web de la editorial: www.edibrief.com
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PLAN LECTOR COLECCION HISTORIAS CON MIGA

Modelo de fichas

Ficha libro:
¢QUIERES JUGAR CONMIGO?

VALORES
1. Tolerancia o aceptacién de lo diferente.
2. Aprender a valorar las pequefas cosas.

LEER Y PENSAR

1. El poema que inaugura el libro trata sobre un nifo que viene
de otro pais y se siente solo. Imagina que eres tu quien tiene
que ir a vivir a una nueva ciudad o un nuevo pais. ;Qué temores
tienes? ;Como crees que podrias sentirte mas a gusto? ;Como
te gustaria que te trataran?

¢(Cual crees que es el tema de “El baile de los colores™? ;Crees
que el color de la piel es importante? ;Por qué?

2. La autora dedica muchos de sus poemas a las pequenas
cosas de la vida, tanto materiales (una muneca, un reloj, etc.)
como aquellas que pertenecen al ambito de la naturaleza (la
luna, una flor, etc.). Es importante saber valorar lo que hay a
nuestro alrededor y lo que es o no verdaderamente importante,
especialmente en situaciones tan extremas como esta:
Imagina que eres el capitan de un barco y que debido a una
serie de problemas tu nave ha naufragado y tienes que abando-
narla junto a tu tripulacion. Por suerte estais cerca de una isla
y os disponéis a dirigiros alli, pero quedan pocos segundos
antes de que el barco se hunda por completo y sélo podéis
llevaros 3 objetos de los siguientes: 30 litros de agua, una caja
de cerillas, una lata de berberechos, una cuerda, un cuchillo, un
libro, un mapa, un calendario, una tableta de chocolate, una
brajula, bengalas de sefales y una manta.

Decide qué objetos son mas importantes para ti y di por qué.

3. La autora dedica dos de sus poemas a alguien en concreto:
el “El lapiz pequeno” a la escritora Gloria Fuertes y “Siempre”
a su madre.

Piensa ti en una persona muy especial para ti (tu madre, tu
padre, alglin hermano, incluso una persona famosa a quien
admires) y dedicale un poema. Después leedlo en clase y decidid
cual os ha gustado mas.

PENSAR Y JUGAR
Es importante comunicarse con los demas.

Objetivo:

Fomentar la aceptacion y la tolerancia ante las diferencias y
comprender lo dificil que resulta para las personas que hablan
un idioma diferente al nuestro expresar sus ideas y sus senti-
mientos.

Dinamica:

Escogemos al azar a un alumno y al resto los dividiremos en
dos grupos.

Ponemos a los nifios en situacion y les explicamos que el alumno
que hemos escogido representa a un nifo inmigrante que llega
de otro pais y no habla nada de espanol. Les pedimos que, por
turnos y en grupo, intenten comunicarse con él y que se planteen,
por ejemplo, cémo averiguar su nombre o su edad, de qué pais
viene, qué quiere estudiar, cudles son sus aficiones, etc. Todo
ello sin emplear el lenguaje. Sera el supuesto nifio inmigrante
quien decida con qué grupo se ha entendido mejor.
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_ COLECCION HISTORIAS CON MIGA:
Areas curriculares y ejes transversales

i AREAS CURRICULARES
TITULOS VALORES CURSO TEMA Conocimiento del Educion Educacion Lengua castellana Lengua Matemati
Medio natural y social Artistica Fisica y Literatura extranjera atematicas
La Familia Amor por 12y Relaciones
de Nieve la familia 2°EP humanas
Los Zuecos de ; 2y ;
Ia tia Casilda Altruismo 50 Ep Amistad
Un libro Apreciar el e ;
para jugar entorno propio ° EyP Fantasia
Macarena la Fuerza 20 Ep Aventuras
Anguila de voluntad y viajes
El Bibliobus Gusto por ;
Magico la lectura 4°EP Fantasia
Con los Ojos Respeto a 3 EP Relaciones
del Corazon la minusvaia humanas
El Cartero de : 3y Aventuras
los Sueiios Tenacidad 4°EP y viajes
La Historia del . 3y Relaciones
Puente Levadizo | ResPonsabilidad | gopp humanas
pongo un Amistad pep | Feaismo
¢Quieres Jugar . 39 4° Relaciones
Conmigo? Gratitud y 5b°%EP humanas
Retorno a la Valorar el 5e Aventuras
Isla Blanca propio origen 62 EP y viajes
C. Sociales, .
WS | R B | o i

* I 6° EP Relaciones
Las Sendas Paciencia 12ESO |  humanas
El Legado : 2%y 3¢ Relaciones
de los Zares Tolerancia ESO humanas -

* Por su contenido, este libro puede recomendarse tanto al final de una etapa como al comienzo de la siguiente
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_ COLECCION HISTORIAS CON MIGA:
Areas curriculares y ejes transversales
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EJES TRANSVERSALES

Educacion no sexista

Educacion en salud Educacion para la paz Educacion ‘Educacion
y alimentacién y convivencia social medioambiental intercultural

Educacion vial

Educacion del
consumidor

Educacion sexual
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UN LIBRO
PARA JUGAR

Autora:
Sensi Romero

Diseio grafico:
Toni Cabo

llustraciones:
Armando Serra

ISBN: 84-95895-22-6
Formato: 19 x 20 cm, 48 pags
Género: cuento

Edad: desde 6 afos

PVP: 8e

La Familia de Nieve es una his-
toria sencilla que relata el em-
peno de una

nina abandonada por encontrar
una familia que la acoja. Aunque
todos los elementos del cuento
estan en el plano de lo imagina-
rio, sorprende el realismo de la
soledad y la ternura del encuen-
tro que pondra fin al sufrimiento
de la pequena. Sin duda, esta
historia hara pensar a los mas
pequenos y agradecer el hogar
y el carino que les rodea.

Autora:
Ana Gémez-Pavon

Diseno grafico:
Ortografic

llustraciones:
Ana Gémez-Pavon

ISBN: 978-84-95895-06-6
Formato: 19 x 20 cm, 40 pags
Género: cuento

Edad: desde 6 afos

PVP: 8e

Maria recibe un regalo muy es-
pecial: Rojo y Azul, los zuecos
de su tia Casilda.

Rojo es atrevido y aventurero.
Azul es timido y tranquilo.

Un dia, en la playa, son arrastra-
dos por las olas y conducidos
hasta el continente africano. Alli
haran nuevas amistades y des-
cubriran que, por separado, tam-
bién pueden hacer felices a otros
nifos.
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Autora:
Sensi Romero

Diseio grafico:
Marta Romero

llustraciones:
David Romero

ISBN: 978-84-95895-08-8
Formato: 19 x 20 cm, 56 pags
Género: poesia

Edad: desde 6 afnos

PVP: 9e

Un libro para jugar se presenta como
un juego que estimula el ingenio y
combina poesia, adivinanzas e ilus-
traciones de tal forma que, casi
inconscientemente, el nino va perci-
biendo elementos basicos de la in-
teligencia artistica: el ritmo, el color,
la musicalidad, la observacién del
entorno, la ternura, las tradiciones...
Sensi Romero nos sorprende esta
vez con un libro cercano a la oralidad
y la poesia popular, en el que se
adapta el estilo juglaresco a la sen-
sibilidad de nuestros dias. Reproduce
asi un arte que siempre ha tenido
éxito: el de mostrar lo cotidiano con
la sorpresa de los nuevos hallazgo.



MACARENA EL BIBLIOBUS CON LOS 0JOS EL CARTERO
LA ANGUILA MAGICO DEL CORAZON DE LOS SUENOS
Autora: Autor: Autora: Autora:

Angeles Jiménez Martinez

Diseio grafico:
aib de Gracia

llustraciones:
Sabina Gil, Clara Brotons,
Angeles Jiménez

ISBN: 84-931888-0-8
Formato: 21 x 24 cm, 26 pags
Género: cuento

Edad: desde 6 afios

PVP: 5e

Macarena es una anguila pe-
guena que tiene que aprender a
ser mayor. Cuando deja su casa
descubre muchas cosas bonitas
pero también otras que no es-
peraba. Para superar las dificul-
tades tendra que poner en fun-
cionamiento su voluntad y aplicar
todos los consejos que su madre
le dio antes de partir.

César Fernandez Garcia

Diseno grafico:
aib de Gracia

llustraciones:
Marina Torres

ISBN: 84-931888-1-6
Formato: 21 x 24 cm, 88 pags
Género: cuento

Edad: desde 8 afos

PVP: 8e

La imagen del bibliobus es co-
nocida en muchas localidades.
Pero éste no es un bibliobus
cualquiera: sus cuentos son ma-
gicos y meten a los lectores
‘dentro’ de aventuras y misterios
muy divertidos con los que los
ninos iran descubriendo el gusto
por la lectura.

Sensi Romero

Diseio grafico:
Ortografic

llustraciones:
David Romero

ISBN: 84-95895-40-4
Formato: 15 x 20 cm, 52 pags
Género: cuento

Edad: desde 8 afnos

PVP: 9e

¢Te has imaginado alguna vez co-
mo seria un mundo sin colores o
sin luz? ¢Has pensado qué suce-
deria si sélo pudieses utilizar cua-
tro de tus cinco sentidos? Luis, el
protagonista de este cuento, in-
tentara adivinarlo con la ayuda de
SU nuevo amigo: un anciano ciego
que le ensenara a ver a través de
los 0jos de su corazén. Las obras
de Sensi Romero se caracterizan
por su humanidad, por la facilidad
para crear escenarios donde los
ninos pueden descubrir nuevos
sentimientos y reflexionar sobre
aspectos de la sociedad quiza
desconocidos por ellos hasta en-
tonces.

Laura Gallego Garcia

Diseio grafico:
Ortografic

llustraciones:
Marta Arnau

ISBN: 84-95895-31-5 (22 edlicion)
Formato: 15 x 20 cm, 84 pags
Género: cuento

Edad: desde 8 afos

PVP: 9e

El Cartero de los Suefos sale a
trabajar por las noches y volando
de ventana en ventana va dejan-
do unos misteriosos sobres de
color azul celeste. Es feliz en su
trabajo, repartiendo suenos y
procurando llegar a las ventanas
antes que el Cartero de las Pe-
sadillas. Un dia descubre con
amargura que €él no puede sonar
y esto dard lugar a una magnifica
historia.
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LA HISTORIA
DEL PUENTE LEVADIZO ;QUIERES JUGAR RETORNO A
Lectura conuntz TENGO UN AMIGO O oNina0? LA ISLA BLANCA
para escenificar en el aula
Autora: Autora: Autora: Autora:

Mayte Garcia Navarrete

Disefio grafico:
Alvaro Villena

llustraciones:
Borja Martinez

ISBN: 84-95895-28-5
Formato: 15 x 21 cm, 82 pags
Género: teatro

Edad: desde 8 afos

PVP: 11e

Una historia con valiosas herra-
mientas pedagdgicas. El texto
esta escrito para ser represen-
tado, para leer en voz alta cuan-
tas veces se desee, para apren-
der —jugando— las diversas
conductas humanas. Pero sobre
todo, el libro, que rezuma sim-
patia, nos transmite un nuevo
modo de resolver conflictos hu-
manos que nada tiene que ver
con la guerra ni con la violencia.

Sensi Romero

Diseno grafico:
Comunicacion Gréfica s.XXI

llustraciones:
Armando Serra

ISBN: 84-932197-2-X

Formato: 16 x 29,5 cm, 44 pags
Género: poesia

Edad: desde 8 afos

PVP: 10e

Libro de poemas para ninos que
recrea el universo infantil hacien-
do especial hincapié en el valor
de la amistad. Poesia de facil
lectura y comprension debido a
la disposicion de los textos. Los
versos se entrelazan de forma
agily sencilla para que el poema
pueda ser memorizado o canta-
do. Las cuidadas ilustraciones,
la presentacion y su original for-
mato la convierten en una obra
idonea para comenzar a conocer
y amar la lectura.
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Sensi Romero

Diseio grafico:
Juan Boronat

llustraciones:
David Romero

ISBN: 84-95895-25-0

Formato: 16 x 29,5 cm, 48 pags
Género: poesia

Edad: desde 8 afnos

PVP: 12e

Poesias escritas al compas de
todas las infancias: la local y la
recién llegada. Palabras para
los ninos que tienen que integrar-
se en un mundo diferente y para
los que acogen a sus nuevos
amigos. Canciones que evocan
un universo que todos hemos
compartido en algiin momento.
Mas alla del contenido, estos
poemas suponen una gran ayuda
para el docente que desea po-
tenciar la capacidad de admira-
cién hacia las pequenas cosas
que nos rodean y que despiertan
el interés de ese mundo interior
con tanta frecuencia desconoci-
do.

Laura Gallego Garcia

Diseio grafico:
Ortografic

llustraciones:
Victor Soler

ISBN: 84-95895-45-5 (22 edlicion)
Formato: 14,5 x 20 cm, 128 pags
Género: novela

Edad: desde 10 afnos

PVP: 10e

Unica vive en Bosque-Verde con
sus amigos los gnomos, las ha-
das y los duendes, aunque ella
es distinta. Es una mediana de
piel azul, quiza la Ultima de su
raza, que desea descubrir la
verdad sobre su origen. Para
lograrlo, decide seguir el camino
de arena blanca que, segun la
leyenda, trajo a Bosque-Verde a
los medianos de piel azul. Pero
el camino sale del bosque y se
adentra en tierras extranas, des-
conocidas y peligrosas.



LAS SENDAS

EL LEGADO
DE LOS ZARES

Autor:
Manuel Iserte Ortells

Diseio grafico e ilustracio-
nes:
Clueca Diseno Grafico

ISBN: 84-95895-27-7

Formato: 14 x 20 cm, 117 pags
Género: novela

Edad: desde 12 anos

PVP: 10e

Dos companeros de colegio,
Mampa y Dani, entrelazan sus
vivencias para convertirse en
amigos. Se enfrentan a las pe-
quenas o grandes cosas de “su
vida". Todo lo que les rodea les
va a ser Util para asegurarse el
buen co-mienzo de sus “sendas”.
El autor plasma en breves capi-
tulos escenas sacadas de la vida
familiar, situaciones muy habi-
tuales pero dibujadas con la
destreza de quien sabe ver en
lo cotidiano momentos intensos
en la vida de estos jovenes; los
primeros amores, ambientes
familiares, relacion padre e hijo,
vida escolar...

Autor: .
Constantino Avila

Diseio grafico:
Ortografic

ISBN: 84-95895-37-4

Formato: 14 x 20 cm, 148 pags
Género: cuento

Edad: desde 12 afos

PVP: 10e

Una vez jubilado, Yago decide reconstruir
una vieja casona que posee en una finca
heredada. Nico sera su mejor ayudante
tanto en los trabajos de albanileria como
en los de escritor, ya que el didlogo entre
ambos dara pie a una serie de historias
breves a través de las cuales el abuelo
ensefiara a su nieto a enfrentarse al mundo,
a perder sus miedos, a ganar confianza
en si mismo y lo mas importante, a crecer
como persona. La tematica de los distintos
cuentos refleja los problemas reales a los
que ha de enfrentarse todo joven en el
transito de la nifez a la adolescencia: el
valor de la amistad, la importancia de la
familia, el fracaso escolar, el peligro de
las drogas o el fenomeno del bullying, de
reciente aparicién, son sélo algunas de
las ideas que llevan al lector a reflexiones,
propuestas y conclusiones cargadas de
sentido y valor didactico.
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