DIBUJO ARTISTICO
BACHILLERATO
INTRODUCCION

La asignatura de Dibujo Artistico en Bachillerato profundiza en las destrezas y conceptos del Dibujo adquiridos en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria para usarlos como herramienta del pensamiento que participa en el proceso creativo, comunicativo, plastico y visual, contribuyendo a adquirir las
competencias necesarias para la formacién permanente del individuo.

La materia Dibujo Artistico I y II aporta conocimientos tedricos, técnicos y estéticos, fomentando un pensamiento divergente. El aprendizaje estético debe
realizarse sobre bases teéricas y practicas que faciliten los fundamentos y destrezas necesarias para el desarrollo de la creatividad, el espiritu de investigacién y la
formacién permanente.

La asignatura se desarrolla durante dos cursos académicos de la etapa de Bachillerato, con el criterio organizador de afianzar en el primer curso las habilidades y
conocimientos necesarios para su desarrollo y posterior aplicacién técnica en el segundo curso. De manera gradual y secuencial, los conocimientos y destrezas
adquiridos en Dibujo Artistico I deben servir como base sobre la que se asiente Dibujo Artistico 1. Se ensefiard y se aplicara el principio de partir de lo mas general a lo
mas particular, para que el alumnado vaya adquiriendo las habilidades y conceptos que le posibiliten la consecucién de aprendizajes significativos mediante el disefio de
proyectos globales.

En Dibujo Artistico 1, el alumnado analiza y aplica los contenidos de la materia de forma mas objetiva y los bloques de contenidos se centran en el dibujo
como herramienta y en los principales elementos configurativos que dan sentido a las formas, asi como en los fundamentos compositivos que organizan el espacio y le
aportan significado visual. Los dos ultimos bloques de este primer curso estan dedicados a tres de las cualidades expresivas mas importantes como son el color, la
textura y la luz. El segundo curso explora mas a fondo dos conceptos fundamentales, esto es, la forma y el espacio que la rodea, a través del estudio de la figura humana
y la perspectiva pero, sobre todo, se centra en aspectos mads subjetivos para potenciar la capacidad creativa del estudiante y orientar hacia las multiples alternativas
formativas artisticas mas acordes con sus intereses. Al trabajar de forma creativa, el alumnado desarrolla la capacidad critica aplicandola a sus propias creaciones y a las
de sus compafieros; valora el Hecho Artistico y disfruta de él, sensibilizindose hacia el entorno para el disfrute estético y como aspecto motivador para su desatrrollo
creativo, potenciando la competencia de conciencia y expresion cultural.

Uno de los objetivos de esta materia es reconocer los antecedentes artisticos y las aportaciones que los artistas han hecho a través de la Historia al Dibujo, a las
Artes Plasticas y al Disefio, y sobre todo la presencia y funciéon del Dibujo en las manifestaciones artisticas contemporaneas. El conocimiento de la evolucién y su
valoracién positiva del Dibujo Artistico como lenguaje expresivo, comunicativo y proyectual reforzara las aplicaciones del Dibujo Artfstico en una sociedad cada vez
mas especializada y tecnologica. La asignatura de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar un panorama amplio de sus aplicaciones, orientando y preparando a
otras enseflanzas posteriores que el alumnado pueda cursar y para las que se requiera la formacion profesional y creativa necesaria en el campo artistico o tecnoldgico
como son las Enseflanzas Artisticas Superiores, Ensefianzas Profesionales de Artes Plasticas y Diseflo, Bellas Artes, entre otras. Asi mismo, el disefio de interiores,
moda, producto, grafico, multimedia, joyerfa, ilustracion, disefio web, precisan cimentar la expresion grafico-plastica desde la base y es por esto que la asignatura Dibujo
Artistico toma una gran relevancia en la formacién del alumnado en la etapa de Bachillerato.

Ademas de los conocimientos especificos relacionados con la materia, el alumnado adquirira las competencias en la interpretacién de documentacion grafica,
plastica, visual y audiovisual, elaborada de acuerdo a los codigos establecidos por cada sistema de comunicacién y representacion. Esta materia, por otro lado, pretende
desarrollar el espiritu emprendedor que favorece que el alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando, tomando decisiones, evaluando sus



producciones y finalmente se pretende que extraiga sus propias conclusiones y valore a su vez posibles soluciones de mejora de su trabajo.

Respecto a los elementos transversales, se hace referencia en la mayoria de los bloques de contenidos a la importancia de la comprensioén lectora y expresion
escrita necesaria para la resolucién de ejercicios asi como a la expresion y comunicacion oral atendiendo de manera especial a la terminologfa y vocabulario especifico de la
materia. Ademas, la expresion artistica adquiere relevancia en el aprendizaje de la materia y como lenguaje interdisciplinar y transversal que permite la comprension,
expresion y comunicacion en diferentes formatos visuales y audiovisuales. En el Dibujo Artistico como en la mayoria de las materias, se hace necesario al uso de las TIC
que, sin duda, facilitan el aprendizaje de contenidos y procesos. Del mismo modo se incide en el desarrollo del espiritu emprendedor y la educaciéon civica y constitucional,
sin perder de vista la igualdad entre hombres y mujeres, la prevencion y resolucion de conflictos, situacioén de riesgo derivadas de la utilizacion de las TIC vy, por supuesto, el
fomento del desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente.

En referencia a contribucion del area a la adquisicion de las competencias clave, el area de Dibujo Artistico contribuye al desarrollo de todas ellas, dado su caracter
integrador.

En primer lugar, el area desarrolla plenamente la competencia de conciencia y expresiones culturales, vehiculando la expresiéon creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las artes grafico-plasticas, visuales y audiovisuales, dando importancia a los valores estéticos y a las habilidades de cooperacion, y a la utilizacion de
técnicas y recursos de los lenguajes artisticos. También se trabaja la habilidad para comparar opiniones creativas y expresivas de uno mismo y de los demds, con espiritu
critico y actitud abierta y respetuosa hacia las manifestaciones artisticas desarrolladas en el aula y, sobre todo, la creatividad y voluntad de cultivar las propias capacidades
estéticas, mediante la expresion artistica a través de la imagen y la participacion en la vida cultural. Por otro lado, tiene mucha relevancia para el area el estudio de las
manifestaciones artisticas, su apreciacion y disfrute, y la conciencia de la herencia cultural en artes plasticas, fotografia, cine o video-creacion.

La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en gran parte de los contenidos del curriculo relativos al mundo de la imagen que dicha
informacién incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos tecnolégicos especificos no sélo supone una herramienta potente para producir creaciones visuales y
audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje competencial tecnolégico.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologfa se trabajan de manera transversal en toda el area. A la competencia para aprender a
aprender se contribuye favoreciendo la reflexion sobre los procesos y la experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia sobre las propias capacidades y
recursos asi como la aceptacién de los propios etrores como instrumento de mejora. Todo el proceso creativo y su desatrrollo en la asignatura de Dibujo Artistico
contribuye de manera especial a potenciar en el alumnado el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor. Al mismo tiempo, el area ha de incidir en la formacion de
cédigos éticos, que preparen al alumnado como futuro ciudadano en el uso correcto en la expresiéon y comunicacion artistica, visual y audiovisual.

Estos contenidos deben set, por tanto, entendidos como elementos de andlisis y trabajo comunes a todos los bloques. Un enfoque competencial y practico que
capacite a los estudiantes para poder expresarse a través de la imagen, aplicando con rigor conocimientos y técnicas que ya han adquirido, y generando participacién y
desarrollo de la capacidad creativa del alumnado.

Contenidos y criterios de evaluacién de la asignatura Dibujo Artistico 1

Curso 1° Bachillerato

Bloque 1: El dibujo como herramienta. Curso 1° Bachillerato

Contenidos Criterios de evaluacién CC
Introduccién a la terminologfa, materiales y procedimientos del dibujo. BL1.1. Buscar y seleccionar informacién en diversas fuentes de forma CCLI
Glosario términos conceptuales del nivel educativo. contrastada y organizar la informacién obtenida mediante diversos CAA
Herramientas digitales de busqueda y visualizacién. Busqueda y seleccién a | procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos; para ampliar | CD




través de diferentes fuentes de informacion, incluidas las tecnologfas de la
informacién y la comunicacion. Busqueda en redes sociales, blogs, wikis,
foros, paginas web especializadas, diccionarios y enciclopedias on-line y

sus conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social
o profesional y del nivel educativo, citando adecuadamente su procedencia.

bases de datos especializadas. BL1.2. Distinguir los diferentes materiales e instrumentos utilizados en CMCT
El lenguaje de la imagen como medio de comunicacion. dibujo y describir la evolucién de los materiales y su aplicacién a lo largo de | CAA
Desarrollo del lenguaje de la imagen. la historia.
Estudio de la gran variedad de enfoques que puede tener cualquier objeto al
ser dibujado. BL1.3. Escribir textos del ambito personal, académico, social o profesional | CCLI
Busqueda del desarrollo de la personalidad e impronta personal de cada en diversos formatos y soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando | CSC
alumno. las normas de correccion ortografica y gramatical del nivel educativo y
ajustados a las propiedades textuales de cada tipo y situacién comunicativa,
para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un lenguaje no
discriminatorio.
BL.1.4. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel CCLI
educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del CAA
ambito personal, académico, social o profesional.
BL1.5. Identificar las diferentes técnicas secas y humedas usadas en dibujo y | CMCT
aplicarlas en sus propias obras de manera expresiva CAA
CCLI
BL1.6. Reconocer en algunas de la obras arte la huella grafica y el trazo
como elemento expresivo y diferenciador de los autores mas significativos a | CEC
lo largo de la historia. CAA
Bloque 2: La linea y la forma. Curso 1° Bachillerato
Contenidos Criterios de evaluacién CC
Elementos basicos en la configuracion de la forma. La linea como elemento | BL.2.1 Describir graficamente objetos naturales o artificiales desde CMCT
configurador de formas planas de estructura geométrica sencilla. diferentes puntos de vista, teniendo en cuenta su estructura interna y CAA
Referentes de la forma bidimensional: superposicion, relatividad del proporcién y relacionar las formas con la geometria.
tamano.
La linea como elemento configurador de formas volumétricas de estructura | BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo | CAA
sencilla. Partes vistas y partes ocultas. acciones, recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los |SIEE

Experimentacion con los elementos grafico-plasticos como vehiculos de la

objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando




expresion personal.

Anilisis del valor expresivo de la linea mediante la elaboracién de bocetos y
encajes de planteamiento subjetivo.

La perspectiva. Aplicacién de la perspectiva conica al dibujo artistico.
Proporcién entre las partes de una forma tridimensional.
Transformaciones de la forma tridimensional. Espacio interior—espacio
exterior: sus representaciones graficas.

Estudio de la expresion plastica: recursos graficos expresivos,
transformacion y manipulacién de imagenes.

Investigacion con técnicas secas (lapices de grafito, carboncillo, lapices de
colores, pasteles y ceras, collage y materiales de desecho), ahondando en su
caricter de expresion subjetiva.

Investigacion con las técnicas himedas (acuarelas, témperas, técnicas
mixtas, técnicas de estampacién), ahondando en su caracter de expresion
subjetiva.

Creacién de obras tridimensionales con materiales blandos como la
cartulina, cartén, arcilla o poliuretano expandido, para crear obras
personales y expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segin el
mensaje que pretendan transmitir.

Estudio del proceso de creaciéon artistica y planificacion de sus fases.

- Eleccién y experimentacion con soportes y técnicas para elaborar
composiciones personales o en grupo.

- Analisis y explicacion de los soportes, materiales y técnicas grafico-
plasticas que intervienen en el proceso de creacion de una obra artistica, y
que constituyen el aspecto formal de la misma.

- Auto-evaluacién continua del proceso de realizacion.

Diferencias entre las imagenes producidas por materiales y técnicas
convencionales, y las generadas por medios digitales.

Pensamiento medios-fin

Pensamiento alternativo

Estrategias de planificacion, organizacion y gestion de proyectos. Seleccion
de la informacién técnica y recursos materiales.

Proceso estructurado de toma de decisiones. Calibrado de oportunidades y
riesgos.

Estrategias de supervision y resolucién de problemas.

Evaluacion de procesos y resultados.

diversas alternativas para transformar las dificultades en posibilidades,
evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma creativa los
resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

BL2.3. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella
grafica del punto y la linea de forma personal para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir.

BL2.4. Analizar los soportes, técnicas y materiales en las obras grafico-
plasticas, y realizar proyectos artisticos de manera individual o colectiva,
seleccionando vy utilizando con propiedad los recursos técnicos,
tecnologicos y digitales mas idoneos para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir.

BL 2.5 Emplear la linea para la configuracién de formas con expresividad y
seleccionar los elementos graficos mas adecuados teniendo en cuenta la
funcién del mensaje que se desea transmitir (analitico y descriptivo, o
subjetivo y expresivo) y el grado de iconicidad de la imagen.

CCLI
CAA
SIEE

CMCT
SIEE
CD

CAA
SIEE
CEC




Valoracion del error como oportunidad.
Habilidades de comunicacion.

Bloque 3: La composicion y sus fundamentos. Curso 1° Bachillerato

Contenidos Criterios de evaluacién CC
Estudio de los diferentes tipos de organizaciones compositivas: geométricas | BL3.1. Analizar en una obra de arte la estructura, distribuciéon y orden de | CAA
(triangular, cuadrada, rectangular, pentagonal, circular); simetria; contraste; | los elementos configurativos y los ritmos compositivos y realizar obras
tensiones. grafico-plasticas equilibradas utilizando los conceptos fundamentales de
Introduccién a la terminologia, materiales, y procedimientos propios. composicion.
Elementos generales de la composicion: formatos, esquemas y ritmos
compositivos, equilibtrio visual. BL3.2. Elaborar, de forma personal, composiciones analiticas, desctiptivas y | CAA
Elementos basicos en la composicion: simetria, esquemas compositivos, expresivas con diferentes grados de iconicidad para expresar ideas, valores, |SIEE
ritmos y equilibrio visual emociones y sentimientos segin el mensaje que pretendan transmitir.
Desarrollo del concepto real de la composicién como orden de los
elementos que intervienen dentro del espacio compositivo, respuesta a una | BL3.3. Analizar los fundamentos compositivos en las obras (peso visual, CEC
intencion, cumpliendo con su funcién. equilibrio y ritmo) patra subrayar el centro de interés, y crear composiciones | CAA
Criterios de ordenacién de elementos compositivos: puntos de tension, individuales o colectivas que verifiquen los contenidos asimilados y que SIEE
asociaciones de semejanza o igualdad formal o cromatica. comporten una auto-evaluacion continua del proceso de realizacién.
Conocimiento de los recursos para crear interés en el espectador: transmitir
intranquilidad, tensién, dinamismo BL3.4. Representar volimenes geométricos y organicos dentro de un CEC
Planteamiento de los pasos a seguir para el estudio compositivo de una obra | espacio compositivo y aplicar las leyes basicas de la percepcion visual CAA
de arte. teniendo en cuenta las proporciones y la perspectiva.
BL3.5 Dibujar a mano alzada objetos y espacios del entorno cotidiano y CEC
representar composiciones personales teniendo en cuenta el concepto de CMCT
simetria en las formas naturales.
BL.3.6 Diferenciar en las obras de arte e imdgenes del entorno la simetria | CAA
axial y radial describiendo las caracteristicas propias de cada una de ellas, y | CEC
elaborar formas simétricas geométricas con rigor, precision y sentido CMCT
decorativo.
BL 3.7. Reconocer en las imagenes visuales y audiovisuales los diferentes CAA
tipos de estructuras compositivas y elaborar espacios visuales personales SIEE




experimentando con formas geométricas y organicas y teniendo en cuenta
los conceptos de simetria, equilibrio y ritmo visual.

BL 3.8. Detectar ritmos compositivos en la naturaleza y crear esquemas de | CSC
movimiento y ritmo ordenando elementos de manera simétrica pero no SIEE
rigida, siguiendo las pautas de composicion ritmica regular (repeticion,
gradacion, radiacién, polifonia, ondulacion), y reflexionar sobre la
importancia de la conservacion de las estructuras naturales del entorno.
Bloque 4: La luz, el claroscuro y la textura. Curso 1° Bachillerato
Contenidos Criterios de evaluacién CC
Introduccién a la terminologfa, materiales y procedimientos propios de la | BL.4.1. Analizar los cambios de iluminacién en objetos, producciones y CMCT
técnica del Claroscuro. espacios del entorno, y su capacidad para crear ambientes y expresatr CEC
La luz, tipos de iluminacién, valoracion tonal. valores, emociones y sentimientos. CAA
Las sombras en funcién de la illuminacién
La mancha como elemento configurados de la forma. Valoracién tonal: La | BL.4.2. Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales en | CMCT
mancha. soporte bidimensional mediante la técnica del claroscuro. CEC
Importancia del claroscuro para la expresion del volumen en un soporte
bidimensional. BL.4.3. Identificar los tipos de iluminacién y la valoracién tonal producida | CMCT
Posibilidades de la luz: expresivas, descriptivas, estructurales, constructivas. | por las diferencias entre la luz natural y artificial. CAA
Graduacién de la luz y la oscuridad
Tluminando la forma y el espacio: modelado y sombreado. BL.4.4. Realizar apuntes de dibujo teniendo en cuenta la luz natural para CMCT
distinguir la clave tonal alta, baja y contrastada al dibujar. CAA
BL.4.5. Identificar la direccion de la luz en una obra pictorica y realizar CEC
ejercicios de claroscuro en obras personales teniendo en cuenta el fundido, |CAA
las sombras propias y arrojadas, y utilizando la textura visual con distintos | CMTC
procedimientos grafico plasticos (sombreado, rallado y grisalla) para
expresat ideas, emociones y sentimientos.
Bloque 5: El color. Curso 1° Bachillerato
Contenidos Criterios de evaluacion CC




Introduccién a la terminologfa, materiales y procedimientos propios del
color. La mezcla del color: sintesis aditiva (color luz), sintesis sustractiva
(color pigmento).

Naturaleza del color: matiz, brillo, colores primarios, secundarios,
complementarios, concepto de saturacion, tono, valor.

Luz y color. Su utilizacién. Simbolismo del color

Valoracion del color como elemento fundamental de la vida cotidiana
Semantica del color.

Funciones y aplicaciones en los diferentes ambitos profesionales: disefio,
publicidad, fotografia, cine, etc.

BL5.1 Distinguir los colores pigmento primario y secundario a partir de la
clasificacion de los colores ordenados en el circulo cromatico.

BL.5.2 Analizar las obras de arte y las imagenes visuales de su entorno para
identificar los fundamentos teéricos propios del color como elemento
configurativo y describir las cualidades expresivas y simbdlicas que aporta a
las obras para expresar valores, emociones y sentimientos.

BL.5.3. Identificar en las imagenes visuales y audiovisuales los conceptos de
tono, saturacion y valor, y describir las gamas cromaticas frfas y calidas y las
relaciones cromaticas de los objetos y espacios que los conforman.

BL.5.4. Elaborar obras personales aplicando el color mediante planos y
degradados en la elaboracién, teniendo en cuenta las técnicas pictéricas y
los materiales como por ejemplo el uso de aglutinantes.

BL.5.5. Elaborar composiciones personales teniendo en cuenta los
conceptos de armonfa, contraste, y teniendo en cuenta los colores
complementarios.

BL 5.6. Analizar las obras de arte para describir las técnicas y estilos
pictoricos en las que el color destaca cono cualidad estética (Expresionismo,
Fauvismo, Pop-Art), distinguir las escalas de color y reinterpretar las obras
de manera personal para expresar valores, emociones y sentimientos.

BL.5.7. Organizar un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y
gestionando recursos para que todos sus miembros participen y alcancen las
metas comunes, influir positivamente en los demas generando implicacién
en la tarea y utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
discrepancias actuando con responsabilidad y sentido ético.

CEC
CMCT

CEC
CMCT
CCLI

CMCT
CEC
CAA

SIEE
CAA

SIEE
CAA

SIEE
CAA

CSC
SIEE
CCLI

Contenidos y criterios de evaluacién de la asignatura Dibujo Artistico 11

Curso 2° Bachillerato

Bloque 1: La forma. Estudio y transformacién. Curso 2° Bachillerato




Contenidos Criterios de evaluacion CC
Estudio y transformacién de la forma BL1.1. Analizar los recursos de las Tecnologfas de la Informacién y la CCLI
Representacién analitica. Representacion sintética. Comunicacién y su aportacion al desarrollo del lenguaje plastico, visual CD
Principios petrceptivos audiovisual, e identificar los recursos de los medios de comunicacién de
Encuadre, puntos de vista, figura y fondo, perspectiva libre acceso como Internet.
Concepto de apunte, boceto y croquis. Analisis histérico y aplicacion
practica. BL1.2. Colaborar y comunicarse para construir un producto o tarea CCLI
Analisis y comparacion de diferentes técnicas grafico-plasticas segun el tipo | colectiva filtrando y compartiendo informacién y contenidos digitales CSC
de dibujo que se quiera realizar. seleccionando la herramienta de comunicacién TIC, servicio de la web CD
Dibujar mediante lineas. Manejo de los conceptos de linea de contorno, social o médulo en entornos virtuales de aprendizaje mas apropiado; aplicar
linea de sombreado, entramado de lineas, linea con sombra. buenas formas de conducta en la comunicaciéon y prevenir, denunciar y
Dibujando por mancha. Trabajo con la mancha y el claroscuro. proteger a otros del mal uso y malas practicas en la RED.
Andlisis de formas naturales y artificiales.
Descripcién grafica de la estructura esencial de objetos naturales y BL1.3. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel CCLI
artificiales del entorno. educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del CAA
Vocabulario y expresiones técnicas utilizando con propiedad la terminologia | ambito personal, académico, social o profesional.
especifica correspondiente a los contenidos de la materia.
Reconocimiento e identificacion de los diferentes materiales utilizados en | BL1.4. Utilizar la linea, la mancha y el claroscuro en imagenes de diferente | CAA
los diversos estilos de dibujo, y andlisis de las técnicas con las que fueron grado de iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial
ejecutadas las obras. y desarrollando la destreza en el dibujo.
El proyecto: tipos y elementos.
Planificacién de proyectos. BL.1.5. Experimentar con diferentes técnicas graficas en funcién del tipo de | CAA
Identificaciéon de las fases de un proyecto. dibujo e interpretar la forma segin sus intenciones comunicativas CCLI
Programacién de tareas. (llustrativas, descriptivas, ornamentales o subjetivas).
Elaboracién de las primeras ideas.

Bloque 2: La expresion de la subjetividad. Curso 2° Bachillerato

Contenidos Criterios de evaluacién CC
Realizacion de composiciones realistas, figurativas y abstractas BL2.1. Identificar en los dibujos y pinturas algunas de las técnicas secasy | CEC
reflexionando sobre las distintas formas de ver. Estudio y reflexion sobre la | huimedas aplicadas y describir el procedimiento, las herramientas y los CAA
evolucion del dibujo en la Historia del Arte. materiales utilizados teniendo en cuenta la terminologia apropiada.
Representacion de composiciones inspiradas en el realismo y en otros
estilos: cubismo, surrealismo, abstracciéon geométrica... BL2.2. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo | CAA
Utilizacion de los recursos expresivos del dibujo para la creacion de efectos |acciones, recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los |SIEE




de luz, tonalidad, cromatismo con diferente significado.

Esquemas compositivos: simettfa, ritmo, equilibrio, tanto en las
composiciones propias como en los ejemplos mostrados al alumnado.

La linea como abstraccion de la forma.

Linea objetiva. Linea sensible y modulada en la representacién de formas.

objetivos propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando
diversas alternativas para transformar las dificultades en posibilidades,
evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma creativa los
resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

Linea continua y discontinua. Creacién de espacio a través de la linea. BL2.3. Elaborar imagenes que representen objetos y espacios reconocibles | CAA
Luz, volumen y espacio. El claroscuro. Sombreado y sombreado cruzado. | utilizando en la representacién la memoria y retentiva visual y tactil, y SIEE
Variaciones tonales. La técnica del carboncillo y el lapiz compuesto. Sombra | describir las funciones plasticas, estéticas y expresivas inherentes al mensaje
propia y sombra proyectada. que pretenden transmitir.
Dibujo expresivo. Métodos creativos de dibujo.
Representacion de la realidad de forma objetiva y subjetiva. Dibujo BL2.4. Producir obras propias grafico-plasticas seleccionando los soportes, | CAA
conceptual, la percepcioén de un concepto o idea plasmada sobre una y materiales de manera individual o colectiva, y utilizar con propiedad las |CD
superficie visual. Nuevas formas expresivas. técnicas secas y himedas, y los recursos tecnologicos y digitales mas
Estrategias de planificacién, organizacion y gestion de proyectos. Seleccién  |idoneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segun el
de la informacion técnica y recursos materiales. mensaje que pretendan transmitir.
Proceso estructurado de toma de decisiones. Calibrado de oportunidades y
riesgos. BL2.5. Identificar las diferentes técnicas de dibujo en obras de arte y SIEE
Estrategias de supervision y resolucién de problemas. analizar el procedimiento y los materiales utilizados asi como las cualidades | CEC
Evaluacién de procesos y resultados. graficas, estéticas y expresivas de cada una de ellas.
Valoracion del error como oportunidad.
Habilidades de comunicacién.
Bloque 3:  Dibujo y perspectiva. Curso 2° Bachillerato
Contenidos Criterios de evaluacion CC
Observacion del espacio como elemento configurador de la forma. BL3.1. Identificar en obras de arte el uso de la perspectiva aérea para SIEE
La ilusién 6ptica, el escorzo, el traslapo. La perspectiva aérea. representar la profundidad, analizar la disposicién de los objetos en el CEC
Percepcion del espacio. espacio y construir propuestas personales teniendo en cuenta la perspectiva,
La profundidad, los puntos de fuga, la perspectiva aérea. los materiales y técnicas apropiadas.
Representacion del entorno inmediato.
Dibujo de exteriores e interiores con diferentes representaciones graficas. | BL3.2. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las CAA
formas, aisladas o en una composicion del entorno inmediato (intetiores y | CMCT

exteriores), y expresar las caracteristicas espaciales, de proporcionalidad,
valores luminicos y cromaticos.
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Bloque 4:  El cuerpo humano como modelo. Curso 2°Bachillerato

Contenidos Criterios de evaluacién CC

Estudio de la anatomia de la figura humana. BL.4.1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humanae |CMCT
Conocimiento de la estructura 6sea como sistema de apoyo de la figura identificar las relaciones de proporcionalidad entre el conjunto y sus partes,
humana. asi como su entorno.
Andlisis y representacion de la figura humana estatica.
La figura humana estatica, proporcién y canon. Estudio del cuerpo humano | BL 4.2. Reproducir graficamente la figura humana captando el movimiento | CAA
en diferentes bloques y posturas. Construccién de la forma corporal. y atendiendo a la expresividad de cada una de las partes y de manera global |CEC
Practicas de analisis de formas mediante el dibujo de estatuas. teniendo en cuenta los conceptos de proporcion, direccion, estructura CMCT
La figura humana en movimiento. formal y aplicando diferentes técnicas y materiales.
Animacién de la figura humana con sensacién visual de movimiento.

BL.4.3. Realizar apuntes del natural y bocetos de la figura humana, CMCT

representindola de manera proporcionada en relacién al plano CAA

experimentando con los cambios de escala y tamafio y teniendo en cuenta

los recursos grafico-plasticos para representar el movimiento y expresividad

de la figura humana.

Bloque 5:  El dibujo en el proceso creativo. Curso 2° Bachillerato
Contenidos Criterios de evaluacién CC

Andlisis y reflexién sobre la evolucion del dibujo artistico a lo largo de la BL5.1. Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos | CEC
historia. del lenguaje visual (punto, linea, textura, y color), identificar algunos estilos | CAA
Utilizacién de recursos digitales para pasar de un dibujo manual a uno artisticos, describiendo el proceso de creacion y analizar los distintos CMCT
digital: dibujo con tableta grafica y ordenador. soportes, materiales y técnicas que constituyen la imagen para situarlas en el
Conocimiento de las diferentes técnicas secas y humedas para la realizacién | perfodo al que pertenecen.
obra propia siendo capaz de elegir la mas adecuada a la finalidad del dibujo.
Imaginacién y creatividad BL5.2. Identificar las herramientas digitales de dibujo y aplicar algunos CD
Autoconocimiento. Valoracion de fortalezas y debilidades Autoconcepto recursos en la creacion grafico-plastica argumentando su uso como otra CAA

positivo. Proactividad.
Autorregulacién de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y

forma de aportar soluciones creativas a los proyectos emprendidos.
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capacidad de automotivacion.

Resiliencia, capacidad de superacién de obstaculos y fracasos. Perseverancia,
flexibilidad.

Proceso estructurado de toma de decisiones.

Responsabilidad

Pensamiento alternativo.

Pensamiento causal y consecuencial.

Sentido critico

BL.5.3. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella
grafica de los elementos configurativos del lenguaje visual (punto, linea,
textura y color) de forma personal para expresar ideas, valores, emociones
y sentimientos seguin el mensaje que pretendan transmitir.

BL.5.4. Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas
creativas y confiar en sus posibilidades, mostrar energfa y entusiasmo
durante su desarrollo, tomar decisiones razonadas asumiendo riesgos y
responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias.

CAA
SIEE

SIEE
CAA
CSC

COMPETENCIAS DEL CURRICULO
CCLI: Competencia comunicacion lingiifstica.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

CD: Competencia digital.

CAA: Competencia aprender a aprender.

CSC: Competencias sociales y civicas.

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
CEC: Conciencia y expresiones culturales.




