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MATEMATIQUES

1. Presentacio.

Els diferents aspectes descrits en aquesta introduccio pretenen emmarcar i aclarir alguns punts que
es desenvoluparan més endavant. A més de I'estructura d'aquest document i d'algunes qliestions técniques,
resulta necessari conéixer la contribucié d'aquesta area als objectius de I'etapa i al perfil d'eixida.

En la societat actual, I'alfabetitzacié matematica resulta una necessitat basica per a lI'acompliment
d'una ciutadania reflexiva, critica, participativa i responsable. Les formes propies de raonament matematic
permeten realitzar una analisi i una interpretacié precises i rigoroses de les situacions, processos i resultats;
sén, per tant, un instrument essencial per a moure’s satisfactoriament en contextos personals, academics,
socials, cientifics i laborals. Encara més, com a part del curriculum de I'educacio obligatoria, I'alfabetitzacio
matematica també és un dret que ha de satisfer-se.

L'aportacié de I'area de matematiques al perfil d'eixida ha de fer-se des d'una aproximacié funcional,
és a dir, com una forma de comprensié del mén, i aixd requereix ensenyar i aprendre matematiques com una
“manera de fer”, potenciar el treball matematic a partir de contextos reals, utilitzant materials i eines que doten
de sentit I'activitat matematica i que faciliten el transit d’alld concret a alld abstracte. Aquesta area contribueix
a l'educaci6 obligatoria mitjancant I'adquisicié i el desenvolupament de competéncies especifiques que fan
referéncia al conjunt de coneixements, habilitats i actituds necessaries per a comprendre i usar les formes de
raonament, desenvolupament, representacio i expressions propies de les matematiques en una varietat de
situacions en les quals exerceixen o poden exercir un paper.

Les competéncies especifiques de l'area de matematiques contribueixen, en consequiéncia, a
l'adquisicié de les competéncies clau establides en el perfil d'eixida de I'alumnat. El pensament i llenguatge
matematics estan implicats en qualsevol activitat que requerisca estructurar, sistematitzar i trobar relacions
entre diferents atributs de la realitat. D’altra banda, el llenguatge matematic, fonamentalment simbolic, és la
forma de comunicacié i d’expressié d'aquesta matéria i, en aquest sentit, no pot deslligar-se de la competéncia
de comunicacio lingtistica i plurilingie. La utilitzacié de metodes, estratégies o eines matematiques té sovint
reflex en altres arees, especialment en les cientificotecnologiques, perd també en la resta d'arees. Aixi, la
resolucié de problemes i situacions reals afavoreix el desenvolupament de la competéncia en consciéncia i
expressié culturals, la competéncia emprenedora o també la competéncia digital.

Des del punt de vista dels processos metacognitius i socioemocionals, les matematiques
contribueixen de manera determinant a lI'adquisicié de la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre,
tan important per a l'aprenentatge al llarg de tota la vida, i permet aixi desarrelar prejudicis i falses idees
preconcebudes relacionades amb el talent innat, la dificultat intrinseca de la matéria o fins i tot el génere. En
suma, l'alfabetitzacié matematica permet desenvolupar les habilitats necessaries per a continuar aprenent al
llarg de la vida i per a abordar els reptes del segle XXI des d'una perspectiva col-lectiva i global, inclusiva i
tolerant, que facilite que el coneixement puga aplicar-se a situacions noves i canviants. De la mateixa manera,
des de I'educacié matematica es treballara la igualtat de genere, l'educacié per a la pau, I'educacié per al
consum responsable i per al desenvolupament sostenible, i I'educacio per a la salut. Aixi mateix, es prestara
especial atenci6 a lI'educacié emocional i en valors. Hi ha vies variades per a integrar I'activitat matematica en
temes transversals, com per exemple la realitzacié de projectes significatius per a l'alumnat i la resolucié
col-laborativa de problemes, que contribueixen a reforcar-li l'autoestima, l'autonomia, la reflexié i la
responsabilitat.

El desenvolupament de les competéncies especifigues matematiques que menen a l'alfabetitzacio
matematica, com a part del perfil d'eixida de I'alumnat, es fonamenta en processos de matematitzacidé de
contextos reals i de situacions d'aprenentatge. L'actuacio de l'alumnat requereix mobilitzar un conjunt de
destreses, procediments i conceptes matematics que li permet abordar amb éxit les situacions d'aprenentatge
plantejades. Més enlla del mer domini procedimental, la resoluci6 de problemes formara el nucli dels
aprenentatges d'aquesta matéria. Amb aquesta aportacio de funcionalitat als sabers basics es possibilita el
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desbloqueig dels tradicionals prejudicis cap a les matematiques, considerades sovint com un cos de sabers
abstracte, desconnectat de la realitat i compost per regles, algoritmes i exercicis. En suma, les competéncies
especifiques sén l'element vertebrador entorn del qual s'articulen els sabers basics de l'area i els criteris
d'avaluacio.

En les seccions seglients s'exposen i es desenvolupen els elements fonamentals del curriculum de
I'area de matematiques.

En la segona seccid es descriuen les competencies especifiques de I'area de matematiques, a saber:
competéncia en resolucié de problemes, competéncia en raonament i connexions, competéncia en
modelitzacié, competéncia en pensament computacional, competéncia en representacions, competéncia en
comunicacio, competéncia en rellevancia social i cultural, i competéncia en gestié de les emocions i actituds.
Per a cadascuna d'aquestes, es proporciona una descripcid que inclou les fites més importants del seu
desenvolupament en els tres cicles de I'etapa.

La tercera seccid descriu les principals connexions de les competéncies especifiques de
matematiques entre si, amb les competéncies especifiques d'altres arees de I'Educacié Primaria i amb les
competéncies clau.

En la quarta secci6 s'identifiquen els sabers basics de I'area de matematiques, estructurats en blocs
associats als diferents sentits matematics. Per a una millor identificacid, en aquest document els sabers basics
s'han distribuit entre els seglients sentits matematics: Sentit numéric i de les operacions, Sentit espacial i
geomeétric, Sentit de la mesura i I'estimacio, Sentit estocastic i pensament computacional.

En la cinquena secci6 es presenten alguns principis presents en les situacions i activitats que faciliten
i promouen I'aprenentatge de les matematiques i s'ofereixen criteris i pautes per al seu disseny.

Finalment, la sisena secci6 estableix els criteris d'avaluacié per a cadascuna de les competéncies
especifiques al final del segon cicle (quart curs) i del tercer cicle de I'Educacié Primaria.

2. Competencies especifiques.
2.1. Competéncia especifica 1.

Resoldre problemes relacionats amb situacions reals de I'entorn personal, social i educatiu utilitzant
estratégies informals, representacions i conceptes concrets.

2.1.1. Descripcio de la competéncia.

La resolucié de problemes és la principal activitat matematica, perqué proporciona una oportunitat
genuina de desenvolupar raonaments matematics i connexions, d’usar diferents representacions, de
connectar diferents conceptes, de modelitzar i d’aplicar matematiques a situacions reals, i de comunicar idees
amb el suport de les matematiques. A més, requereix desenvolupar competéncies relacionades amb la gesti6
de les emocions, amb el treball col-laboratiu i amb les estratégies d'autoregulacié. Es a dir, I'aprenentatge a
través de la resolucié de problemes desencadena el desenvolupament de totes les competéncies especifiques
de I'area de matematiques.

Pero, a més, resoldre un problema és una competéncia en si mateixa en la mesura que es compon
de processos com ara la comprensioé i la traduccio de la situacié problematica de I'enunciat, la matematitzacio
d'aquesta situacio, la planificacié d'una estratégia de resolucid, I'aplicacié de conceptes i procediments per a
obtindre una solucié, la comprovacié del resultat, i el plantejament de noves preguntes i problemes que porten
a desenvolupar més saber matematic. Resoldre problemes, validar les solucions i proposar nous problemes
sbn els processos principals que componen aquesta competéncia.

L'alumnat del primer cicle d'Educacié Primaria hauria d’abordar tasques, necessitats i reptes en un
context personal, és a dir, en un entorn proxim i relacionat amb la seua experiéncia quotidiana, per al qual
hauria de construir de manera gradual algorismes elementals que permeten transformar en relacions
matematiques concretes —de tipus aritmetic, geometric, de mesures, patrons, etc.— les relacions del context
real, amb el suport d’eines tecnoldgiques basiques que ajuden tant al desenvolupament com a la resolucio
d’aquestes.
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A mesura que avanga l'etapa, les actuacions de I'alumnat haurien d’abastar contextos més amplis,
propis de I'ambit social o educatiu. En les situacions d’aprenentatge, I'alumnat hauria de ser capag de
mobilitzar competéncies, sabers, recursos, entre aquests les eines TIC, i actituds per a abordar les
problematiques més generals i rellevants per a la ciutadania, encaminades aquestes a introduir els grans
reptes del segle XXI.

L'alumnat hauria de resoldre situacions d'aprenentatge que demanen de manera directa mobilitzar
competéencies matematiques, perd també hauria de ser capag, de manera progressiva, d'enfrontar-se a
situacions en les quals es demana una actuacid6 de manera indirecta i d'usar les seues habilitats de
comprensio lectora.

A l'inici, lI'alumnat s'enfrontara a situacions de les quals coneix tota la informacié necessaria per a
resoldre-les, perd a mesura que avance en l'etapa s'enfrontara a algunes situacions reals senzilles de les
guals hauria de completar informacié absent o discriminar informacié rellevant de la supérflua.

En finalitzar I'etapa, lI'alumnat hauria de ser capa¢ de resoldre problemes de diverses tipologies:
problemes d'enunciat verbal amb o sense il-lustracions de suport; problemes amb alguna font d'informacio
diferent a I'enunciat; problemes amb incorporacié a I'enunciat de taules, grafics o recursos audiovisuals o TIC.
A més, no sols hauria de ser capa¢ de resoldre situacions problematiques de reproducci6, tancades i
rutinaries, sind que hauria de tindre recursos i actituds per a abordar problemes de connexié i reflexié, més
complexos, en els quals haja de formular hipotesis, explorar possibilitats o investigar.

Per a resoldre aquest tipus de situacions problematiques, I'alumnat, al final de I'etapa, hauria de poder
mobilitzar continguts essencials de tipus aritmétic, de mesura, geometrics, estadistics o de probabilitat.

L'alumnat s'enfrontara a les situacions problematiques no sols de manera individual, sin6 col-laborant
en parelles o en grups cooperatius.

En finalitzar el tercer cicle, I'alumnat hauria d’haver desenvolupat de manera comprensiva estrategies
informals, i també algunes de formals, per a abordar la resolucié de problemes matematics, usant llenguatge
simboliconumeric, encara que recolzat en grafics, dibuixos, esquemes o taules. Hauria de ser capa¢ d'abordar
tasques senzilles que exigisquen formular conjectures o buscar dades sobre la situacié problematica perquée
falta informaci6. També hauria de treballar en el plantejament de nous problemes d'un mateix tipus i hauria
d’explorar com usar la solucié d'una situacié en altres contextos.

2.2. Competéncia especifica 2.

Observar, formular, explorar i comprovar conjectures senzilles sobre propietats i relacions
matematiques concretes, reconeixent i connectant procediments, patrons, regularitats i estructures.

2.2.1. Descripcio6 de la competéncia.

La competéncia de raonar i connectar dins de les matematiques suposa el domini dels processos
mentals que permeten establir el cami de la concrecio a I'abstraccio propi del pensament matematic, és a dir,
gue permeten construir contingut matematic. S6n processos com ara l'exploracié de conjectures sobre
propietats; la comparacié de caracteristiques diferents i similars; la identificacié de regularitats, patrons
(identificant séries de variables constants dins d'un conjunt de dades o formes) i relacions; la comprovacio i
refutacio de conjectures, i I'establiment de definicions i de connexions entre els conceptes definits. També, el
reconeixement d'estructures matematiques (conjunt d'objectes amb caracteristiques i relacions associades;
per exemple, els punts del pla i la distancia, o els nombres naturals i les operacions) i les connexions entre
aquestes (entre I'estructura aritmetica i les propietats de la mesura de magnituds, per exemple).

L'alumnat hauria de construir, en el primer cicle, el coneixement matematic a partir de contextos reals
i situacions concretes connectades amb I'ambit personal, i posteriorment relacionades amb I'ambit social i
amb els reptes del segle XXI. L'alumnat hauria de formular hipotesis i conjectures a partir de situacions
problematiques, i desenvolupar aixi conceptes i procediments matematics intuitius, amb un sentit concret i
funcional.
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Els estudiants i les estudiantes comencaran a enfrontant-se a tasques de reproduccié per a
desenvolupar el raonament matematic de manera progressiva, i abordaran posteriorment situacions
d'aprenentatge en les quals han de connectar continguts intra i extramatematics, o reflexionar i argumentar
matematicament. Per tant, en el primer cicle haurien de construir els continguts de manera intuitiva i lligada a
contextos i experiéncies proxims. Durant el segon i tercer cicle haurien d’anar enriquint els seus continguts
matematics amb connexions i propietats.

En particular, durant el primer cicle I'alumnat hauria d’establir conjectures i hauria de fer-se preguntes
sobre fendmens i situacions del seu entorn proxim, la resposta de les quals requerisca raonar
matematicament, encara que inicialment siga de manera més intuitiva. Els processos mentals faciliten la
comprensio i definicid intuitiva, lligada a la visualitzacié i a la manipulacié de conceptes i procediments
relacionats amb tots els grups de continguts basics: Sentit numeéric i de les operacions, Sentit espacial i
geomeétric, Sentit de la mesura i de I'estimaci6, Sentit estocastic i pensament computacional.

En el segon cicle, I'alumnat hauria d’ampliar i aprofundir els sentits dels conceptes i procediments
matematics ja formats, i els hauria de comencar a enriquir amb connexions, al mateix temps que hauria de
continuar desenvolupant nou contingut matematic intuitiu a partir de situacions d'aprenentatge més
complexes. L'alumnat hauria d'utilitzar els procediments de manera flexible, coneixent i comparant diferents
maneres de transformar i manipular continguts matematics.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat hauria d’haver ampliat la comprensié del contingut matematic i hauria
de ser capac de formalitzar conceptes i procediments, aixi com de construir de manera comprensiva un
sistema connectat de conceptes i procediments deslligats d'una situacié concreta que poden aplicar-se en
diferents situacions. L'alumnat hauria de poder analitzar conceptes matematics més enlla de la visualitzacio i
manipulacioé d’aquests, i convertir algunes caracteristiques concretes en propietats generals. A més, hauria
d’haver adquirit fluidesa procedimental, és a dir, hauria de ser capag de fer un Us flexible dels procediments
matematics, alhora que hauria d’intentar ser precis i buscar les maneres més eficients d'execucio.

2.3. Competéncia especifica 3.

Construir models matematics concrets i utilitzar conceptes i procediments matematics senzills per a
abordar i interpretar situacions, fenomens i problemes rellevants en I'ambit personal, educatiu o social.

2.3.1. Descripcio de la competéencia.

La competencia a identificar contingut matematic en situacions reals, i desenvolupar-lo a través de
models matematics per a interpretar aquestes situacions o fenomens reals derivats, implica la capacitat de
construir matematiques a partir de la realitat. Modelitzar és recérrer un cami d'anada i tornada entre el mén
real i el mén de les matematiques, simplificant i estructurant una situacié real, identificant les variables i
caracteristiqgues que intervenen en aquesta situacio, quantificant els seus elements essencials i treballant
matematicament per a obtindre un resultat, conclusié o prediccié. Aquesta competéncia també comporta la
capacitat d'aplicar conceptes i procediments matematics en situacions concretes de la realitat per a sostindre
arguments fonamentats, fent prediccions i desenvolupant el pensament critic.

Els processos que componen aquesta competencia permeten establir connexions entre les
matematiques i altres disciplines, usant processos inherents a la investigacio cientifica: identificar, verificar,
inferir, mesurar, explicar, classificar o predir. L'Gs d'eines digitals o tecnolodgiques pot ser d'ajuda en el procés
de modelitzacié matematica, com per exemple en l'exploracié de patrons o en la simulacié de fendmens
senzills ( el llangament de dos daus, el moviment uniforme, etc.).

L'alumnat s'iniciara en la modelitzacié i I'aplicacié de les matematiques en contextos reals proxims a
la seua experiéncia, en I'ambit personal, social i educatiu. En el primer cicle, I'alumnat hauria de comencar a
donar raons logiques i matematiques, de manera informal, sobre situacions reals proximes a la seua
experiencia, mitjangant exemples que permeten fonamentar i defensar les seues conclusions, i hauria de
comengar a comprendre que cal anar més enlla de I'argument immediat i intuitiu sobre aquesta situacié. Per
exemple, modelitzant mitjancant material o dibuix situacions de naturalesa aritmética (repartiments,
agrupaments, combinacions, etc.).
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Al llarg de I'etapa, I'alumnat hauria d’identificar relacions i patrons en situacions reals senzilles que li
permeten aplicar procediments i conceptes matematics, amb ajuda d'eines TIC, per a extraure conclusions
utils dels seus arguments o per a contrastar una informacié per a decidir sobre veracitat d’aquesta.

Al final de l'etapa, l'alumnat hauria de ser capa¢c de desenvolupar procediments i conceptes
matematics a partir de situacions reals, tant informals com formals, que conduisquen a un model matematic
que li permeta interpretar i obtindre conclusions senzilles sobre les situacions de partida. Modelitzar
matematicament una situacié real implica, a més, que discrimine informacid de la situacio, en formule la
hipotesi i I'estructure.

A més, en finalitzar el tercer cicle, I'alumnat hauria d’haver establit les bases de l'aportacié del
raonament matematic al pensament critic: ser capa¢ de fonamentar les seues argumentacions sobre
situacions reals proximes i sobre algunes situacions d'interés general per a la ciutadania, aplicant eines i
llenguatge matematic com ara mesurar i estimar contrastant amb la informacié que la situacié proporciona,
extraure dades, organitzar-les i representar-les per a obtindre conclusions estadistiques sobre la situacio,
estructurar una solucié senzilla mitjancant algorismes computacionals, o reflexionar sobre el grau d'incertesa
d'un fenomen. A més, hauria de ser capag de detectar errors de tipus logic 0 matematic en argumentacions
sobre situacions reals concretes i algunes de generals.

2.4. Competéncia especifica 4.

Construir i aplicar algorismes senzills per a afrontar situacions i resoldre problemes rellevants de
I'ambit personal, educatiu o social, organitzant dades, descomponent un problema en parts, reconeixent
patrons i utilitzant eines TIC.

2.4.1. Descripcio de la competéncia.

Aquesta competéncia implica que l'alumnat resolga problemes i situacions de I'ambit personal,
educatiu o social implementant un algorisme o seqiiéncia finita d'instruccions i regles precises. Aquesta
solucié pot ser executada per un huma, un robot educatiu o un sistema informatic en un nivell de programacio
visual. S'usaran codis com ara sequencies de fletxes, llenguatges visuals o la iniciacio a la programacié per
blocs.

El disseny i la implementacié d'un algorisme implica habilitats com la descomposicié d'un problema
en tasques més simples; la identificacié dels aspectes rellevants d'una situacio per a simplificar-la i estructurar-
la, eliminant qualsevol ambigitat o imprecisio; I'ordenacio, classificacié i organitzacié d'un conjunt de dades,
o la identificaci6 de patrons en el desenvolupament d'una solucié.

L'alumnat abordara situacions d'aprenentatge de I'ambit personal, educatiu i social en els quals la
resolucié de problemes a través del pensament computacional i I'Gs de recursos tecnologics tenen un paper
rellevant. Durant la resolucio de situacions problematiques mitjancant habilitats de pensament computacional,
l'alumnat haura de cooperar i col-laborar en grups, fent diferents rols (programador, revisor, executor, etc.).

En el primer cicle, l'alumnat hauria de comencgar a desenvolupar les bases del pensament
computacional a través d'activitats desendollades (unplugged). Hauria de ser capag de col-laborar en grups
per a reproduir o per a dissenyar algorismes senzills que seran executats per si mateix, a través del seu cos
o de materials manipulatius, mitjan¢cant codis de programacio visuals o amb fletxes. L'alumnat també hauria
de ser capac de resoldre situacions en les quals la solucié ha de ser implementada a un robot; per exemple,
programar les instruccions perqué un robot seguisca una trajectoria que permeta resoldre el repte o problema.

En el segon cicle, I'alumnat hauria de comencar a utilitzar la programacié per blocs mitjangant alguna
eina tecnologica o informatica, hauria de reconeixer patrons i enfrontar-se a problemes que requereixen ser
dividits en parts.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat hauria de ser capa¢ de realitzar dissenys d'algorismes senzills de
programacio per blocs, implementar-los amb eines tecnologiques i, en alguns casos, fer una analisi informal
de les seues limitacions.
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2.5. Competéncia especifica 5.

Utilitzar amb correccio el simbolisme matematic, fent transformacions i algunes conversions entre
representacions iconicomanipulatives numeériques, geomeétriques i grafiques, per a descriure i analitzar
situacions rellevants de I'ambit personal, educatiu o social.

2.5.1. Descripcio de la competéncia.

La competéncia a manejar el simbolisme matematic i les seues representacions implica que I'alumnat
coneix les regles sintactiques del llenguatge matematic i les condicions en les quals es produeixen simbols
que tenen significat matematic. En efecte, els objectes matematics son entitats abstractes que organitzen i
estructuren fenomens, per la qual cosa per a construir un concepte mental permanent d'aquest objecte
l'alumnat I'ha de vehicular mitjangant algun registre de representacio, és a dir, mitjancant algun tipus de
simbolitzacid. El llenguatge matematic és complex i esta compost per capes connectades de diferents
registres, des del llenguatge natural al simbolicoalgebraic, passant per l'iconicomanipulatiu, el numéric, el
tabular, el funcional, el geomeétric i el grafic. Una construccié conceptual rica requereix competéncia en I'is de
diferents registres de representacio, el seu tractament (manipulacio) i la conversio entre registres (ser capag
de traduir d'un sistema de simbols a un altre, per exemple, del registre algebraic al geométric). En I'Educacié
Primaria, pel tipus de situacions d'aprenentatge a qué s'enfronta i per la seua maduresa cognitiva, I'alumnat
ha d'utilitzar representacions iconicomanipulatives, numeériques, geomeétriques i grafiques.

En aquesta etapa, I'alumnat hauria de desenvolupar les capacitats per a produir llenguatge matematic
mitjangcant diferents representacions en contextos reals de l'ambit personal i social proxims a la seua
experiéncia.

En el primer cicle, I'alumnat hauria de ser capa¢ d'usar de manera informal els registres propis del
llenguatge natural, iconicomanipulatiu, numeric i geometric per a expressar matematicament una situacio
concreta del seu entorn. L'alumnat hauria de realitzar algunes conversions entre aquests registres, almenys
en una direccid; per exemple, traduint transformacions manipulatives de materials al registre numeéric
mitjangant operacions aritmétiques.

En el segon cicle, I'alumnat hauria de comencar a produir simbolisme matematic respectant algunes
regles basiques de correccid, i hauria de fer algunes conversions bidireccionals entre registres de
representacio (per exemple, ser capag d'expressar en llenguatge natural el significat d'una operacié aritmética,
i viceversa).

En finalitzar l'etapa, I'alumnat hauria de ser capa¢ d'abordar situacions d'aprenentatge en les quals
ha d'interpretar informacié procedent de diferents fonts i combinar diversos registres de representacio:
enunciats verbals, imatges, taules i/o grafics. A més, hauria de poder exercir-se en situacions diverses que
requereixen produir per escrit, amb correccio, simbolisme matematic en els registres de representacio
iconicomanipulatius, numeérics, geomeétrics i grafics. L’alumnat hauria d’adquirir, per tant, la capacitat de
representar els conceptes matematics relacionats amb els grups de sabers basics i de fer conversions entre
aquests registres per a connectar diferents representacions d'un mateix contingut. Per exemple, hauria de ser
capac d'expressar el concepte de producte de dues quantitats oralment, o representar-lo numericament, o
mitjangant la manipulaci6 d'objectes, o geométricament, i hauria de poder explicar com es tradueix el significat
d'una representacio a una altra.

2.6. Competéncia especifica 6.

Comprendre i produir missatges orals i escrits concrets de manera informal, utilitzant un llenguatge
matematic senzill per a comunicar i argumentar sobre caracteristiques, conceptes, procediments i resultats
relacionats amb situacions de I'ambit personal, educatiu o social.

2.6.1. Descripcio de la competéencia.

L'Gs del llenguatge matematic no es limita a conéixer les regles de produccié de simbols i els seus
sistemes de representacio, sind que l'alumnat ha de ser també competent en la seua dimensié semantica i
pragmatica: ser capa¢ de comprendre missatges i textos que utilitzen el llenguatge matematic per a parlar
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sobre diferents situacions o sobre les mateixes matematiques, i també de comunicar de manera clara i
apropiada amb llenguatge matematic i sobre el llenguatge matematic. Es tracta que el llenguatge matematic
siga un mitja de comunicacio, intercanvi d'idees i transmissié d'informacié sobre el mén, un llenguatge que no
se cenyisca exclusivament a les matematiques, sind que servisca de base a altres formes de transmissié de
coneixements, com el computacional.

En aquesta etapa, I'alumnat hauria de desenvolupar la capacitat de comunicar mitjangant les
matematiques i sobre les matematiques en diferents situacions d'aprenentatge, primer vinculades al seu ambit
personal, i després progressivament a I'ambit social i educatiu. En aquestes situacions no sols hauria de
comunicar els seus arguments, també hauria d'escoltar i comprendre els dels seus companys, i ser capag
d'establir-hi un debat o discussio.

Per exemple, hauria de ser capag d’'argumentar i debatre sobre les caracteristiques d'una mostra (la
seua classe, el seu entorn, etc.) o0 sobre un tema, utilitzant dades numeériques i raonaments de tipus estadistic
per a fonamentar les seues idees.

Al final del primer cicle, I'alumnat hauria d’haver adquirit el vocabulari basic dels continguts matematics
gue requereixen les situacions familiars en les quals participa, i hauria de ser capa¢ de comprendre i produir
missatges matematics senzills i informals que expressen les seues idees, sobretot de manera oral, encara
gue també per escrit.

Al final del segon cicle, I'alumnat hauria d’haver ampliat aquest vocabulari matematic i hauria de
comencar a afrontar situacions d'aprenentatge que exigisquen debatre amb els companys i les companyes,
discutint, per exemple, quantes persones podrien cabre a la seua aula, basant-se en estimacions senzilles.

En finalitzar l'etapa, l'alumnat hauria de ser capa¢ de comunicar amb les matematiques idees i
arguments (tils per a afrontar els reptes del segle XXI, usant un vocabulari prou ric com per a comunicar amb
claredat i eficacia les seues idees. Hauria de ser capa¢ de comunicar missatges que integren els resultats
matematics en un discurs oral o escrit més complex. L’alumnat hauria de poder afrontar situacions grupals
gue exigisquen comunicar-se, comparar i debatre idees, arguments, aspectes 0 necessitats d'un context
rellevant usant el llenguatge matematic. També hauria de ser capa¢ de comprendre i interpretar informacié
(procedent d'una o diverses fonts, usant una o diverses representacions) presentada de manera directa o
indirecta, discriminant la informaci6 rellevant o havent de completar-la.

2.7. Competéncia especifica 7.

Identificar fenomens i problemes importants des del punt de vista cultural i social en els quals el
coneixement matematic té un paper decisiu.

2.7.1. Descripcio de la competéncia.

La competéncia en la rellevancia social i cultural de les matematiques respon a la necessitat que
l'alumnat perceba el sentit i la funci6é de les matematiques en la societat. Es tracta de valorar el paper de les
matematiques en fenomens i problemes importants de I'ambit cultural i social que tinguen relaci6 amb
I'experiéncia de I'alumnat d'aquesta etapa, i també d’establir les bases perqué entenguen les matematiques
com a part de la cultura humana, relacionada amb altres disciplines com ara les ciencies, l'art o I'economia.
Destaquen, per la rellevancia en l'escenari del segle XXI, per la relaci6 amb la digitalitzacié i les noves
tecnologies, especialment els algorismes i el tractament de dades. Aquesta competéncia també es vincula a
la motivacié de l'aprenentatge, que més enlla del seu component intrinsec (la consecucié del mateix
aprenentatge de les matematiques), requereix el desenvolupament de la motivacié extrinseca que pot afavorir
la confirmacio que la matematica és una eina que permet transformar la realitat. Es una competéncia amb un
fort component actitudinal atés que posa en joc creences, apreciacio, motivacio i interés.

Al llarg de I'etapa, I'alumnat hauria d’adquirir experieéncies que li permeten identificar el paper rellevant
gue les matematiques tenen en diferents situacions i fenomens vinculats al seu entorn i experiéncia familiar.
Hauria d’experimentar i reflexionar sobre la importancia i necessitat de les matematiques, no sols en I'ambit
personal, enfrontant-se a reptes matematics i fomentant la confianca en les propies habilitats, sind també en
la societat, anant sempre més enlla dels prejudicis i estereotips associats a les STEM.
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En el primer cicle, I'alumnat hauria de comencar a reflexionar sobre la utilitat de les matematiques en
la seua experiéncia, especialment després de resoldre problemes de la vida quotidiana utilitzant coneixements
matematics.

En el segon cicle, I'alumnat hauria de reflexionar també sobre la utilitat de les matematiques en jocs i
activitats socials, i hauria de comencar a abordar situacions i contextos en els quals experimentar la funcié
estetica de les matematiques.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat hauria d’haver comprés la importancia i utilitat de les matematiques en
situacions molt diferents, el caracter flexible i multidisciplinari de la matéria, i hauria de valorar-ho positivament,
reconeixent la importancia de I'alfabetitzacié matematica per a moure’s bé no només en la vida quotidiana,
siné també en la societat en general. Aixi mateix, I'alumnat hauria de tindre coneixement i hauria de ser capag
de reflexionar sobre exemples variats del paper que han tingut les matematiques en determinats avancos
culturals i socials.

2.8. Competéncia especifica 8.

Gestionar les emocions i actituds implicades en els processos matematics, acceptant la incertesa, les
dificultats i els errors que aquests processos comporten, i controlant l'atencié per a aconseguir un
aprenentatge significatiu i adaptable a diferents situacions.

2.8.1. Descripcio de la competéencia.

En els processos d'aprenentatge de les matematiques intervenen multitud de factors; hi ha
components cognitius, pero també afectius, i s6n inseparables: no es pot raonar matematicament sense
experimentar emocions. La confianca forma part d'un bon rendiment en matematiques, pero també sorgeixen
sovint un altre tipus de sentiments lligats a dificultats que experimenta l'alumnat; ansietat, temor, frustracio,
inseguretat o desinterés. Es important, en aquest sentit, assegurar uns processos d'ensenyament i
aprenentatge de les matematiques que promoguen un autoconcepte i autoestima positius, evitant estereotips
de génere o un altre tipus de falses creences que porten al rebuig de la matéria.

Els tres descriptors essencials del domini afectiu son les emocions, les actituds i les creences. Es
important que l'alumnat desenvolupe estratégies de regulacié del seu aprenentatge, la qual cosa implica el
control de l'atencid, pero també la regulacié del domini afectiu. La conseqiiéncia de l'autoregulacio és un reforg
de l'interés de l'alumnat i de les creences cap a les matematiques i cap a com percep les seues capacitats en
relacié amb les matematiques. Aquesta competéncia es compon, per tant, d'habilitats relacionades amb el
domini emocional i metacognitiu. La competéncia mobilitza actituds, creences, emocions i I'atencio al propi
aprenentatge, i aconsegueix que els estudiants adquirisquen un autoconcepte i una autoestima positius en
relacié amb les matematiques.

En finalitzar el primer cicle, I'alumnat hauria de poder identificar i verbalitzar emocions i actituds en la
resolucié de problemes o en situacions d'aprenentatge relacionades amb les matematiques, i hauria de ser
capac de mantindre una actitud positiva i perseverant en la cerca d'una solucio.

En finalitzar el segon cicle, els estudiants i les estudiantes haurien d’haver adquirit destreses
emocionals i actituds positives, i haurien d’assumir els errors com una forma d'aprenentatge. En aquest
moment haurien d’haver desenvolupat estratégies per a regular I'atencié cap als processos d'aprenentatge de
les matematiques i per a controlar en quina part del procés estan, identificant dificultats i gestionant alguns
recursos de tipus cognitiu i emocional.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat hauria d’haver desenvolupat unes creences i actituds positives sobre
les seues capacitats per a aprendre i per a fer treball matematic a través d'experiéncies d'exit i del treball en
la gesti6 i regulacio d'emocions. A més, hauria de tindre coneixement del seu procés d'aprenentatge, i hauria
de ser capac d'identificar els factors rellevants que intervenen en l'atencio, comprensié i gestié dels recursos
cognitius i emocionals necessaris per a reconduir el procés en moments de dificultat o d’incertesa.
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Connexions de les competéncies especifiques entre si, amb les competéncies especifiques
d'altres arees i amb les competéncies clau.

3.1. Relacions o connexions entre les competéncies especifiques.

La CE1 Resolucié de problemes és l'activitat principal durant el procés d'ensenyament i aprenentatge
de les matematiques. Aquesta competéncia esta connectada amb la resta de competéncies especifiques, ja
gue no s'entén la resolucié de problemes que donen resposta a situacions reals sense un trasllat de la situacio
problematica real al mon abstracte de la matematica, com preveu la CE3 Modelitzacié, ni sense aplicar les
relacions i procediments matematics que desenvolupen el raonament matematic al qual es refereix la CE2
Raonament i connexions. La resolucié de problemes ha de desenvolupar-se utilitzant el simbolisme matematic
correcte que és el focus de la CE5 Representacions, i el procés de resolucid i els resultats han de comunicar-
se i argumentar-se com indica la CE6 Comunicaci6. Aixi mateix, quan en la resolucio del problema s'utilitzen
processos repetitius i/o recursius, ha d'acudir-se a la implementacio6 d'algorismes, actuacio recollida en la CE4
Pensament computacional. La resolucié de problemes referits als ambits social i personal més proxims a
l'alumnat el portara a valorar la influéncia i rellevancia que historicament han tingut les matematiques en les
situacions més significatives de la nostra evolucié com a societat i connectara aixi amb la CE7 Rellevancia
social i cultural. A més, en la resoluci6é de problemes intervé la gestié de les emocions i actituds implicades,
acceptant la incertesa i les dificultats per a trobar una solucié, CES8.

La CE2 Raonament i connexions es relaciona de manera inequivoca amb els processos de
modelitzacio que es treballen una vegada matematitzada la situacié, i es relaciona per tant directament amb
la CE3 Modelitzacié. El reconeixement de patrons i estructures associat a aguesta competéncia fa que estiga
connectada amb la CE4 Pensament computacional, mentre que no és possible construir contingut matematic
sense el domini de la simbologia, raé per la qual és evident la connexié amb la CE5 Representacions. La CE8
Autoregulacié és també essencial en els processos de raonament matematic.

La construccié en matematiques mitjancant la utilitzacié correcta de la simbologia especifica prové
en multitud d'ocasions de I'abordatge de situacions problematiques reals. D’aquesta manera, s'estableix una
connexié immediata entre aquesta competencia especifica i les competéncies CE1 Resolucié de problemes i
CE3 Modelitzacié. No és possible la construccié d'objectes matematics sense utilitzar els processos
d'exploracié, formulacié, comprovacié i refutacié propis de la CE2 Raonament i connexions. Aixi mateix, la
implementacié d’algoritmes a través de la utilitzacié d'eines tecnologiques per a la construccié matematica
connecta aquesta competéncia amb la CE4 Pensament computacional. Per a pensar matematiques i
construir-les, cal comunicar-les, i aixd connecta amb la CE6 Comunicacio, a través de I'exercici de la qual
s'argumentara, utilitzant llenguatge especificament matematic, sobre els pensaments i objectes construits.

La comunicacié de contingut i raonaments matematics (CE6 Comunicacié, CE2 Raonament i
connexions) és transversal a totes les competéencies especifiques, pero es relaciona directament amb la CE5
Representacions perqué requereixen de sistemes de representacié com a vehicle de comunicacio d'idees
matematiques. Abordar situacions reals requereix comprendre informacio i explicar els resultats obtinguts
interpretant el contingut matematic en el context real, per la qual cosa la CE6 Comunicacié també manté
igualment una estreta relacié amb les competéncies CE1 Resolucié de problemes i CE3 Modelitzacio6.

3.2. Relacions o connexions amb competéncies especifiques d'altres arees.

Les matematiques tracten sobre estructures i les relacions entre aquestes, i es caracteritzen per la
precisio i el rigor l0gic. Per aquesta rao, son el llenguatge de la ciéncia, que aspira a quantificar o, almenys, a
descriure amb precisio els fenomens fisics i naturals, valent-se de models en els quals les matematiques sén
I'eina per a aconseguir aquesta descripcid precisa de la realitat que permet contrastar hipotesis en forma de
dades i efectuar prediccions. Es natural, per tant, que les connexions més directes i nombroses de les CE de
'area de matematiques es donen amb les ciéncies i amb la tecnologia. De fet, les sigles STEM agrupen totes
aguestes arees en un gran ambit d'actuacié i/o influéncia. En aquesta etapa, les ciéncies i la tecnologia formen
part de I'area de coneixement del medi.
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En conseqiiéncia, la CE1, la CE2 i la CE5 de matematiques es vinculen explicitament amb l'area de
coneixement del medi, en particular amb la CE3 (“Plantejar i respondre preguntes sobre qlestions de la vida
guotidiana relatives a I'entorn natural, social i cultural aplicant, amb suport i guia, el raonament cientific i
I'experimentacid”), perqué resoldre problemes cientifics abordables en I'ambit escolar implica, sovint, resoldre
problemes matematics (CE1) inherents a la quantificacié del fenomen experimentat; per exemple, utilitzar un
mesurament apropiat, realitzar conversions entre unitats de mesura, etc. A més, el disseny experimental i la
presa de dades sovint requereixen raonament matematic (CE2) i ser representats matematicament (CE5).

Les CE3 i CE4 de matematiques es vinculen directament amb la competéncia especifica 2 de l'area
de coneixement del medi (“Desenvolupar projectes cooperatius delimitats i realitzar investigacions senzilles
de naturalesa interdisciplinaria amb la guia i ajuda del docent, utilitzant estratégies elementals propies del
pensament de disseny i computacional”). La utilitzacié d'eines matematiques per a interpretar fenomens
abordats per les ciéncies naturals i socials permet contrastar informacié i desenvolupar el pensament critic. A
més, la modelitzacié matematica forma part del procés de construccié de nombrosos models cientifics. El
pensament computacional (CE4 de matematiques) és un instrument que ajuda a resoldre problemes humans
i a desenvolupar projectes i investigacions de naturalesa interdisciplinaria.

A més d'aquestes relacions estretes dins de I'ambit STEM, les matematiques sén presents en totes
les arees de l'activitat humana, en la mesura que necessiten una descripcié precisa —de tipus numeéric,
geomeétrica o estadistica— del fenomen o aspecte de la realitat abordats. Per aix0, la CE2, relativa al raonament
matematic i les seues connexions, la CE3, relativa a la construccié de models matematics que permeten
interpretar qualsevol tipus de fenomen real, i la CE5, relacionada amb la representaci6 matematica, es
relacionen amb les ciéncies socials, les humanitats i les arts. En particular, la utilitzacié de la geometria és
essencial per a desenvolupar el llenguatge de I'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual. Les competéncies
CE5 i CE6 de matematiques garanteixen utilitzar i comunicar de manera adequada representacions
geometriques i el sentit de la mesura en context que permeten comprendre els elements configuratius,
formats, técniques i materials de les expressions artistiques. De fet, s'ha proposat el terme STEAM per a
incloure les arts en aquest gran ambit d'actuacié en qué les matematiques tenen un paper rellevant.

3.3. Relacions o connexions amb les competéncies clau

CCL CP CMCT CD CPSAA CcC CE CCEC

CEl X X X X X

CE2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X

CE5 X X X X

CEG6 X X X X

CE7 X X X X
CES8 X X X
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Competencies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:

e CCL: Competéncia en comunicacio linguistica.

e CP: Competéncia plurilingte.

e CMCT: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia.
e CD: Competencia digital.

e CPSAA: Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.

e CC: Competéncia ciutadana.

e CE: Competéncia emprenedora.

e CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

La CE1 té una forta connexié amb la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA),
perquée la complexitat de la resolucié d'un problema implica que I'alumnat reflexione sobre en quina fase del
procés esta i planifique, faca un seguiment i avalue la seua activitat. La resolucié de problemes, amb un sentit
critic, és indispensable per a exercir la competéncia ciutadana (CC). En la competéncia digital (CD) la
resolucié de problemes matematics té un paper instrumental destacat. Convé destacar també la resolucié de
problemes matematics com una concreci6 de la resolucié de problemes, competencia transversal necessaria
per a desenvolupar la competéncia emprenedora (CE).

La CE2 es relaciona amb la competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC), perqué el
pensament matematic és una forma d'expressié cultural. A més, els processos del raonament matematic
connecten amb la competéncia clau personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA), en la mesura en qué
l'alumnat ha de reflexionar sobre quan i com aplicar-los en determinades situacions d'aprenentatge, valorant
els propis processos i també els dels seus companys. El raonament matematic és la base del pensament
computacional i sustenta, per tant, la competéncia digital (CD) de I'alumnat.

La competéncia especifica en modelitzacioé (CE3) consisteix a aplicar les matematiques per a reforcar
i justificar arguments en tot tipus de contextos reals, en tots els ambits de la realitat social i natural: cientifics,
tecnologics i digitals, econdmics, sociologics, artistics i culturals. Per tant, es relaciona directament amb la
competéncia ciutadana (CC) i amb la competéncia emprenedora (CE), a més de fer-ho amb la competéncia
en consciéncia i expressio culturals (CCEC).

La competéncia especifica en pensament computacional (CE4) es vincula directament a la
competéncia clau en digitalitzacié (CD). A més, és una eina necessaria per a la competéncia emprenedora
(CE).

La CE5, que implica utilitzar diversos registres de representacio i realitzar conversions d'un sistema
de simbols a un altre, es relaciona amb la competéncia en comunicacié linglistica (CCL), perqué aquests
sistemes vehiculen la comunicacié. A més, ja que el llenguatge digital esta vehiculat per registres de
representacié proxims als propis del llenguatge matematic, la CE5 també es vincula amb la competéncia
digital (CD). La traduccié d'un mateix contingut a diferents maneres de representacié implica habilitats
metacognitives que relacionen CE5 amb la competéncia a aprendre a aprendre (CPSAA).

La competéncia en comunicacié matematica (CE6) forma part de la competéncia clau en comunicacio
linguistica (CCL). A més, les matematiques conformen un llenguatge especific que es relaciona amb diferents
llenglies, per la qual cosa la CE6 es relaciona amb la competéncia plurilinglie (CP). Comunicar idees usant
les matematiques és, a més, una habilitat necessaria per a la competéncia emprenedora (CE).

La CE7, que es relaciona amb el paper que les matematiques tenen en la realitat i en la propia
experiéncia de lI'alumnat, esta directament vinculada amb la competéncia en consciéncia i expressio culturals
(CCEC) i amb la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA).

Finalment, la competéncia en autoregulacié i gestié de les emocions i actituds (CE8) forma part, de
manera especifica, de la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA). A més,
l'autoregulacio i la gestié emocional son indispensables per a exercir la competéncia emprenedora (CE).
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4. Sabers basics de 'area de matematiques.
4.1. Introduccio.

El desenvolupament de la civilitzacié al llarg de la historia ha requerit els sabers necessaris per a la
solucié de diferents desafiaments i situacions problematiques. Aquestes diferents situacions han provocat a
cada moment historic la necessitat de descobrir o crear el coneixement matematic necessari per al seu
abordatge i/o solucid.

En I'actualitat, igual que en altres periodes historics, és necessari vehicular l'acompliment de les
competéencies matematiques especifiques aci proposades mitjancant els sabers essencials que permeten
afrontar els reptes i desafiaments del nostre segle. Aixi, la necessitat de comptar (nombre de components
d'una societat o nucli poblacional, moviments migratoris, mobilitat, estocs d'aliments, monedes i bitllets, etc.)
fa imprescindible el domini de les estructures numeriques i les seues operacions. L'evolucié social de la qual
formen part, per exemple, el concepte de propietat privada, les comunicacions socials, les construccions
emblematiques o per a la vida diaria, el transport de mercaderies, etc. no podrien desenvolupar-se sense els
coneixements geometrics i de la mesura que es proposen com a sabers basics en aquest document. 1, si de
I'adaptacié tecnoldgica parlem, un coneixement minim del significat d'algorisme aconsella la inclusié d'un bloc
de pensament computacional. També és rellevant, en termes de prediccio i organitzacio social, el paper de
I'estadistica i la probabilitat en els estudis sobre esperanca de vida, proteccio social i gestié de dades.

En aquesta etapa, podem diferenciar i categoritzar els sabers basics atenent els diferents sentits
intrinsecament matematics: numeric i de les operacions, de la mesura, espacial i geomeétric, d'incertesa i
probabilitat, d'analisi de dades i estadistica, i de pensament computacional. Aquests sentits fan referéncia al
desenvolupament d'habilitats associades a les formes de raonament logic, a la seua rellevancia social i
cultural, al calcul, a la representacio, a I'is adequat d'elements matematics i les seues propietats, a més de a
les estratégies i eines que en cada cas s’hi requerisquen. Per aix0, aquests sentits representen I'estructura
gue vertebra i permet desenvolupar totes i cadascuna de les huit competéncies especifiques anteriorment
descrites. En cadascun d'aquests sentits matematics s'afigen, a més, habilitats i sabers relacionats amb el
domini afectiu i socioemocional, és a dir, amb la gestio de les emocions, amb la motivacié i amb l'autoregulacié
de l'atencio6 i dels processos d’aprenentatge especifics de I'area de matematiques.

En cadascun dels sentits, al seu torn, s'assenyalen els continguts o grups de continguts
'aprenentatge, articulacié i mobilitzacié dels quals demanen l'adquisicié i el desenvolupament de les
competéncies especifiques de I'Educacioé Primaria. La seqiiéncia dels dits continguts es presenta per cicles,
ajustant-se al moment de I'etapa en el qual es considera més indicat treballar-los, atenent el desenvolupament
competencial esperat.

4.2. Bloc 1.

El Sentit numéric i de les operacions fa referéncia als sabers basics relacionats amb la comprensio
del significat del concepte de nombre, la seua representacié, simbolitzacié i magnitud, a més de I'is adequat
d’aquestes en les relacions, propietats i operacions basiques per a aquesta etapa.

Associats al sentit numeric s'estableixen, per a tota I'etapa, tres blocs de continguts: nombres naturals,
operacions i les seues propietats, i decimals i fraccions.

SABERS BASICS 1r cicle 2n cicle 3r cicle

(cursos 1ri2n) | (cursos 3ri4t) | (cursos 5éi66€)

NOMBRES NATURALS

Recompte dels elements d'un conjunt. X
Cardinalitat.
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Introducci6 a la desena.

Descomposicions i estructura del nombre,
patrons i regularitats (parell, imparell).

Comprensié del sistema de numeracid
decimal: composicié i descomposicid en
unitats, desenes, i centenes.

Lectura, escriptura i representacid6 de
numerals superiors al miler.

Estratégies de  representaci6. Recta
numerica. Comparacio i ordenacio.

Mdltiples i divisors. Nombres primers i
compostos. Propietats i criteris de divisibilitat.

Introduccié al nimero negatiu: comparacio i
ordenacio.

Contribucio de la humanitat al
desenvolupament numeric, entés aquest com
una necessitat basica. Usos socials del sentit
numeric.

Técniques cooperatives per a estimular el
treball en equip relacionat amb el sentit
numeric i l'aritmética.

SABERS BASICS

1r cicle

(cursos 1r i 2n)

2n cicle

(cursos 3r i 4t)

3r cicle

(cursos 5é i 6é)

OPERACIONS AMB NATURALS | LES SEUES PROPIETATS

Significats, estratégies i representacions per a X X
la suma (afegir, combinar, comparar) i la resta

(detraccié, diferéncia, escala ascendent,

escala descendent).

Doble i meitat. Iniciacid al significat de la X

multiplicacié6 (suma reiterada, producte




% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

cartesia) i de la divisio

agrupacio).

(repartiment,

Significats, estratégies i representacions per al X X
producte i el quocient (suma repetida, particio,
producte cartesia, diagrama d'arbre).
Significat i Us de la igualtat i les desigualtats X X X
en relacions i expressions aritmeétiques
senzilles.
Potencies i la seua relaci6 amb el producte. X
Quadrats, cubs i potéencies de 10.
Relacions i propietats de les operacions. X X
Propietat = commutativa, associativa i
distributiva.
Calcul mental. Estimacié i aproximacio. X X X
Contribucio de la humanitat al X X X
desenvolupament numeric incorporant la
perspectiva de génere.
Autonomia i tolerancia a la frustracié enfront X X X
de dificultats relacionades amb les propietats
numeriques.

SABERS BASICS 1r cicle 2n cicle 3r cicle

(cursos 1ri2n)

(cursos 3ri 4t)

(cursos 5¢é i 6é)

FRACCIONS | DECIMALS

La fraccié com a mesura i com a relacié entre X X
les parts i el tot.

Fraccié decimal. Nombres decimals (décimes, X X
centesimes i mil-lesimes). Operacions

basiques.

Aproximacio i arredoniment de nombres X

decimals.
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Calcul mental: multiplicacié i divisi6 de X X
decimals per 10, 100, 1000.

Comparaci6 i ordenacié de nombres naturals i X X
fraccions.

Correspondéncia entre fraccions decimals i X
percentatges.

Fraccions equivalents. X
Proporcionalitat directa. X
Introducci6 a la suma i resta de dues fraccions. X
Valoraci6 de situacions en les quals és dtil I'is X X X
de fraccions i decimals.

Estrateégies de millora en la perseveranca en X X X

la resolucio de problemes aritmétics.

4.3. Bloc 2.

El Sentit de la mesura esta associat a la capacitat de comprendre i comparar magnituds, a les

tecniques i estratégies de mesurament, al calcul i a l'estimacié de resultats obtinguts triant les unitats

apropiades.

En aquest bloc s'atén el concepte de magnitud, partint de les magnituds que resulten més
significatives, en contextos reals, com ara monedes, temps, temperatura, longitud, massa, superficie, etc. Es
desenvoluparan habilitats i estratégies que van d’alld informal (Us d'unitats no estandard, experimentacio, etc.)

a allo formal, incorporant criteris de fiabilitat i precisié.

SABERS BASICS

1r cicle

(cursos 1ri2n)

2n cicle

(cursos 3ri 4t)

3r cicle

(cursos 5¢é i 6é)

ESTIMACIO | MESURAMENT. MAGNITUDS | UNITATS.

Unitats no convencionals per a mesurar i
estimar les dimensions dels objectes
proxims i del propi cos.
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Estrategies de mesura i estimacio de temps, X X
longitud, capacitat, volum i massa mitjancant
unitats no convencionals en situacions reals.

Elecci6 1 utilitzaci6 dels instruments X X
adequats per a mesurar amb precisié
diferents magnituds.

Experimentacié i conceptualitzaci6 de X X X
magnituds: temps, longitud, angles, massa,
superficie, capacitat i volum, temperatura i
monedes.

Unitats de magnitud convencionals. Relacio, X X X
comparacié directa, ordenacié i conversio
entre unitats de la mateixa magnitud.
Valoraci6 de resultats en mesuraments i
estimacions realitzades.

Contribucio6 de la humanitat a la unificacio de X X X
sistemes de mesura i magnituds, i valoracio
dels seus usos socials i cientifics.

Técniques cooperatives per a estimular el X X X
treball en equip relacionat amb la mesura i
estimacioé de magnituds.

4.4. Bloc 3.

En aquesta etapa, aquest sentit esta associat a la capacitat d'identificar i analitzar els elements basics
de formes i figures, utilitzant el vocabulari adequat. També es relaciona amb la capacitat de raonar a partir
d'aquests elements geomeétrics basics, de transformar-los o de realitzar calculs sobre les seues mesures.

Abordar aquest bloc de continguts permet que l'alumnat puga explorar, classificar, representar i
descriure I'entorn fisic des d'una perspectiva matematica i gradualment més formal, amb la possibilitat d'iniciar-
lo en la manipulacié i I'is d’eines tecnoldgiques.

D'altra banda, els continguts associats al sentit espacial i geomeétric possibiliten I'acostament a altres
disciplines, com l'art i la tecnologia. Apreciar la bellesa de les expressions plastiques implica també que es
pose de manifest la importancia del desenvolupament de la creativitat en I'ambit cientific.
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SABERS BASICS

1r cicle

(cursos 1ri 2n)

2n cicle

(cursos 3r i 4t)

3r cicle

(cursos 5¢é i 6é)

GEOMETRIA PLANA | ESPACIAL

Localitzaci6 i visualitzacio d'objectes.
Orientaci6 basica en I'espai (dreta, esquerra,
davant, darrere, dalt, baix, etc.)

Localitzacié d'objectes (punts) sobre els
eixos, el pla cartesia. Localitzacié en mapes
a partir de punts de referéncia, inclosos els
punts cardinals.

Elements basics: vértexs i costats. Poligons
regulars.

Poliedres regulars. Vocabulari basic. Relacié
entre vertexs, arestes i cares.

Linies rectes i corbes.

Interseccio, paral-lelisme i perpendicularitat.
Posicions relatives de rectes en el pla.

Identificaci6 i descripci6 de diferents
poligons. Composicié i descomposicio.

Calcul de perimetres i arees de poligons.

La circumferéncia i el cercle. Elements i
propietats.

Longitud de la circumferéncia i area del
cercle. Numero pi.

Angles, mesurament i classificacié d'angles.
Classificacio de triangles.
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Transformacions: girs, translacions i X X
simetries en situacions reals.

Semblanca: identificacié i generacié a partir X
de patrons.

Concavitat i convexitat de figures planes. X X
Desenvolupament i classificacio de prismes X
i piramides.

Programes informatics de geometria X X X
dinamica.

Desenvolupament i usos de la geometria, X X X

tant a nivell practic com estétic, incorporant
la perspectiva de génere.

Estratégies d'aprenentatge de conceptes X X X
geometrics i acceptacio de dificultats.

4.5. Bloc 4.

En aquesta etapa, el sentit de la incertesa i probabilitat implica, d'una banda, la capacitat d'entendre
les situacions o fendmens de naturalesa estocastica i de la probabilitat com a mesura de la incertesa, i d’'una
altra, realitzar estimacions i transmetre de manera comprensible els resultats obtinguts utilitzant les eines,
estratégies i el vocabulari més apropiats en cada cas.

Les diferents tematiques susceptibles de tractament estocastic afavoreixen una aproximacio
experimental a les matematiques. En aquest primer estadi de I'estudi de la probabilitat resulta crucial I'is de
taules i diagrames per al desenvolupament de les diferents estratégies que faciliten la comprensié i la presa
de decisions a I'hora de resoldre un problema de context real.

SABERS BASICS 1r cicle 2n cicle 3r cicle

(cursos 1ri2n) | (cursos 3ri4t) | (cursos 5€éi66€)

INCERTESA | PROBABILITAT

Concepte de situacié aleatoria i situacio X X X
determinista. Incertesa. Contribucié de la
humanitat al coneixement de les lleis de
l'atzar i la incertesa.
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Idea intuitiva de probabilitat: ocorre sempre, X X

moltes vegades, algunes vegades, poques

vegades, mai.

Concepte de succés i de succés elemental. X X
Espai mostral en experiments aleatoris X X

simples senzills: concepte i determinacio.

Us de taules de contingéncia i diagrames X
d'arbre per a obtindre I'espai mostral en
experiments compostos senzills.

Concepte de probabilitat com a mesura de la X
possibilitat que océrrega un determinat
succés en un experiment aleatori senzill.

Estimaci6 de probabilitats a partir de X X
'experimentacio i simulacio.

Regla de Laplace en  successos X
equiprobables.

Relacié entre la Regla de Laplace i X
I'estimacié de probabilitats en experiments
senzills.
Gesti6 de les emocions i utilitzacio X X X
d'estratégies que permeten afrontar la
incertesa.

4.6. Bloc 5.

En aquest bloc s'aborda la recollida, analisi i representacio de la informacié (mitjans de comunicacio,
xarxes socials, enquestes, etc.). L'analisi estadistica de dades permet utilitzar la informacié de manera critica,
precisa i rigorosa.

En aquest bloc adquireix especial rellevancia la transcripcid de problemes o situacions senzilles i
proximes al llenguatge grafic i simbolic propis de I'estadistica. L'elaboracid i interpretacié de diagrames de
barres, histogrames, etc. faciliten que es produisca una analisi i un Us critic de la informacio, al mateix temps
gue permet centrar I'aprenentatge en la resolucié de problemes.

SABERS BASICS 1r cicle 2n cicle 3r cicle

(cursos 1ri2n) | (cursos 3ri4t) | (cursos 5€i6é)




% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

ANALISI DE DADES | CALCULS ESTADISTICS

Elaboraci6 de preguntes i enquestes X X
senzilles per a obtindre dades.

Variables  qualitatives i quantitatives X X
discretes: recompte de casos i construccio
de taules de freqiiéncia.

Elaboracié de diagrames de barres. X X

Representacions (pictogrames, diagrames X X
de sectors, poligons de freqiiéncies...). Us
d’eines tecnologiques per a generar
diferents tipus de representacions.

Interpretacié de dades a partir de diferents X X
representacions (taules, grafiques), i analisis
en casos senzills.

Significat i interpretacié de les principals X
mesures centrals (moda, mediana i media

aritmética).

Significat i interpretaci6 de la idea de X

dispersi6 a partir de representacions
grafiques. Rang.

Diferenciacié entre poblaci6 i mostra.
Comparacié entre mostres de la mateixa
poblacié.

Introduccié a les variables quantitatives
continues. Histogrames.

Contribuci6 de la humanitat al X X
desenvolupament i evoluci6 de l'estadistica i
tractament de dades, incorporant la
perspectiva de génere.

Respecte, sensibilitat i tolerancia davant X X
diferents interpretacions sobre resultats
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estadistics, mostrant rebuig davant actituds
discriminatories.

4.7. Bloc 6.

El Pensament computacional permet desenvolupar técniques i estratégies per a obtindre solucions
eficients utilitzant sequéncies d'ordres. En I'Educacié Primaria, aquest sentit matematic s'aplica en la
identificacié de regularitats, la creacié d’algoritmes senzills o I'exploracié de diferents opcions i estratégies
davant una situaci6 determinada.

Convé destacar la importancia de I'Gs de les TIC i la programacié mitjancant blocs en qué es posen
de manifest habilitats associades al reconeixement, Us de patrons per al disseny i I'analisi de solucions més
complexes.

1.¢" ciclo 2.°ciclo 3.¢" ciclo 1.¢" ciclo

(1.oy 2.9 (3.0y 4.9 (5.2y 6.9 (1.oy 2.9

PENSAMENT COMPUTACIONAL

Identificacié de regularitats, interpretacié de X X
rutines o instruccions amb passos ordenats.
Predicci6 de termes en seqiiéncies de
figures o imatges o nombres.

Identificaci6 de regularitats i prediccié de X X
termes de sequéncies numériques. Creaci6

de patrons.

Interpretacio, modificacio i creaci6 X X

d'algorismes senzills.

Interpretacié i disseny d'algorismes senzills X
en fulls de calcul i mitjangant programacio

per blocs.

Cerca i analisi d'estrategies en jocs X X X

abstractes sense informacié oculta ni
preséncia d'atzar: escacs, dames, etc.

Simbolitzacié i obtencié de dades senzilles X X X
desconegudes en expressions amb igualtats.
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Valoraci6 de [l'evoluci6 del pensament X X X
computacional i la seua repercussié social,
incorporant la perspectiva de génere.

Treball cooperatiu en situacions que X X X
involucren disseny i aplicacié d'algorismes.
Estratégies d'aprenentatge especifiques del
pensament computacional.

5. Situacions d'aprenentatge.

Les situacions d'aprenentatge, vinculades directament amb els “Principals reptes del segle XXI” sén
aquelles que impliquen la realitzacié d'un conjunt d'activitats proximes a l'alumnat, vinculades a situacions
reals que permeten integrar tots els elements que constitueixen el procés d'ensenyament i aprenentatge
competencial. Es a dir, les situacions d'aprenentatge plantegen tasques en les quals I'alumnat mobilitza un
conjunt de competéncies i recursos i sabers per a resoldre-les. La capacitat d’actuacié de l'alumnat en
enfrontar-se a una situacio d'aprenentatge requereix, en efecte, mobilitzar tot tipus de sabers implicats en les
competéncies especifiques: conceptes, procediments, i actituds i valors.

En aquesta etapa, I'adquisicio i el desenvolupament de les competéncies especifiques se cenyeix a
I'ambit personal i educatiu, fins a arribar a I'ambit social proxim. En el cas de les matematiques, les situacions
d'aprenentatge han de proposar un problema real o potencial, les tasques del qual impliquen les capacitats i
les actuacions referides en les competéncies especifiques: resoldre problemes, raonar matematicament i
establir connexions, modelitzar i aplicar a la realitat les eines matematiques, implementar algorismes i
métodes del pensament computacional, manejar simbolisme matematic i les seues representacions, i
comunicar amb llenguatge matematic i sobre les matematiques.

Alguns criteris per a dissenyar situacions d'aprenentatge des d'aquesta perspectiva son els segiients:

a) Les situacions d'aprenentatge han de plantejar una problematica que es corresponga amb una
situacié real proxima a lI'alumnat que servisca per a desenvolupar més d'una competéncia.

b) El disseny de situacions d'aprenentatge especifiques en l'area de matematiques ha d'involucrar
conceptes, procediments i actituds vinculats amb els sentits matematics propis de I'etapa: sentit
espacial, sentit de la mesura, sentit numéric, pensament computacional i sentit de I'estadistica i la
probabilitat.

c) Les situacions d'aprenentatge, en la mesura del possible, han de ser obertes i poder graduar-se. Es
a dir, han de ser prou flexibles i rellevants per a controlar el grau d'accessibilitat i aprofundiment que
permeta el seu Us adaptat als diferents nivells de l'alumnat. En particular, les situacions
d'aprenentatge han de contribuir a erradicar idees falses preconcebudes relacionades amb el génere
o el talent innat.

d) Les situacions d'aprenentatge han d'incitar a la reflexié i promoure la competéncia clau d'aprendre a
aprendre i un enfocament critic.

e) Les situacions d'aprenentatge han de permetre un tractament interdisciplinari i connectar amb altres
experiencies d'aprenentatge matematic proximes a l'alumnat. Des de I'ambit personal i educatiu
s'hauran d'abordar temes d'interés que permeten aproximar-se als principals reptes del segle XXI. El
disseny de les situacions d'aprenentatge ha de permetre que siguen abordades tant de manera
individual com grupal, incorporant un enfocament inclusiu i técniques de treball cooperatiu o
col-laboratiu.

f) El disseny de les situacions d'aprenentatge incloura situacions en les quals es coneix tota la
informacio necessaria per a la seua resolucié, perdo també unes altres en les quals es requerisca
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completar, de manera senzilla, alguna informacié absent.

9)

amb alguns grafics senzills.

6. Criteris d’avaluacio

6.1. Competencia especifica 1.

Resoldre problemes relacionats amb situacions reals de I'entorn personal, social i educatiu utilitzant

El disseny de les situacions d'aprenentatge ha de preveure formats variats: enunciats verbals amb o
sense il-lustracions de suport, enunciats amb incorporacié de diferents fonts d'informacio i enunciats

estrategies informals, representacions i conceptes concrets.

4t curs EP

6é curs EP

1.1. Identificar la informacié rellevant i
irrellevant d'un problema o situacié problematica de
I'entorn personal i social de I'alumnat que permeta el
seu abordatge i resolucio.

1.1. Identificar la informacié de l'enunciat
d'un problema o situacié plantejada, relacionant-la
amb altres situacions analogues del seu entorn
proxim i amb els coneixements i procediments
adquirits.

1.2. Desenvolupar estrategies informals per
a obtindre la solucié correcta en un problema o
situacié problematica i sistematitzar procediments
informals de resolucié a nivell inicial.

1.2. Utilitzar i aplicar estratégies formals
basiques aplicant els conceptes i procediments que
li permeten obtindre la solucid correcta en un
problema o situacié problematica.

1.3. Comprovar si la solucié obtinguda en un
problema compleix les condicions o exigéncies de
I'enunciat.

1.3. Reflexionar sobre la coheréncia i
'adequacié de la solucié obtinguda al problema
plantejat.

1.4. Extraure consequencies de la situacio
problematica plantejada i obtindre eines o estratégies
aplicables en I'ambit personal o educatiu.

1.4. Connectar la situacié problematica amb
el seu entorn personal, educatiu i social, i extraure
conclusions que li permeten plantejar problemes,
tant del mateix com d'altres contextos.

6.2. Competéncia especifica 2.

Observar, formular, explorar i comprovar conjectures senzilles sobre propietats i relacions

matematiques concretes, reconeixent i connectant procediments, patrons, regularitats i estructures.
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4t curs EP

6é curs EP

2.1. Comprovar conjectures sobre relacions
matematiques que permeten desenvolupar de
manera intuitiva nou contingut matematic de
naturalesa numerica, metrica, espacial, geometrica o
estocastica.

2.1. Realitzar conjectures matematiques a
partir de I'observacid o experimentacié de casos
concrets, i formalitzar els conceptes i procediments
implicats.

2.2. Comprovar relacions matematiques en —
i mitjancant— els procediments de raonament
matematic intuitiu.

2.2. Connectar conceptes i relacions
matematiques en —i mitjancant— els procediments de
raonament matematic.

2.3. Reconéixer patrons o regularitats,
construint intuitivament contingut matematic de
naturalesa numerica, metrica, espacial, geomeétrica o
estocastica.

2.3. Analitzar i justificar patrons o0
regularitats, construint contingut matematic de
naturalesa numeérica, metrica, espacial, geomeétrica o
estocastica.

2.4. Comparar diferents procediments
matematics relatius al calcul, la mesura, el sentit
espacial i geometric, el tractament de dades o els
processos aleatoris, i utilitzar-los de manera flexible.

2.4. Utilitzar i comparar amb fluidesa i de
manera flexible diferents procediments matematics
relatius al calcul, la mesura, el sentit espacial i
geometric, el tractament de dades o els processos
aleatoris.

6.3. Competéncia especifica 3.

Construir models matematics concrets i utilitzar conceptes i procediments matematics senzills per a

abordar i interpretar situacions, fenomens i problemes rellevants en I'ambit personal, educatiu o social.

4t curs EP

6é curs EP

3.1. Identificar el contingut i les eines matematiques
senzilles que permeten abordar situacions reals
proximes i rellevants, i aixi possibilitar la construccio
de models matematics basics.

3.1. Identificar el contingut i les eines matematiques
senzilles que permeten abordar situacions reals de
I'ambit personal, educatiu i social, i aixi possibilitar
la construccié de models matematics concrets.

3.2. Usar models matematics basics que permeten
interpretar una situacié real senzilla, i extraure’n
conclusions.

3.2. Treballar matematicament sobre un model
concret amb la finalitat d'obtindre solucions que
permeten descriure, interpretar i extraure
conclusions sobre una situacio real.
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situacions reals en contextos similars.

3.3. Comparar models matematics corresponents a

3.3. Identificar i justificar diferéncies i similituds
entre models matematics corresponents a
situacions reals en contextos similars.

3.4, Validar la solucié obtinguda a partir d'un model
matematic i detectar errors basics en contrastar-la
amb la situacio real.

6.4. Competéncia 4. Pensament computacional.

Construir i aplicar algorismes senzills per a afrontar situacions i resoldre problemes rellevants de
I'ambit personal, educatiu o social, organitzant dades, descomponent un problema en parts, reconeixent

patrons i utilitzant eines TIC.

4t curs EP

6é curs EP

4.1. ldentificar regularitats en una sequéncia de
dades i predir resultats mitjangant el reconeixement
de patrons senzills.

4.1. Dissenyar i aplicar algorismes senzills mitjancant
codis visuals i/0 eines tecnologiques basiques per a
resoldre situacions problematiques.

4.2. Interpretar i reproduir
mitjangant codis visuals.

algorismes senzills

4.2. Descompondre patrons d'una certa complexitat
en uns altres de més senzills utilitzant programacio
per blocs.

4.3. Aplicar algorismes senzills mitjancant codis
visuals i/o eines tecnoldgiques basiques per a
resoldre situacions problematiques.

4.3. Utilitzar la simbologia basica de la programacio
per blocs per a resoldre problemes.

4.4. Analitzar situacions senzilles per a definir i
aconseguir estratégies guanyadores en jocs de logical
0 jocs de tauler.

4.4. Analitzar situacions d'una certa dificultat, valorant
diferents possibilitats i combinacions, per a definir i
aconseguir estrategies guanyadores en jocs de logical
0 jocs de tauler.

6.5. Competéncia especifica 5.

Utilitzar amb correccié el simbolisme matematic, fent transformacions i algunes conversions entre
representacions iconicomanipulatives numeriques, geometriques i grafiques, per a descriure i analitzar
situacions rellevants de I'ambit personal, educatiu o social.
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4t curs EP 6é curs EP
5.1. Utilitzar correctament les representacions | 5.1. Manejar les representacions
iconicomanipulatives  d'objectes i processos | iconicomanipulatives, numeériques, geometriques i

matematics en situacions proximes a l'alumnat,
respectant les regles basiques que els regeixen.

grafiques d'objectes matematics en situacions reals
de I'ambit personal, educatiu i social, respectant les
regles que els regeixen.

5.2. Reconéixer representacions numeriques,
geomeétriques i grafiques que descriuen objectes
matematics elementals en contextos proxims a
l'alumnat.

5.2. Realitzar conversions entre les representacions
iconicomanipulatives, numeériques, geometriques i
grafiques d'objectes matematics en situacions reals
de I'ambit personal, educatiu i social.

5.3. Usar representacions numeriques,
geométriques i grafiques d'objectes matematics
elementals en situacions proximes a l'alumnat.

5.3. Seleccionar el simbolisme matematic adequat
per a descriure matematicament situacions
corresponents a I'ambit personal, educatiu i social.

6.6. Competéncia especifica 6.

Comprendre i produir missatges orals i escrits concrets de manera informal, utilitzant un llenguatge
matematic senzill per a comunicar i argumentar sobre caracteristiques, conceptes, procediments i resultats

relacionats amb situacions de I'ambit personal, educatiu o social.

4t curs EP

6é curs EP

6.1. Reconéixer i comprendre missatges orals i

6.1. Interpretar correctament missatges orals i

escrits senzills que continguen llenguatge | escrits que incloguen contingut matematic.
matematic basic.
6.2. Comunicar de manera informal aspectes | 6.2. Comunicar aspectes relacionats amb

relacionats amb conceptes i procediments
matematics senzills presents en contextos proxims
a l'alumnat.

conceptes i procediments matematics, emprant
alguns elements formals basics.

6.3. Justificar adequadament la validesa dels
resultats provinents de situacions problematiques
de l'entorn personal o educatiu de l'alumnat, a
través de comunicacions orals o escrites informals.

6.3. Explicar i donar significat matematic a resultats
provinents de situacions problematiques de I'ambit
personal, educatiu o social.

6.4. Utilitzar un llenguatge matematic adequat per a

6.4. Argumentar i debatre, contrastant amb els seus
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defensar els raonaments de forma argumentada.

companys i les seues companyes, els propis
raonaments, secundant-se en el llenguatge
matematic.

6.7. Competéncia especifica 7.

Identificar fenomens i problemes importants des del punt de vista cultural i social en els quals

coneixement matematic té un paper decisiu.

el

4t curs EP

6é curs EP

7.1. Reconéixer el contingut matematic present en
jocs, activitats socials i productes culturals proxims
a l'experiencia de l'alumnat.

7.1. Reconéixer la importancia de les matematiques
per a la comprensié i el tractament d'algunes
situacions o questions rellevants en la vida
quotidiana de I'alumnat.

7.2. Valorar la importancia de les matematiques per
a resoldre problemes de la vida quotidiana que
involucren aspectes com el calcul aritmétic, la
incertesa, el raonament logic, el pensament
computacional, I'Us i interpretacié6 de dades o el
sentit geometric i espacial.

7.2. Reconéixer el contingut matematic de caracter
numeéric, geometric o espacial present en obres
pictoriques, dibuixos animats, comics, elements
arquitectonics, escultures i altres manifestacions
artistiques.

7.3. Apreciar el caracter polivalent de les
matematiques, tant per la seua utilitat per a la
resoluci6 de problemes en diferents arees
(instrumentalitat), com per a afavorir el
desenvolupament intel-lectual, creatiu i cultural de
les persones.

7.3. Reconéixer i valorar la importancia de la
creacié de conceptes, idees i eines matematiques,
com a elements necessaris per a l'avang social i
cultural.

6.8. Competéncia especifica 8.

Gestionar les emocions i actituds implicades en els processos matematics, acceptant la incertesa, les
dificultats i els errors que aquests processos comporten, i controlant l'atencié per a aconseguir un
aprenentatge significatiu i adaptable a diferents situacions.

4t curs EP

6é curs EP

8.1. Identificar i verbalitzar emocions i actituds en la
resoluci6 de problemes o0 en situacions
d'aprenentatge relacionades amb les
matematiques.

8.1. Assumir els errors com a part del procés
d'aprenentatge, sense cedir a la frustracio i
expressant emocions i actituds positives i
adequades per a la seua superacio.
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8.2. Mostrar una actitud positiva i perseverant en el
treball matematic, tant individual com col-laboratiu.

8.2. Identificar els factors rellevants que intervenen
en latencié i la comprensié, afavorint-les o
dificultant-les, tant en el treball individual com en el
col-laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicié favorable a la superacié
i millora personal i del treball en equip en la
realitzacié de tasques i activitats relacionades amb
les matematiques.

8.3. Gestionar els recursos cognitius i emocionals
per a reconduir el procés d'aprenentatge en
moments de dificultat o incertesa, aixi com en les
situacions de conflicte derivades del treball en

equip.

8.4. Assumir reptes i enfrontar-se a situacions
problematiques des d'una perspectiva oberta,
superant els prejudicis.




