EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

1. Presentaci6

Les arts, destacades per la seua contribucié a la millora de la salut i el benestar per 'Organitzacio
Mundial de la Salut (OMS) en 2019, s6n eines fonamentals d’expressio i de comunicacid, i imprescindibles
per a la comprensio del mon actual, dominat per la imatge i el so. La preséncia de I'educacié artistica en el
context de I'educacié formal garanteix el compliment del dret a 'educacio i a la participacié en la cultura, i
fomenta el desenvolupament de les capacitats individuals per mitja de processos de creacio artistica i el
coneixement de la diversitat cultural; tots aquests, objectius presents en El full de ruta per a I'educacio artistica
gue la UNESCO va fixar en 2006 arran de les deliberacions dutes a terme en el marc de la Conferéncia
Mundial sobre I'Educacio Artistica.

L’educacié artistica en I'etapa de primaria, per mitja de la musica, les arts escéniques i les arts
plastiques, visuals i audiovisuals, fomenta el desenvolupament del pensament abstracte i divergent mitjancant
processos creatius que han de tindre en compte les particularitats individuals i els contextos en els quals es
generen aquests processos. Pensar de manera creativa implica una percepcid i sensibilitat més grans davant
del mén, la qual cosa permet, a llarg termini, més capacitat critica i consciéncia social.

L’educacié artistica procura a l'alumnat coneixements i competéncies especifics vinculats als
llenguatges artistics, de manera que contribueix al primer objectiu de I'educacioé basica, que és el de la
formacié personal. El segon objectiu, de socialitzacid, s’assoleix mitjancant processos de creacié col-lectiva,
gue permetran, a llarg termini, més participacié social.

Mitjancant la utilitzacié de diferents representacions i expressions artistiques i la construccié de
propostes visuals i audiovisuals, I'area contribueix als objectius de I'etapa de Primaria. A més, per mitja del
procés creatiu es desenvolupen habits de treball individual i d’equip, d’esforg i de responsabilitat en I'estudi,
aixi com actituds de confian¢a en si mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat, interés i creativitat en
'aprenentatge i esperit emprenedor.

El caracter competencial de I'area contribueix a la consecucié de tots els objectius actitudinals,
especialment al referit al coneixement, comprensié i respecte de les diferents cultures i de les diferéncies entre
les persones, ja que les arts garanteixen I'accés a les diferents manifestacions culturals mitjan¢ant processos
d’exploracié del patrimoni artistic i de la cultura visual i musical.

Tal com s’especifica en els principis pedagogics de I'etapa de Primaria esmentats en la LOMLOE,
leducacio artistica fomentara, mitjangant les seues competéncies especifiques, la comprensié lectora,
'expressio oral i escrita, la competéncia digital, el desenvolupament de la creativitat, de I'esperit cientific i de
'emprenedoria, i, especialment, la comunicacid audiovisual. De la mateixa manera, atesa la seua
transversalitat, les arts permeten treballar la igualtat de génere, I'educacié per a la pau, I'educacié per al
consum responsable i el desenvolupament sostenible i I'educacié per a la salut, inclosa I'afectivosexual, per
mitja de projectes artistics individuals i col-lectius. Aixi mateix, es posara especial atencié a I'educacié
emocional i en valors i a la potenciacié de l'aprenentatge significatiu per al desenvolupament de les
competéncies que promoguen I'autonomia i la reflexié. De la mateixa manera, I'educacié mitjangant les arts
es presenta com una alternativa metodologica que afavoreix la personalitzacié i que millora, amb aixo, la
capacitat d’aprenentatge i els resultats de tot I'alumnat. L’enfocament didactic de I'area promou la connexié
entre els llenguatges artistics i la resta d’arees curriculars, de manera que fomenta el treball multidisciplinari
per projectes.

Sense perjudici de presentar elements de connexié i hibrids que responen a la visié holistica de
'educacioé artistica, I'area queda desdoblada en dues: Educacié Plastica i Visual, que integra també els
elements pertanyents a I'educacié audiovisual, i Musica i Dansa, que incorpora les arts escéniques i
performatives.



L’enfocament didactic general adoptat en I'abordatge de I'Educacié Plastica i Visual comporta la
convivencia dels dos grans models d’educacio artistica. La matéria es pot ensenyar com a area especifica en
la qual s’apliquen diferents coneixements amb el propdsit de desenvolupar les destreses artistiques, la
sensibilitat i 'apreciacio de les arts per part de 'alumnat, o bé es pot utilitzar com a métode d’ensenyament i
aprenentatge i incloure dimensions artistiques i culturals en totes les assignatures del curriculum mitjancant
processos d’investigacid artistica. EI primer model, I'educacio en arts, desenvolupa habilitats artistiques i
culturals mitjangant coneixements i procediments especifics vinculats als llenguatges artistics per a la
utilitzacié competent d’aquestes. El segon, I'educacié per mitja de les arts, les utilitza amb fins educatius que
van més enlla dels llenguatges artistics, de manera que generen interseccions amb multiplicitat de sabers per
mitja d’un enfocament transversal i interdisciplinari.

Mitjangant la interaccié dels dos models s’aprofundeix en les especificitats del llenguatge plastic,
visual i audiovisual, com a mitja d’apreciacio i expressio i per a poder incorporar-lo com a metodologia i com
a part d’altres processos d’aprenentatge vinculats a altres arees de coneixement.

L’Educacio Plastica i Visual en I'educacid primaria es basa en el treball integrador dels diferents
llenguatges artistics propi de I'educacié infantil, per a desenvolupar-los de manera més detallada i continuar
aprofundint-hi. En I'educacié secundaria, aquests aprenentatges troben, al seu torn, continuitat en la matéria
d’Educacié Plastica, Visual i Audiovisual.

La proposta curricular de l'area d’Educacio Plastica i Visual presenta els apartats detallats a
continuacio.

Les competéncies especifiques de I'area, sis en total) es mostren descrites de manera independent,
encara que son clarament complementaries. Per aix0, es destaca en el document la connexié entre aquestes,
aixi com la seua relacié amb I'area de Musica i Dansa, amb les competéncies d’altres arees i, finalment, amb
les competéncies clau.

Es presenten amb posterioritat els sabers basics necessaris per a aconseguir les competéncies
especifiques, dividits en dos blocs: 1. “Percepcio i analisi” i 2. “Experimentacio i creacié”. Al seu torn, aquests
es divideixen en els subblocs: 1.1. “Exploracio i interpretacié de I'entorn” i 1.2. “Alfabetitzacié visual i
audiovisual”, en el primer bloc, i 2.1. “L’experiéncia artistica: técniques i materials d’expressié graficoplastica
i de creaci6 visual i audiovisual. Ambits d’aplicacié” i 2.2. “L’experiéncia artistica: processos de treball’.
Finalment, aquests subblocs es divideixen en diferents grups de sabers, que, encara vinculats de manera
directa a unes competéncies especifiques, tenen un caracter integrador per a un desenvolupament efectiu i

ple.

Les situacions d’aprenentatge presenten principis didactics que afavoreixen I'aprenentatge dels
sabers per a I'adquisicié de les competéncies especifiques, el nivell d’assoliment de les quals s’estableix, al
seu torn, en els criteris d’avaluacid, que marquen dos fites al llarg de I'etapa: la primera, corresponent al 4t
curs, i la segona, a 6¢€, com a final d’etapa. En aquests criteris es desglossa el nivell de desenvolupament de
cada competéncia especifica de I'area per als dos moments.

2. Competencies especifiques

2.1. Competéncia especifica 1

Explorar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i audiovisual per mitja de
diferents canals i contextos, desenvolupant habits de percepcié activa.

2.1.1. Descripci6 de la competéncia 1

Aquesta primera competéncia fa referéncia a la interaccié amb el patrimoni artistic i la cultura visual i
audiovisual que ha de dur-se a terme amb I'alumnat de primaria. El sistema educatiu ha de proporcionar
'accés a la cultura perqué, siga com siga el context i I'entorn familiar i social en el qual habita I'alumnat, puga
participar-hi.

Explorar implica recorrer una cosa desconeguda per a descobrir-la i conéixer-la. Es un estadi inicial
necessari per a poder desenvolupar la resta de competéncies especifiques referides a processos d’analisi,
expressio, creacio6 i participacio.



El patrimoni artistic és la part del patrimoni cultural i historic que es manifesta en les obres d’art, és a
dir, en els productes de creacié en el camp de l'art. Inclou tant les obres del passat com les actuals, i tant les
obres materials com les immaterials.

El concepte ‘cultura visual i audiovisual' fa referéncia a totes les imatges que configuren el nostre
imaginari en publicitat, comunicacio grafica, xarxes socials, televisié, grafits, cultura popular o artesania, entre
altres mitjans amb els quals tenim contacte diari de manera voluntaria o involuntaria. Completa i amplia el
discurs de la historia de I'art per a desplagar el pes de la funcié estética o expressiva tradicional, de les obres
cap a altres possibles funcionalitats de les imatges que tan presents estan en el nostre dia a dia i en el del
nostre alumnat.

Per mitja de I'observacid i la percepcié comprenem el mon que ens envolta. Aquest procés s’inicia en
captar la informacié mitjangant els sentits, que, per mitja de connexions nervioses, envien senyals al cervell,
que és I'encarregat de generar significats. En funcié de la predisposicid, de I'atencio, d’aspectes culturals i
dels coneixements previs, aquests significats seran més o menys significatius. La percepcié és un pont entre
I'exterior i l'interior, i, per tant, com més estimuls sensorials tinguem, més ampli sera el nostre bagatge cultural.

Els diferents canals i contextos per mitja dels quals es duu a terme aquesta exploracio es refereixen
als mitjans i espais des dels quals I'alumnat accedeix a les propostes del patrimoni historicoartistic i de la
cultura visual i audiovisual. Els canals son els mitjans fisics mitjancant els quals percebem les propostes, i
inclouen diferents suports i formats. Els contextos es refereixen als espais des dels quals duem a terme
aquesta experiéncia d’exploracié de I'entorn: context fisic (per exemple, aula, museus, centres d’art o
auditoris) i/o virtual (digitals i tecnologics).

Es important que, en un primer moment, I'alumnat puga acostar-se als referents artistics patrimonials
de la seua cultura més proxima (familia, barri, poble, ciutat) per a desenvolupar el sentit de pertinenga i la
identitat cultural. Entenem per propi no sols alld que és proxim en I'ambit espacial, siné també contemporani,
és a dir, en 'ambit temporal, en la cerca d’'un enllag més directe amb les inquietuds i preferéncies de I'alumnat.
Més enlla d’un enfocament historicista, I'aproximacio a la cultura pot realitzar-se mitjangant connexions del
present amb el passat i mitjangant tematiques comunes, explorant les respostes, i també les preguntes, que
les arts han oferit en diferents époques i cultures.

L’objectiu en I'etapa de primaria se centra a desenvolupar una percepcio activa que ha de completar-
se en etapes posteriors amb processos d’analisi i estudi que garantisquen un coneixement més en profunditat,
aixi com la valoraci6 i el respecte al patrimoni historicoartistic local i global i a les diferents propostes de la
cultura visual i audiovisual.

Al final del primer cicle, 'alumnat haura pogut explorar I'entorn més proxim que li permeta anar
configurant referents socioculturals. Aquest primer acostament sera fonamentalment sensorial, perqué no es
requeriran processos d’analisi ni d’investigacié posteriors. Aixd proporcionara, mitjangant les sensacions
percebudes per mitja dels sentits, un enriquiment de la seua representacié6 mental del mén. En aquesta
percepcio, és el poder de I'estimul el que atrau el subjecte, perd sense ser capa¢ de decidir encara el focus
d’aplicacio de la seua atencio.

Al final del segon cicle, 'alumnat haura de ser capag¢ d’interpretar les sensacions segons les
experiéncies i records que ha anat atresorant al llarg del primer i segon cicle de Primaria en I'exploracié de
'entorn local i autondmic. La percepcié és la capacitat per a seleccionar, organitzar i interpretar les nostres
sensacions. Perqué aquesta siga efectiva hi ha un requisit fonamental, que és l'atencid, ja que implica
focalitzacio i concentracio.

Al final del tercer cicle, I'alumnat haura d’haver desenvolupat habits de participacio i percepcié activa,
és a dir que podra decidir on aplicar (i on no aplicar) la seua capacitat atencional. En aquest sentit, haura de
ser capag d’establir relacions senzilles entre les propostes culturals de I'entorn patrimonial i de la cultura visual
i audiovisual del seu context més proxim i altres formes culturals, i ser capag de reconéixer els elements més
basics del llenguatge visual.

2.2. Competéncia especifica 2



Reconéixer i valorar les caracteristiques fonamentals de la contemporaneitat artistica mitjangant la
percepcio de diferents obres i 'experimentacio directa.

2.2.1. Descripci6 de la competéncia 2

Marcats pels valors socials i culturals del present, els llenguatges i les produccions artistiques
contemporanies contribueixen al coneixement i reflexié sobre aquests i ens mostren un reflex de la historia,
de les societats i, per extensié, de la humanitat.

Reconéixer implica examinar i explorar per a trobar la naturalesa del nostre objecte d’investigacio,
en aquest cas, la contemporaneitat artistica. Consisteix a indagar, analitzar i conéixer en profunditat, i té com
a objectiu fonamental que I'alumnat valore les propostes artistiques contemporanies com a part de la seua
identitat i siga capa¢ d’integrar-les com a element cultural fonamental del seu temps.

Per contemporaneitat artistica entenem, en la seua doble accepcio, I'art generat a partir de la segona
meitat del segle XX, i també el que succeeix ara, en el moment present.

Les practiques artistiques contemporanies generen vincles amb tematiques d’actualitat relacionades
amb els reptes del segle XXI, com la crisi mediambiental, la identitat fluida, la globalitzaci6 o la privacitat
digital. Es a dir, connecten amb la nostra realitat i amb la del nostre alumnat i promouen el gilestionament i
la reflexié constants. La multiplicitat de sabers associats a aquestes implica un treball competencial,
multidisciplinari i transdisciplinari ampli, en el qual poden establir-se connexions entre les diferents arees de
coneixement del curriculum escolar.

Les creacions artistigues contemporanies permeten la diversificacio de mirades i la visibilitzaci6 de
significats alternatius que possibiliten el desenvolupament del pensament critic i divergent per mitja d’'un relat
plural i ric en matisos.

Mitjangant aquesta competéncia, 'alumnat haura de ser capag de reconéixer les caracteristiques
fonamentals de la contemporaneitat artistica (diferents formats, el vincle amb les tecnologies, la multiplicitat
de llenguatges i materials).

Les peces artistiques han de servir com a estimul per a les creacions i accions de I'alumnat, i han de
permetre explorar les seues possibilitats comunicatives representant idees, vivéncies, estats d’anim i
propostes imaginatives. Per tant, 'acostament i accés a les practiques artistiques contemporanies es treballa
simultaniament des de la percepcid i des de I'experimentacio.

Es I'exposicié freqiient a les produccions artistiques actuals el que possibilita que I'alumnat puga
viure I'experiéncia amb naturalitat i sense futurs prejudicis, d’'una manera oberta que li permeta gaudir i
generar un aprenentatge significatiu. El treball de la contemporaneitat artistica en I'etapa de primaria és
fonamental per a crear futurs usos culturals capacos d’apreciar el valor social de les arts i el seu paper
primordial en la configuracio de la identitat individual i col-lectiva.

Al final del primer cicle es pretén que l'alumnat es familiaritze amb les practiques artistiques
contemporanies i les integre com a referents socioculturals valids.

Al final del segon cicle, I'alumnat haura de ser capa¢ d’incorporar en les seues creacions elements
de la contemporaneitat artistica, com poden ser formats o materials. D’aquesta manera, la practica artistica
contemporania funciona com a estimul en les seues propies creacions.

Al final del tercer cicle, I'alumnat haura de ser capag d’identificar i establir relacions entre els elements
de la contemporaneitat artistica de les seues propies creacions i de les alienes.

2.3. Competéncia especifica 3

Emprar de manera adequada la terminologia especifica de I'area relativa a elements configuratius,
formats, técniques i materials en I'expressié de les experiéncies d’apreciacié i creacio artistica.



2.3.1. Descripcio de la competéncia 3

Per a poder aprofundir en el coneixement del patrimoni artistic i de la cultura visual i audiovisual, aixi
com acostar-se a la creacio artistica, es requereixen processos d’analisi i descripcio en els quals és necessari
conéixer el vocabulari especific de cada llenguatge artistic. Aquesta tercera competéncia especifica posa de
manifest la importancia de la textualitat oral i escrita en el procés d’aprenentatge i en la comunicacié dels
aprenentatges adquirits. D’aquesta manera, i especialment pel que fa a la comunicacié oral i I'expressio
artistica, es conjuguen i es completen.

En l'aula de plastica, en primaria, s’han de dur a terme processos que vagen més enlla de fer i produir
i que impliquen reflexionar, analitzar, expressar i compartir idees, sensacions i punts de vista. En I'expressié
de les experiéncies d’apreciacio i creacid és quan I'alumnat tindra I'oportunitat de posar en marxa aquesta
série d’accions que permeten desenvolupar el pensament propi, critic i divergent. Aixd Ultim, condicié
indispensable perqué els aprenentatges vinculats a les arts es conceben com a generadors de coneixement
i no sols com a impulsors de destreses.

Utilitzar de manera adequada aquesta terminologia implica detectar els moments en els quals pot
produir-se aquesta comunicacié oral o escrita: des del moment de la recepcié i percepcié de les propostes
artistiques fins a la descripcio i explicacié de les creacions propies. Es tracta, per tant, del fet que I'alumnat
mostre habits de percepciod conscient, mitjangant la verbalitzacio de les diferents experiéncies que es duguen
a terme en laula. D’aquesta manera estem possibilitant, a llarg termini, la valoracio i respecte de les
produccions artistiques de I'entorn.

La terminologia especifica de I'area d’Educacié Plastica es refereix tant als elements que la
configuren com a les técniques, als formats (pintura, escultura i videoart, entre altres) i als procediments que
es duen a terme en les diferents fases del procés creatiu. No es tracta només d’'un aprenentatge memoristic,
indispensable per a consolidar dades perd insuficient per a generar una interaccié significativa amb
'aprenentatge, sin6 d’arribar a establir relacions entre aquesta terminologia, els conceptes als quals al-ludeix
i els significats que van sorgint d’aquestes connexions. A més, es persegueix la contribucid a una
comunicacio eficag que facilite compartir idees, opinions i emocions per a superar prejudicis i establir
relacions assertives entre iguals.

Al final del primer cicle, 'alumnat comencgara a familiaritzar-se amb el vocabulari especific de I'area
a partir de I'experiéncia d’apreciacio de diferents obres.

Al final del segon cicle, 'alumnat haura de ser capag de conéixer i utilitzar amb propietat vocabulari
especific, de manera oral i escrita, en els diferents moments de percepcid i creacid, aixi com expressar amb
respecte opinions sobre les propostes propies i alienes.

Al final del tercer cicle, 'alumnat haura d’incorporar estrateégies de pensament visual als ja incorporats
mitjans orals i textuals en I'expressio de I'experiéncia d’apreciacio i creacid. Aixi mateix, valorara de manera
assertiva i justificada el procés de treball propi i alié, i ho haura d’argumentar d’acord amb conceptes lliures
de prejudicis.

2.4. Competéncia especifica 4
Experimentar amb els elements basics del llenguatge visual i audiovisual, aixi com amb diferents

técniques i materials, expressant idees, sentiments i emocions en I'elaboracié de produccions artistiques
individuals o col-lectives.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia 4

Aquesta quarta competéncia especifica se centra en els processos de creacid, pero també en els de
percepcio, ja que experimentar implica apreciar i examinar alguna cosa, en aquest cas, els elements que
configuren el llenguatge visual, des de la propia experiéncia. L’alumnat de Primaria ha d’apropiar-se de totes
les experiéncies d’exploracié de I'entorn artistic per mitja de diferents canals i contextos, per a realitzar les



seues propies creacions. En aquest sentit, tot el bagatge perceptiu atresorat li servira d’estimul per a expressar
les seues idees, sentiments i emocions.

L’experimentacié porta implicita la idea de vivéncia i, consegiientment, contribueix a configurar la
personalitat i identitat. La practica artistica té notables beneficis en el desenvolupament cognitiu de I'alumnat:
millora la comunicaci6 i la concentracié, desenvolupa la creativitat i la imaginacio, impulsa la presa de
decisions i el pensament critic i divergent, millora la coordinacié visomotriu, i promou, entre altres coses, els
valors de I'esforg i la constancia.

El desenvolupament de processos creatius comporta, d’'una banda, el coneixement de les possibilitats
expressives de les diferents técniques i suports artistics (com ara pintura, dibuix, escultura o instal-lacio) i,
d’'una altra, de les qualitats fisiques i comunicatives dels materials per a la creacio (paper, cartd, fusta, plastic,
materials reciclats). Per mitja de la seua manipulacié i utilitzacio, I'alumnat podra explorar els elements basics
del llenguatge visual, com ara la linia, el color, la forma o el volum, de manera que el seu coneixement es
duga a terme mitjancant una experimentacié directa. Quant al llenguatge audiovisual, entenem per elements
basics tots aquells relatius a I'espai (tipologia de plans, enquadrament, angles de camera), al temps (aspectes
narratius) i al moviment (de camera, transicions).

Es important experimentar amb varietat de materials, técniques i formats per a poder explorar les
seues possibilitats expressives i poder fer-ne, aixi, un Us rigorés en futurs projectes creatius.

Es indispensable que I'alumnat desenvolupe en aquesta competéncia el compromis amb la seua
produccio i desenvolupe la constancia i 'habit de finalitzar les propostes que inicie. La situacié en la qual es
dura a terme aquest doble procés de percepcié i exploracio es refereix al moment de crear i produir les seues
propostes creatives. En I'acte de triar suports, de seleccionar colors, de relacionar idees és quan I'alumnat
connecta amb la complexitat del fet creatiu i li confereix una categoria intel-lectual de gran valor pedagogic.
L’expressio d’'idees, sentiments i emocions per mitja de la practica artistica permet evidenciar el que es pensa,
se sent o es desitja, i, per tant, ens situa en el mén i configura la nostra identitat individual i col-lectiva.

Al final del primer cicle, 'experimentacio s’haura de realitzar de manera intuitiva, de manera que
permeta a I'alumnat explorar la relacio entre els estimuls rebuts i les decisions espontanies.

Al final del segon cicle, 'alumnat ha de fer un Us adequat i respectuds dels diferents materials i
espais, i ha de valorar la diversitat i possibilitats d’aquests, desenvolupar habits de treball i constancia i
integrar el compromis que implica la finalitzacié del procés d’experimentacié artistica.

Al final del tercer cicle s’hauran de relacionar els missatges i idees que es volen transmetre amb les
possibilitats dels diferents materials i suports. Es buscara la consecucié d’un procés de treball en el qual la
finalitzacié d’aquest tinga exigéncia estética i de qualitat. En aquest sentit, el nivell d’abstraccié al qual haura
arribat I'alumnat al final del tercer cicle estara vinculat al fet d’elaborar produccions artistiques lligades a
conceptes cada vegada més complexos i rics en matisos.

2.5. Competéncia especifica 5

Utilitzar de manera guiada recursos digitals aplicats a la cerca d’informacio i a la creaci6 artistica, i
fer-ne un Us responsable d’acord amb la normativa vigent.

2.5.1. Descripci6 de la competéncia 5

Aquesta cinquena competéncia especifica és indispensable en I'era digital. Les plataformes virtuals
formen part de la nostra vida i la del nostre alumnat, i ha de veure’s reflectida en el context curricular, de
manera que siga notodria la importancia d’oferir recursos digitals i d’educar en el respecte de les regles
associades al seu Us, aixi com els drets vinculats a la normativa vigent. L’alumnat esta construint la seua
identitat digital accedint a recursos d’'informacié i creacio, i aquest procés s’ha de fer acompanyat perqué es
realitze de manera segura, conscient i evitant usos perillosos o manipuladors.

La competéncia digital incideix en la construccié d’'un subjecte responsable de la seua relacié amb les
tecnologies, de manera que entenga que la facilitat d’accés a la informacié necessaria en tot procés d’analisi



i investigacio ha d’anar acompanyada d’una selecci6 critica i justificada en la qual es contrasta la veracitat de
les fonts.

En l'actualitat, els entorns digitals s6n un recurs principal en el procés de percepcié i analisi, tant com
en el de creacio, ja que hi ha eines i assistents digitals per a experimentar, dissenyar i editar continguts, aixi
com per a compartir els processos i resultats. El seu Us amb correccié suposa adquirir destreses en la
representacié grafica i audiovisual d’'informacié, comunicacié d’'idees o emocions, aixi com representacions
metaforiques o abstractes amb una intencionalitat predeterminada.

Al final del primer cicle, 'alumnat s’inicia en I'is dels recursos informatics per a accedir a propostes
artistiques i en la cerca assistida d’informacié sobre aquest tema, de manera que s’educa en la construccié
de la identitat digital d’acord amb un Us conscient dels mitjans digitals.

Al final del segon cicle haura de ser capag de buscar informacié de manera responsable i guiada,
coneixent les normes basiques vigents respecte a I'autoria i I''s compartit d’imatges i aplicacions basiques.

Al final del tercer cicle, 'alumnat ha de ser capag d’utilitzar, de manera guiada, aplicacions i recursos
informatics senzills en la cerca de la informacio6 i el procés de creacié. Aquesta cerca sera filtrada, de manera
gue es puga discernir la veracitat de la informacio i respectar la normativa vigent.

2.6. Competéncia especifica 6

Participar en les diferents fases d’'un procés creatiu col-laboratiu amb actitud inclusiva, assumint
diferents rols en el desenvolupament de produccions visuals i audiovisuals senzilles.

2.6.1. Descripcio de la competéncia 6

Aquesta sisena competéncia especifica té una doble accepcié relativa a I'accié que la defineix, que
és la de participar. D’una banda, porta associada la idea de fer, d’actuar, d’activar un procés, i d’'una altra, la
idea de fer-ho junt amb altres persones. La finalitat de I'acte creatiu en aquesta competéncia especifica ja no
€s només experimentar i explorar les possibilitats del mitja o generar un producte, sin6 participar en un proces
col-lectiu en el qual les idees propies estan al servei de la col-lectivitat. En aquest sentit, és indispensable el
compromis que cada alumna o alumne adquirisca durant el procés perqué els objectius establits puguen
portar-se a terme de manera satisfactoria.

El procés creatiu es configura normalment al voltant d’'unes fases definides perd que haurien de tindre
una estructura no jerarquica, perqueé totes les parts d’aquest procés sén igualment importants i tenen moments
interconnectats. No hi ha un Unic procés possible, i la sequéncia pot alterar aquest ordre, perd solen preveure’s
alguns moments clau: preparacié per a detectar el repte a superar, incubacié en la qual s’investiga i
s’aprofundeix en la cerca de referents, naixement de la idea que aporta solucions i desenvolupa la proposta,
i difusio per a compartir els resultats amb la comunitat educativa i avaluacié.

La perspectiva inclusiva es configura a partir de la idea que tot 'alumnat, siga com siga la seua
condicié particular (procedéncia, génere, nivell social o identitat sexual), és capa¢ d’aprendre si el sistema
educatiu té en compte els diferents contextos de partida i posa en marxa estratégies d’aprenentatge
significatives per a totes i tots. Es tracta, en definitiva, d’acollir la diversitat i de tindre-la sempre en compte a
'hora de desenvolupar qualsevol projecte a l'aula.

Els diferents rols que I'alumnat pot assumir durant el procés dependran del projecte o disciplina que
s’estiga desenvolupant, de si es tracta de produccions visuals o audiovisuals. En el cas del projecte
audiovisual, es poden preveure tasques com ara: director/a, guionista, director/a d’art, camera i attrezzista,
entre altres.

Es fonamental que les decisions es prenguen de manera democratica i consensuada i que I'alumnat
aprenga a mostrar respecte per les diferents opinions desenvolupant estratégies d’assertivitat i escolta activa.



Al final del primer cicle, I'alumnat podra participar en processos col-lectius de creacio, de manera
guiada i entenent el pla d’accié. La seua contribucié ha de suposar un estimul en el sentit de pertinenga a un
grup.

Al final del segon cicle, 'alumnat haura de ser capag¢ d’exercir diferents funcions, de manera guiada,
en un procés col-laboratiu, entenent els objectius minims. Sera capag¢ de comunicar dubtes i aportacions al
procés, de manera assertiva i pensant a contribuir a 'objectiu coma.

Al final del tercer cicle, 'alumnat podra planificar de manera col-laborativa un projecte creatiu i
participar-hi assumint diferents rols i funcions amb compromis i voluntat d’aportar. Sera capag de fer una
valoracié d’aquest de manera respectuosa i assertiva, aixi com proposar propostes de millora.

3. Connexions de les competéncies especifiques entre si, amb les competéncies d’altres
arees/matéries i amb les competéncies clau (per al conjunt de les competéncies de I'area/matéria)

3.1. Relacions o connexions amb les altres CE de 'area

Totes les competéncies especifiques de I'area estan relacionades entre si, ja que descriuen diferents
moments fonamentals pels quals evoluciona I'aprenentatge de I'Educacié Plastica i Visual en l'aula. Es
diferencia entre les dimensions d’apreciacio i de creacié, ambdues imprescindibles, encara que no tenen per
qué entendre’s com una sequéencia ordenada. Es fa al-lusié a I'experiéncia d’apreciacié de referents del
patrimoni i de la cultura visual i audiovisual (CE1), i s’emfatitza el vincle amb la contemporaneitat (CE2), bé
com a inspiracié o com a estimul per a les creacions propies. S’inclouen els processos (CE4) que suposen
l'aprenentatge i practica de I'experiéncia artistica, tant per a les produccions individuals com per a les
col-lectives (CE®6), i es remarca la importancia de I'is correcte del llenguatge (CE3) en la comunicacio,
valoracid i intencid creativa. Els mitjans digitals i informatics (CE5) estan presents en la mesura que reforcen
la investigacid i 'analisi i que proporcionen eines de creacié i experimentacio.

3.2. Relacions o connexions amb les CE d’altres arees de I'etapa

Les connexions que s’estableixen entre les competéncies especifiques d’Educacié Plastica i Visual i
les de Musica i Dansa, que integra I'area d’Educacié Artistica, mostren una vinculacié continua, ja que en
ambdues es tracta I'exploracié i 'acostament a diferents propostes artistiques, de manera vivencial, per a
reconeéixer els diferents elements i caracteristiques que les conformen (CE1) (CE2). L’Us i coneixement dels
recursos digitals d’acord amb la normativa vigent, i en pro de la construccié d’'una identitat digital completa i
sana, es desenvolupa en les dues mitjangant la CE5.

La connexi6 entre la resta de competéncies es duu a terme de manera combinada. La CE3 es vincula
amb les CE1 i CE2 de I'area de Musica i Dansa, ja que tracta I'exploracid, el reconeixement, 'experimentacio
i la descripcié amb I'is d’'una terminologia adequada. A més, es vinculen amb les CE2 i CE3 de Mdsica i
Dansa, ja que tracten I'experimentacio dels elements propis de cada matéria amb una finalitat expressiva, i la
CE6 d’Educacié Plastica i Visual amb la CE4 de Musica i Dansa, perqué ambdues fomenten la participacié
en el procés creatiu de propostes i projectes artistics.

Quant a la resta d’arees, la vinculacié amb I'area artistica pot establir-se des de diverses perspectives.
El fet d'utilitzar referents artistics, especialment els contemporanis, pot servir de nexe d’unié de sabers
integrats, ja que la produccié artistica actual hibrida sabers i utilitza recursos d’experimentacié cientifica o
documentacio, i és habitual que les i els artistes treballen de la ma d’altres professionals de sectors diversos,
representats en les diferents arees de coneixement. La practica artistica, i especialment la contemporaneitat,
aborda els reptes i tematiques del present, de manera que aporta una visi6 metaforica i procedimental
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especialment adequada per a les materies de valors. El llenguatge visual i audiovisual serveix, aixi mateix,
per a comunicar efectivament en qualsevol disciplina, a més de ser contingut propi, i, juntament amb la
capacitat de representacio grafica i visual de conceptes, suposen eines d’investigacio, analisi i expressio
aplicables a qualsevol disciplina. En aquest sentit analitic i expressiu, la importancia de I'element linguistic en
gualsevol procés de creacié vincula les arees de llenglies amb les artistiques, de manera que suposen un
enriquiment mutu.

3.3. Relacions o connexions amb les competéncies clau

CCL CP CMCT CD CPSAA | CC CE CCEC
CEl X X X X X
CE2 X X X X X X
CE3 X X X
CE4 X X X X
CE5 X X X X X X X
CEG6 X X X X X X

Competéncies clau del perfil d’eixida de I'alumnat al final de 'ensenyament basic:

e CCL: competéncia en comunicacié lingiistica

e CP: competéncia plurilingtie

e CMCT: competéncia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia (STEM, per les seues
sigles en anglés)

e CD: competencia digital

e CPSAA: competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre

e CC: competéencia ciutadana

e CE: competéncia emprenedora

e CCEC: competéncia en consciéncia i expressio culturals

La competéencia clau en comunicacio linguistica es vincula amb totes les competéncies especifiques,
perque I'ts del llenguatge, de manera correcta i adequada, és necessari en cada moment de la practica docent
d’Educacié Plastica i Visual, tant en I'experiéncia de percebre i analitzar, com en la creacié i experimentacio.

En 'acostament a diferents propostes artistiques del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual (CE1)
(CE2), per mitja de diferents mitjans i canals presencials i virtuals (CE5), és necessaria la comprensio de la
informacio rebuda per a la seua analisi, seleccio i contrast, aixi com I'expressio, tant oral com escrita, de les
opinions, reflexions, descripcions, etc. que es deriven de I'experimentacio i creacio posterior (CE4), en la seua
analisi, documentacio i comunicacio a la comunitat, de manera que es demostre el coneixement del vocabulari
especific (CE3). En aquest sentit, 'alumnat haura de ser capag de posar les seues practiques comunicatives
al servei de la convivéncia i la resolucié de conflictes quan el treball cooperatiu ho requerisca (CEG6), per a
arribar a acords, expressar fets i opinions amb assertivitat, pensaments o sentiments, defensar amb respecte
les postures propies i valorar les alienes. La comunicaci6 lingiistica sera fonamental en la difusié de les
propostes realitzades, aixi com en 'avaluacié d’aquestes.
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La competéencia plurilinglie implica poder treballar amb referents artistics de zones geografiques
diverses i accedir a propostes i informacié en llengies diferents a la materna (CE5). Implica conéixer,
comprendre i respectar la diversitat linglistica i cultural de I'entorn, aixi com acostar-se a la perspectiva
multicultural de les practiques artistiques del patrimoni (CE1), de la contemporaneitat i la cultura visual i
audiovisual (CE2). Conéixer suposa ampliar la mirada per a adaptar-nos a la diversitat cultural i social, aixi
com detectar usos sexistes, racistes o classistes en el llenguatge (CE3), en I'expressio d’opinions o I'emissié
de judicis sobre les diferents obres o produccions artistiques a les quals s’acosta I'alumnat, aixi com en la
propia produccio creativa (CE4) (CES).

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM) es relaciona
amb el patrimoni artistic, la cultura visual i audiovisual i, especialment, la contemporaneitat (CE2), per la
freqlient interseccié entre art i ciencia (actualment expressada sota el concepte STEAM, que introdueix la A
de les arts), aixi com I'is de la creativitat com a component important en el procés del pensament cientific.
Quant a I'experimentacio i creacio, el maneig d’eines digitals i recursos TIC (CE5), tant en I'apreciacié com en
I'experimentacio i difusié de propostes, suposen un vincle amb la tecnologia, I'ética i la seguretat. A més, la
metodologia cientifica pot formar part dels processos de disseny de projectes, tant individuals com col-lectius
(CE4) (CE®6), i aportar estratégies de resolucié de problemes.

La competéencia digital es vincula clarament amb la CE5, pero es relaciona també amb la resta en
'acostament a les obres que conformen el patrimoni i la cultura visual i audiovisual (CE1) (CE2), que pot
produir-se per mitjans digitals i tecnologics, mitjangant I'is d’entorns virtuals d’aprenentatge. En el treball de
comprensio dels referents, pel que fa al tractament de la informaci6 rebuda, aquesta haura de ser analitzada
(CE3) i se n’haura d’assegurar la veracitat, i també s’haura d’assegurar un bon Us i el respecte a les lleis de
propietat intel-lectual i autoria, de manera que es construisca una identitat digital conscient, sostenible, critica
i responsable. Quant a I'experimentacio i creacid, I'is d’eines TIC estara present en les produccions, tant
individuals com col-lectives (CE4) (CE6), en els moments de planificacio, creacio i difusié.

El desenvolupament d’aquesta competéncia suposa una relacié amb ['alteritat des del respecte, el
dialeg, I'assertivitat i la cerca del consens, fonamental en la relacié de la individualitat amb el col-lectiu (CE6),
des del respecte en la gestié de situacions de conflicte i en la hecessaria adaptacié al canvi.

En I'exposicio a I'art i la cultura (CE1) (CE2), 'alumnat anira incrementant la seua autonomia i el seu
bagatge intel-lectual. Algunes de les tematiques de les practiques artistiques poden resultar controvertides i
generar debats a 'aula. En aquest sentit, aquesta competéncia aporta I'habilitat de fer front a la incertesa i la
complexitat, aixi com enfrontar-se a les propies emocions i adquirir estratégies per a gestionar-les. Quant a
I'us dels mitjans (CES) que intervenen en el procés d’apreciacio i experimentacié de la practica artistica, tant
individual com col-lectiva, el coneixement i aplicacio de les bones practiques es relaciona directament amb el
desenvolupament d’aquesta competéncia clau, de manera que aporta la seua propia experiéncia i emet
conclusions i opinions amb respecte a l'altre.

Aquesta competéncia es relaciona amb la comprensio dels fets historics i socials més rellevants del
context de I'alumnat. En aquest sentit, 'aproximacio a diferents propostes artistiques (CE1) (CE2) suposa
comprendre la importancia de I'entorn cultural i artistic i incorporar-lo a la construccié de la propia identitat.

Implica una reflexié critica sobre els grans problemes étics del nostre temps i el desenvolupament
d’'un estil de vida d’acord amb els Objectius del Desenvolupament Sostenible, que ajuden a comprendre les
relacions entre les persones i I'entorn. La perspectiva multicultural de les propostes artistiques implica la
necessitat de comprensié i respecte per totes les cultures i ideologies. Aixi mateix, en les relacions
interpersonals (CE6), aquesta competéncia es treballara des del tracte assertiu a les opinions alienes, amb
coneixement i respecte per les normes de convivencia, el bon Us de recursos respectant la normativa vigent i
la construccio d’una identitat fisica i virtual respectuosa i sostenible (CES5).

La competéncia emprenedora es desenvolupa en utilitzar estratégies creatives que permeten entrenar
la mirada i el pensament per a analitzar i avaluar I'entorn. Aquesta analisi pot fer-se per mitja de multiples
canals, incloent-hi les propostes artistiques (CE1), en la mesura que possibiliten connexions amb la realitat,
especialment des de la contemporaneitat (CE2). La competéncia emprenedora esta present en el procés de
planificacié de les produccions i processos de creacio, en la presa de decisions sobre el seu desenvolupament
i les conclusions de I'experimentacio, tant en projectes individuals com en col-lectius (CE5) (CE6), en que
s’utilitzen destreses creatives en el plantejament i cerca de solucions.



La competéncia en consciencia i expressio culturals es vincula a totes les competéncies especifiques
d’Educacié Plastica i Visual, ja que el fet d’entendre la rellevancia de I'entorn cultural i artistic és inherent a la
construccié de la identitat i el compromis social. Aixd s’aconsegueix mitjangant I'exposicié als aspectes
fonamentals del patrimoni i la cultura visual i audiovisual (CE1) (CE2), aixi com a les seues intencionalitats,
tant en I'apreciacié com en I'experimentacio individual o col-lectiva (CE4) (CEB). Per a fer-ho, el coneixement
de la terminologia especifica i els camps semantics basics vinculats (CE3) seran necessaris per a la
investigacio, justificacid i difusio de I'experiéncia artistica (CE5). D’una banda, en el moment de la percepcio i
accés a aquestes, 'alumnat reconeix i respecta els aspectes fonamentals del patrimoni i s’inicia en el gaudi i
coneixement de les especificitats i intencionalitats de diferents manifestacions culturals i artistiques. D’'una
altra, en el moment de I'experimentacid, enriqueix i construeix la seua identitat mitjangant I'expressio, i utilitza
amb creativitat diferents representacions i expressions artistiques.

4.Sabers basics.
4.1. Introduccio.

Per a definir els sabers essencials s’ha partit de les competéncies especifiques que s’han d’haver
adquirit en finalitzar I'educacié primaria. S’han seleccionat aquells que es consideren fonamentals, que no
Unics, tenint en compte que, a partir d’aci, el professorat disposa d’'un marge d’autonomia per a incloure tot
allo que el seu context educatiu requerisca o que siga potencialment desitjable.

Els sabers s’han organitzat d’acord amb dues dimensions fonamentals. El primer bloc, “Percepcid i
analisi”, descriu I'experiéncia d’apreciacio i acostament a diferents propostes artistiques de I'entorn i de la
cultura visual i audiovisual, i es distribueix en “Exploracid i interpretacié de I'entorn” i “Alfabetitzacio visual i
audiovisual’. En els diferents apartats s’aborda el patrimoni artistic i la cultura visual contemporania com a
referents, els entorns digitals i presencials mitjangant els quals es pot accedir a aquests i la terminologia
basica, aixi com els elements configuradors de la percepcio i la comunicacié visual i audiovisual.

El segon bloc, “Experimentacioé i creacié”, es divideix en “L’experiéncia artistica: técniques i materials
d’expressié graficoplastica i de creacié visual i audiovisual. Ambits d’aplicacié”, que es refereix a la dimensié
més procedimental de la matéria vinculada al treball personal, tant individual com col-lectiu, i “L’experiéncia
artistica: processos de treball”, que especifica el treball col-laboratiu en projectes col-lectius. En els diferents
apartats s’aborden les técniques, materials i formats; les aplicacions digitals i els seus ambits d’aplicacio; el
procés creatiu; la documentacio grafica de processos, i la creaci6 artistica com a experiéncia social.

4.2. Bloc 1. Percepci6 i analisi

B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn 1r cicle | 2ncicle | 3rcicle
CE1, CE2, CE3, CE5 1ri2n 3ridt | 5éi6é

G1. Patrimoni historicoartistic i cultura visual contemporania:

Patrimoni historicoartistic. Manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns
fisics i virtuals:

Patrimoni historicoartistic local: exploraci6 i analisi. X X X
Patrimoni historicoartistic autonomic: exploracio i analisi. X X
Patrimoni historicoartistic universal: exploraci6 i analisi. X

Elements basics del llenguatge visual i audiovisual:




Els elements basics del llenguatge visual en manifestacions X X
artistiqgues de diferents époques i estils.

Possibilitats expressives i comunicatives dels elements basics X
del llenguatge visual en manifestacions artistiques plastiques i
visuals de diferents epoques i estils.

Els elements basics del llenguatge audiovisual i les seues
possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en
moviment.

Contemporaneitat artistica:

Caracteristiques fonamentals dels formats, suports i materials X X
de les practiques artistiques contemporanies.

Qualitats expressives dels formats, suports i materials de les X
practiques artistiques contemporanies.

Processos de treball: la forma al servei de la idea. La creaci6
artistica com a procés d’investigacio.

Professions relacionades amb el mon de les arts plastiques, X X
visuals i audiovisuals.

G2. Actituds:
Estratégies de recepcio activa. X X
Estrategies basiques d’analisi de propostes artistiques des X X
d’'una perspectiva de génere.
Respecte en Tlexploraci6 de manifestacions artistiques X

plastiques i visuals en entorns fisics i virtuals.

Atencio i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques X
plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals. El
valor del silenci en I'atencio i apreciacio.

Atencio, respecte, interés i participacid en I'exploracio de
manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en
entorns fisics i virtuals. El valor del silenci en l'atenci6 i
apreciacio.

G3. Entorns digitals:

Estratégies de cerca i filtracio d’informacio. X X

Normes basiques de proteccié de dades i llicencies d’Us en
suports i recursos digitals.

Recursos digitals basics per a les arts plastiques, visuals i X X
audiovisuals.

G4. Utilitzaci6 de la terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia d’apreciacio:




Per a I'expressié de I'experiéncia d’exploracié de propostes
culturals i artistiques.

Per a l'expressio de les idees, emocions i experiéncies
derivades de I'exploracio de propostes culturals i artistiques.

Per a la descripcié formal de propostes culturals i artistiques.

B1.2. Alfabetitzacio visual i audiovisual
CE1, CE2, CE3

1r cicle
1ri2n

2n cicle
3ri4t

3r cicle
5éi6é

G1. Percepci6 visual:

Tipus de percepcid sensorial en I'exploracié de I'entorn: optica,
acustica i haptica.

Graus d’iconicitat de les imatges: imatge realista, figurativa i
abstracta.

Organitzacié del camp visual. Lleis basiques: semblanca,
figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccié6 comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.

Aspectes interpretatius del procés perceptiu: creences,
coneixements previs i emocions.

G2. Comunicacio6 visual i audiovisual:

El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge.

El procés comunicatiu: codi i canal. La diversitat de canals de
comunicacio.

Funcions de la imatge: estética, informativa, exhortativa,
expressiva.

La imatge fixa: format, enquadraments, composicio. La imatge
digital: mapa de bits i imatge vectorial. La imatge en moviment:
angles i moviments de camera.

Cultura visual i audiovisual: la imatge en el mén contemporani.
Estratégies de lectura i interpretacio.

G3. Llenguatge visual i audiovisual: elements configuradors:

El punt, la linia i el pla com a elements expressius. Formes
organiques i formes geometriques. Formes planes i formes
volumeétriques. Textures. Colors primaris i secundaris.

Les formes geometriques basiques: quadrat, triangle i cercle.
La circumferéncia. Poligons regulars i solids geométrics basics.
Textures naturals i artificials, tactils i visuals. Colors
complementaris. Gammes cromatiques.
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Usos expressius i culturals del color en mitjans visuals i X
audiovisuals. Esquemes compositius basics.
4.3. Bloc 2. Experimentacio i creacio
B2.1. L'experiencia artistica: técniques i materials d'expressid [ 1rcicle | 2ncicle | 3rcicle
graficoplastica i de creacio visual i audiovisual. Ambits d’aplicacié. 1rion 3ri 4t 56 66
CE1, CE2, CE4, CE5
G1. Tecniques i materials:

Teécniques bidimensionals seques, humides i grasses. X X X

Técnigues mixtes i experimentals. Techiques tridimensionals.

Qualitats sensorials, expressives i comunicatives.

Materials i suports. Material reciclat. Criteris de sostenibilitat. X X X

Maneig d’eines basiques per al tragat del dibuix geométric. X X

Utilitzacié de tracats geomeétrics basics en I'elaboracié de X X

dissenys, composicions creatives i il-lustracions.

Procediments fotografics analogics i digitals basics. X

Produccié audiovisual: principis basics. Animacié: eines i X

técniques basiques. El cinema com a forma de narracio.

Generes i formats. Origen i evolucié.

G2. Formats i materials de la contemporaneitat artistica:

Instal-lacié. Art natura. X

Art urba. Intervenci6 artistica en espais publics. X

Videocreacio. Art d’accio. X

Propostes multidisciplinaries i multimodals. X

G3. Aplicacions digitals:

Aplicacions interactives per a I'expressié graficoplastica. X

Aplicacions interactives per al dibuix geometric. X

Programes i dispositius basics de captura i tractament X

d’'imatges fixes i registre i edicio basica d’imatges en moviment.

G4. Ambits d’aplicacié:
Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de la X X X
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pintura, I'escultura, el dibuix, i les arts decoratives.

Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de X X
I'arquitectura, el disseny, la il-lustracio i la publicitat.
Produccions plastiques, visuals i audiovisuals per mitja del X
llenguatge de la fotografia, el comic i el cinema. Produccions
multidisciplinaries i multimodals.
B2.2. L’experiéncia artistica: processos de treball 1r cicle | 2ncicle | 3rcicle
CE4, CE5, CE6 1ri2n 3ridt 5¢éi6é
G1. Les fases del procés creatiu:
Generacio d’idees i creacio. X X X
Investigacio i creacio. X X
Avaluacio X
G2. Documentacié grafica de processos:
Portafolis d’evidéncies del procés creatiu. X X X
Cartografies d’aprenentatge. Mapes visuals (Visual Thinking). X X
Infografies senzilles. X
G3. Terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia de creacio:
Relativa a técniques, materials i ambits d’aplicacié de X X X
I'expressio graficoplastica.
Relativa a técniques, materials i ambits d’'aplicacié del dibuix X X
geomeétric.
Relativa al llenguatge i ambits d’aplicacié de la creacio X
audiovisual.
G4. Actituds:
Esfor¢, forca de voluntat. Capacitat de concentracio. X X X
Resiliéncia, superacié d’obstacles i fracassos.
Respecte per la diversitat d'idees i produccions alienes i X X X
utilitzacié d’un vocabulari inclusiu basic.
Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecucié de les X X X
diferents tasques.
Cura d’espais i materials de treball. X X X




Gb. La creaci6 artistica com a experiencia social: projectes artistics col-lectius::

Generacié d’idees: creativitat en I'elaboracié d’idees i en la X X X
presa de decisions.

Consens, respecte i empatia a les aportacions de les X X
companyes i companys en el procés de treball col-lectiu.
Sensibilitat i comprensié cap als punts de vista aliens.

Investigacio: cerca i analisi de referents. X

Distribucié de tasques: rols en el desenvolupament d'un X X X
projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses.

Creacio: disseny i produccid de la proposta. Cooperacio i X X X
responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu
comu i a la cohesio del grup.

Avaluacio6: resultats en relacié als objectius inicials del projecte. X
Analisi i propostes de millora.

5. Situacions d’aprenentatge per al conjunt de les competéncies de I'area.

A continuacio es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre’s en compte a I'hora de
dissenyar situacions d’aprenentatge per a la practica docent d’Educacié Plastica i Visual. Les situacions
d’aprenentatge posen en relacio les competéncies especifiques amb procediments i contextos d’aprenentatge
desitjables.

L’aprenentatge dels sabers basics propis de la matéria hauria d’establir-se en forma de bastida que
afermara continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural en propostes noves, i evitant
repetir conceptes any rere any.

Tenint en compte que les situacions d’aprenentatge han de connectar-se amb els desafiaments del
segle XXI, en el context de la matéria d’Educacié Plastica s’han de relacionar i justificar els referents que
s’utilitzen d’acord amb la seua connexié amb eixos i tematiques de transcendéncia social vinculats als reptes
del present, com son: el consum responsable, la resolucid pacifica dels conflictes, la valoracié de la diversitat
personal i cultura, el respecte al medi ambient i la gestié de residus o la vida saludable, entre altres.

A més, han de tindre en compte la diversitat personal i cultural incloent en els relats d’aula els
microrelats, és a dir, els de col-lectius minoritzats (perspectiva multicultural, de génere). Aixo es planteja com
una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporciona introduir multiplicitat de mirades
i respostes a reptes que s6n comuns.

D’altra banda, per a la qlesti6 de la sostenibilitat, i en connexi6 amb els Objectius de
Desenvolupament Sostenible, es recomana la incorporacié de materials sostenibles i reciclats a I'aula. En
aquest sentit, es tractaria no només d’utilitzar-los, siné de reflexionar al voltant del seu Us, consum i el significat
que proporcionen en les creacions d’aula.

Per a poder integrar les experiéncies personals de l'alumnat, podem detonar els processos
d’aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivéncies compartides, establint els vincles pertinents
amb els sabers basics i les competéncies especifiques de I'area.

Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual (com ara imatges de xarxes socials o publicitat)
garanteix la connexié amb interessos i amb aprenentatges que I'alumnat ja posseeix, pero que no vincula amb
els continguts de l'aula. Aixd permet desdibuixar el limit entre el centre educatiu com a unic espai educador i
I'exterior com a font d’experiéncies desvinculades de I'escola.



D’altra banda, partir de la cultura local per a incorporar a poc a poc altres formes culturals, és una
manera de garantir el desenvolupament d’'una identitat cultural cada vegada més rica en connexions i de
valors de tolerancia i respecte.

Per a considerar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a I'aprenentatge en el lloc de la
seua realitzacié, podem utilitzar espais del centre educatiu més enlla de 'aula de referéncia per a fomentar,
aixi, el sentiment de pertinenca en I'alumnat, intentant que se senta part d’un col-lectiu, i reforgar, aixi, la seua
autoestima. També podem explorar les possibilitats del context més proxim (barri, poble, ciutat) i establir
relacié amb els agents culturals de I'entorn. En aquest sentit podem propiciar la participacié de creadors i
creadores en el centre (mitjangant programes de residéncies artistiques o invitacié a professionals vinculats
al mon de la creacio).

Comptar en els centres educatius amb la figura d’'un/a coordinador/a o mediador/a cultural, que
afavorisca la participacié de I'alumnat del centre en activitats culturals i artistiques de I'entorn, pot ser una
manera d’afermar la presencia de la cultura i de les propostes culturals de I'entorn en els centres.

L’aula d’Educacié Plastica no hauria de ser un lloc exclusivament per a “fer”, siné també per a pensar,
connectar, relacionar, estudiar, debatre..., en definitiva, per a estimular la reflexié i el pensament critic i
divergent. Les propostes d’aula han de ser obertes, de resposta multiple, i no suposar necessariament la
uniformitat dels productes finals, en cas que n’hi haja, per a afavorir la inclusivitat i I'heterogeneitat
ocasionades per les diferents personalitats, inquietuds, contextos i vivéncies de I'alumnat.

Fomentar els processos d’investigacié en que es reflexione al voltant de les idees i els referents
socioculturals que I'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que vagen més enlla de la
manualitat i es conformen com a experiéncies pedagogiques significatives. L’alfabetitzacié visual implica
educar la mirada, i per a fer-ho hem d’instaurar la pedagogia de la sospita en relacié amb les imatges que ens
envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus possibles significats. La gestié critica de la cerca i la
selecci6 de la informaci6 en els processos d’aprenentatge és fonamental perque I'alumnat comprenga que les
imatges que consumeix diariament estan carregades de significats i d’intencions.

El desenvolupament del pensament critic i divergent permet enfrontar-se a altres situacions de
manera creativa, per la qual cosa els processos de reflexio inherents a la practica artistica en el context de
laula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a dia o a altres arees de
coneixement.

Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessariament elements emocionals per la capacitat
que tenen per a interferir i determinar els processos d’aprenentatge. En aquest sentit, la cura dels espais de
treball, I'is respectués d’aquests, de manera que els senten com a espais propis, pot ajudar a crear
experiéncies més connectades amb l'alumnat i les seues necessitats afectives.

S’ha de garantir 'accés a I'aprenentatge del conjunt de I'alumnat aplicant els principis del disseny
universal d’aprenentatge, atenent les dimensions fisica, cognitiva, sensorial i emocional.

Es recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de 'alumnat, de manera
que es fomente el reforg positiu i 'adequacié de les apreciacions als objectius de la proposta i no a valoracions
personals desvinculades d’aquesta.

El respecte pels temps de treball i els seus diferents ritmes suposa acceptar la incertesa com a part
ineludible de I'aprenentatge. Per a fer-ho, els temps de treball amplis afavoreixen el disseny de sequiéncies
didactiques que permeten explorar totes les fases del procés creatiu i valorar I'error com una oportunitat per
a aprendre.

Es important tindre en compte que, en I'etapa de primaria, 'Educacié Plastica i Visual ha de centrar-
se en el desenvolupament d’habits de percepcio, d’experimentacié i participacid, a més del desenvolupament
de destreses manuals o técniques, i, per tant, les consideracions que plantegem no haurien d’avaluar
aquestes ultimes en exclusiva. A més, hem d’emprar un llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversitat
inherent als grups amb els quals treballem i facilitar moments per a compartir idees i opinions de manera
assertiva.

Hem d’incentivar habits de constancia i autoexigéncia, i el plaer per la consecucié d’objectius reals.
Es important que I'alumnat es veja capag d’acabar els processos i prendre consciéncia del propi aprenentatge
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fomentant la reflexid, per la qual cosa hem de programar tasques viables, flexibles i adaptades a les seues
capacitats.

Per a fomentar altres formes de representacio, es recomana utilitzar estratégies de pensament visual
en la conceptualitzacié de continguts curriculars, aixi com en l'organitzacio i la planificacié de projectes o
registre d’evidéncies en processos d’aprenentatge.

Finalment, el desenvolupament de projectes artistics col-lectius (vegeu CE 6) fomenta la participacio
i el dialeg, ja que implica 'alumnat en processos de treball que requereixen cooperacié. S’ha de potenciar
l'arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democratica i I'oralitat en I'expressié d’opinions,
posicionaments i emocions, i la recepcio d’idees alienes.

6. Criteris d’avaluaci6

6.1. Competencia especifica 1.

Explorar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i audiovisual per mitja de
diferents canals i contextos, desenvolupant habits de percepcié activa.

4t primaria 6€é primaria

(segon cicle) (tercer cicle)

1.1. Distingir diferents propostes artistiques de
’entorn per mitja dels elements basics del
llenguatge visual i audiovisual.

1.1 Mostrar interés, curiositat i respecte cap a
diferents propostes artistiques de [I'entorn
patrimonial i de la cultura visual i audiovisual
present en els diferents contextos en els quals es
duu a terme I'experiéncia d’apreciacié.

1.2. Classificar les diferents propostes artistiques
tenint en compte els diferents canals per mitja
dels quals les percebem.

1.2. Interpretar diferents propostes artistiques del
patrimoni i de la cultura visual i audiovisual, tenint
en compte els diferents contextos en els quals es
generen.

1.3. Identificar elements basics de contingut en
propostes artistiques mitjangant I'apreciacié de
I'entorn patrimonial proxim i de la cultura visual i
audiovisual.

1.3. Relacionar els elements caracteristics de la
cultura local amb altres formes culturals,
mostrant una actitud oberta i respectuosa, i
valorar la diversitat.

6.2. Competéncia especifica 2.

Reconéixer i valorar les caracteristiques fonamentals de la contemporaneitat artistica mitjancant la

percepcio de diferents obres i 'experimentacio directa.

4t primaria

(segon cicle)

6€ primaria

(tercer cicle)

2.1. Apreciar la diversitat i heterogeneitat de
propostes artistiques contemporanies mostrant
una actitud de respecte per a superar prejudicis.

2.1. Identificar els formats i materials propis de la
contemporaneitat  artistica en  propostes
creatives propies i alienes, des d’una perspectiva
multicultural i integradora.

2.2. Incorporar I's d’alguns formats i materials
propis de la contemporaneitat artistica en les
seues propies creacions.

2.2. Experimentar amb les possibilitats
comunicatives dels llenguatges contemporanis
en propostes artistiques creatives senzilles en
les quals s’establisquen relacions significatives
entre idees, materials i formats.




2.3. Reconéixer les diferents tematiques en les
obres artistigues contemporanies a partir del fet
d’establir relacions senzilles amb els reptes i
circumstancies del present.

2.3. Valorar la labor de les creadores i creadors
en la seua contribucio a la societat actual, a partir
del fet de relacionar el seu treball i els missatges
de la creacid artistica contemporania amb els
reptes i circumstancies del present.

6.3. Competeéncia especifica 3.

Emprar de manera adequada la terminologia especifica de I'area relativa a elements configuratius,

formats, técniques i materials en I'expressio de les experiéncies d’apreciacio i creacio artistica.

4t primaria

(segon cicle)

6€ primaria

(tercer cicle)

3.1. Participar activament en els diferents
moments d’expressio en I’experiéncia
d’apreciacié i creacié artistica, utilitzant un
vocabulari adequat i respectuds.

3.1. Descriure les diferents obres i imatges
emprant correctament el vocabulari especific de
larea en l'experiéncia d’apreciacio artistica i
incorporant mitjans orals, textuals i estrategies de
pensament visual.

3.2. Emprar el vocabulari basic de 'area per a
identificar elements configuratius, formats,
técniques i materials en diferents propostes
artistiques.

3.2. Aplicar la terminologia adequada per a
descriure les propies creacions artistiques i
argumentar les decisions adoptades en relacio a
formats, técniques i materials.

3.3. Mostrar una actitud respectuosa amb les
diferents opinions emeses sobre produccions
artistiques.

3.3. Expressar de manera assertiva i
respectuosa opinions derivades de les
experiéncies d’apreciaci6 i creacio artistica.

6.4. Competéncia especifica 4.

Experimentar amb els elements basics del llenguatge visual i audiovisual, aixi com amb diferents
técniques i materials, expressant idees, sentiments i emocions en I'elaboracié de produccions artistiques

individuals o col-lectives.

4t primaria

(segon cicle)

6€ primaria

(tercer cicle)

4.1 Fer un Us adequat dels materials, eines i
espais de treball en el procés d’elaboracié de
propostes artistiques.

4.1. Incorporar els coneixements derivats dels
referents explorats com a estimul en les propies
produccions creatives.

4.2. Emprar diferents técniques i materials per a
experimentar amb les seues qualitats
expressives en produccions artistiques creatives
senzilles.

4.2. Seleccionar les técniques, materials i
elements de contingut més adequats per a
I'expressio d’idees, sentiments i emocions en les
diferents produccions artistiques creatives.

4.3. Desenvolupar habits de constancia i esforg
en els processos de treball per a finalitzar les
propostes artistiques iniciades.

4.3. Utilitzar materials no convencionals en la
creacid artistica i buscar-ne els més adequats
per al que es pretén transmetre, tot incorporant-
hi criteris de sostenibilitat.




6.5. Competéncia especifica 5.

Utilitzar de manera guiada recursos digitals aplicats a la cerca d’informacio i a la creacié artistica, i

fer-ne un Us responsable d’acord amb la normativa vigent.

4t primaria

(segon cicle)

6€ primaria

(tercer cicle)

5.1. Buscar, de manera guiada i responsable,
informacio i recursos artistics en mitjans digitals,
respectant la normativa vigent.

5.1. Aplicar les normes basiques de proteccio de
dades, d’autoria i llicencies d’us en la cerca
d’'informacié i en els processos de creacio
artistica digitals.

5.2. Respectar les indicacions a I'hora de buscar
informacio o crear propostes artistiques digitals.

5.2. Contrastar les diferents informacions
trobades durant el procés de cerca sobre
questions artistiques, i seleccionar-ne les més
rellevants i més fidels a la realitat.

5.3 Iniciar-se en I'ls de recursos digitals basics
per a desenvolupar creacions artistiques visuals
o0 audiovisuals senzilles.

5.3. Emprar de manera guiada diferents recursos
digitals basics de produccio grafica i audiovisual,
i adequar-se a la intencionalitat representativa i
als objectius de l'activitat artistica plantejada.

6.6. Competéncia especifica 6.

Participar en les diferents fases d’'un procés creatiu col-laboratiu amb actitud inclusiva, assumint

diferents rols en el desenvolupament de produccions visuals i audiovisuals senzilles.

4t primaria

(segon cicle)

6€ primaria

(tercer cicle)

6.1. Assumir sense prejudicis diferents rols en el
desenvolupament de produccions artistiques
col-laboratives i mostrar interés i respecte per les
diferents funcions a exercir.

6.1. Cooperar en la planificacié d’'una produccio
artistica col-lectiva proposant objectius, fases,
rols, necessitats materials i técniques i espais de
treball.

6.2. Col-laborar de manera guiada en el
desenvolupament d’'un producte artistic final
satisfactori que complisca amb els objectius
minims establits.

6.2. Contribuir de manera eficag a la consecucio
d’un producte creatiu comprenent i integrant les
funcions assignades i participant en l'objectiu
comu.

6.3. Expressar inquietuds, dubtes i incerteses
emprant estratégies comunicatives basiques, de
manera assertiva i respectuosa, durant el procés
de desenvolupament de les diferents
produccions artistiques visuals o audiovisuals.

6.3. Comprometre’s en el mateix grau amb les
diferents fases del procés creatiu, des de la idea
inicial fins a la consecucio i difusié d’'un producte
visual o audiovisual satisfactori.

6.4. Desenvolupar de manera guiada propostes
creatives, registrant els processos de treball i
compartint el resultat.

6.4. Desenvolupar propostes creatives, registrant
els processos de treball de manera textual,
grafica i/o audiovisual i compartint el resultat.




