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GESTIO DE PROJECTES D'EMPRENEDORIA

1. Presentaci6

Ens trobem en un moén subjecte, més que mai, a transformacions rapides i profundes. Per
aqueixa rad, la societat actual requereix una ciutadania capa¢ de desimboldre’s i adaptar-se a
entorns en constant canvi en els quals el risc i la presa de decisions sempre sén presents.
Aprendre a moure's amb soltesa i amb la seguretat suficient en entorns incerts permetra a
l'alumnat desenvolupar la seua mentalitat de creixement i progressar com a persones autonomes i
autosuficients per a enfocar el seu desenvolupament personal i professional.

L'educacié secundaria postobligatoria ha de dotar el nostre alumnat d'una formacié
adequada i capacitadora per a resoldre els reptes que planteja I'entorn economic. Amb els
ensenyaments del batxillerat les i els estudiants han de progressar en l'adquisicié de totes les
competencies d'una forma plena i adaptada a la seua personalitat. El batxillerat ofereix una
formacié general imprescindible per a comprendre el mén en el qual vivim i donar resposta a molts
dels seus interrogants i ho fa de manera molt eficag a través d'una matéria com aquesta, totalment
practica i competencial, en la qual els continguts teorics s'han reduit al minim i en tot cas no hi ha
cap que no s'apligue directament a la practica. La matéria permet posar l'alumnat davant
desafiaments vitals i professionals com poden ser l'autoconeixement, el desenvolupament de les
habilitats com I'empatia, assertivitat, el treball en equip, el lideratge, entre altres, i I'aproximacio al
mén empresarial simulat mitjancant el desenvolupament d'un projecte emprenedor que tinga
impacte en el seu entorn i en I'economia local.

Aquesta matéria és optativa d'oferta obligatoria per a tot I'alumnat de Batxillerat. Aquesta
aporta un suport practic que afavoreix una comprensi6 més global del mén de I'empresa,
desenvolupant iniciatives que posen en valor els recursos locals i que creen valor, al seu torn, en
I'entorn proxim per als qui continuen els seus estudis en matéries economiques, tant universitaris
com de formaci6é professional. A més, és molt interessant per als qui no seguisquen itineraris
centrats en I'economia, ja que la matéria els aportara un contacte amb I'emprenedoria i I'economia
real que els resultara fonamental per a afrontar qualsevol iniciativa en el seu futur laboral i
professional.

En aquesta matéria l'alumnat desenvolupara un projecte d'emprenedoria propia
relacionada amb les seues arees d'interés, enfocant-se especialment en la contribucié de
I'emprenedoria al desenvolupament economic local, en harmonia amb les necessitats de progrés
social i la sostenibilitat del sistema. La matéria posa en valor el talent divers que posseeix el nostre
alumnat, i sabem que la diversitat és clau en els processos d'innovacio.

La matéria de Gestié de Projectes d'Emprenedoria té continuitat amb els estudis previs
realitzats en [I'Educacié Secundaria Obligatoria i especial relaci6 amb les matéries de
Matematiques, Geografia i Historia, Tecnologia i Digitalitzacié, Valencia: Llengua i Literatura,
Llengua Castellana i Literatura, i Llengua Estrangera. Al mateix temps, també té continuitat amb
altres materies que s'ha tingut l'opcié de cursar en I'ESO, com s6n Emprenedoria Social i
Sostenible, Taller d'Economia, Economia i Emprenedoria, i Formacié i Orientacié Personal i
Professional. Aquestes materies permeten tindre un primer contacte amb el funcionament de
I'activitat empresarial i del perfil de les persones emprenedores, reflexionant de manera critica i
constructiva, a més de proposar solucions a problemes i reptes contemporanis a partir de la revisié
de models de negoci actuals.

Aquesta matéria és totalment practica i competencial, promou experiencies en l'alumnat
relacionades amb la competéncia linglistica (presentacions, redacci6 de documentacio
empresarial...), competencia plurilinglie (present sempre en el mén econdmic), competéncia en
ciéncies, tecnologia enginyeria i matematiques (imprescindibles per a gestionar un projecte
d'empresa), competéencia digital (el mén econdomic és segurament on major impacte tenen les
innovacions digitals), competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (desenvolupada a
través de l'autoconeixement de l'alumnat sobre les seues capacitats, i I'aplicacié en un projecte
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propi), competéncia ciutadana (atés que tot el desenvolupament del projecte empresarial té en
compte aspectes de ciutadania responsable), i la competéncia de consciéncia i expressions
culturals (a través de la vinculacié del projecte empresarial en un entorn cultural determinat, amb
ple respecte a les seues singularitats).

En la Recomanacié del Consell de la Uni6 Europea de 22 de maig de 2018 es recull
clarament l'aspiracié que el sistema educatiu reculla com un dels seus objectius curriculars el
d’afavorir la competéncia emprenedora, la creativitat i el sentit de la iniciativa, especialment entre
el jovent, entre altres coses mitjancant el foment d'oportunitats entre els joves estudiants perquée
com a minim duguen a terme una experiéncia practica d'emprenedoria durant la seua
escolaritzacié.

Aqueixa mateixa aspiracioé es recull en la Llei organica 3/2020, que inclou la competencia
emprenedora i el sentit d'iniciativa com una de les claus del sistema educatiu. Aguesta
competéncia requereix destreses o habilitats essencials que la present matéria ha proporcionat
des de la seua implantacié en la LOGSE.

El disseny de la matéria ha tingut en compte les noves maneres d'entendre l'activitat
economica, establides en documents transcendentals en la matéria com el Pla d'Acci6é d'Economia
Circular que la UE va aprovar en 2020 i 'Agenda 2030 de I'Organitzacio de les Nacions Unides. Es
per aix0 que la matéria esta en contacte directe amb temes tan rellevants com el respecte al medi
ambient, el compromis davant situacions d’inequitat i exclusio, la valoraci6 de la diversitat personal
i cultural o la confianca en el coneixement com a motor del desenvolupament.

Respecte de les competéncies especifiques, proposen que lI'alumnat investigue de manera
practica el funcionament d'un projecte emprenedor i faga propostes que permeten millorar o donar
solucié a problemes del seu entorn més proxim. Per aquest motiu, és necessari que l'alumnat
identifique la importancia de I'emprenedoria com a font de millora del seu entorn i al mateix temps
siga capa¢ de generar noves idees per a resoldre problemes, posant en marxa els diferents
procediments per a dur-les a terme. D'altra banda, és necessari comprendre les diferents arees
funcionals necessaries per a I'execucié correcta del projecte, incloent-hi I'area de comptabilitat i
fiscalitat des d'una perspectiva concorde amb una ciutadania compromesa amb situacions de
justicia i equitat social. De la mateixa manera, és important revisar els impactes socials i
econOomics que la nostra idea emprenedora i el projecte pogueren tindre en l'entorn i buscar la
minimitzacié d'aquest, prenent consciéncia de la importancia del creixement sostenible, d’acord
amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible. Finalment, s'ha d'exposar mitjangant
presentacions eficaces i creatives el projecte realitzat, potenciant la comunicacioé escrita i oral
mitjancant l'aprenentatge de les habilitats comunicatives verbals i no verbals.

Els sabers basics que contribueixen a adquirir les competéncies especifiqgues s'organitzen
en sis blocs equilibrats, de manera que en el primer s'aborda la importancia de la innovacioé en les
oportunitats de negoci, I'autoconeixement i I'avaluacié de les propies qualitats emprenedores. En el
segon s'inclouen els continguts relatius a les decisions empresarials imprescindibles per a iniciar
un projecte d'emprenedoria social o empresarial. En el tercer bloc es recullen els coneixements
sobre l'organitzacié de I'empresa, amb la finalitat que I'alumnat aplique aquests coneixements al
seu propi projecte i els utilitze en la presa de decisions. En el quart es presenten les normes
comptables i fiscals que contribueixen a la formacié d'una ciutadania compromesa en els aspectes
tributaris. En el cinqué, els efectes de l'activitat empresarial en el progrés social i la sostenibilitat.
En el sisé bloc s'inclouen els coneixements necessaris per a comunicar i justificar publicament el
projecte.

Els criteris d'avaluacié van dirigits a comprovar el grau d'adquisicié de les competencies
especifiques, aixo és, el nivell en el qual I'alumnat és capa¢ de mobilitzar els sabers, conceptuals,
procedimentals i relatius a actituds i valors en situacions o activitats de I'ambit personal, social i
académic amb una futura projeccié professional.
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2. Competencies especifiques
2.1. Competéncia especifica 1

Identificar i analitzar la importancia de I'emprenedoria i la innovacié com a elements
necessaris que contribueixen al desenvolupament sostenible dun pais i a la
competitivitat de la seua economia, avaluant el paper que la persona emprenedora
desenvolupa en la societat en dur a terme idees innovadores.

2.1.1.  Descripci6 de la competéncia

L'emprenedoria en ple segle XXI és una eina per a generar riquesa, creixement i, alhora,
situar una societat en I'avantguarda economica i social. Aquest concepte esta plenament lligat amb
el d'innovacié. La persona emprenedora és la peca clau per a desenvolupar projectes que aporten
innovacio al sistema economic i a les relacions comercials. El procés d'emprenedoria potencia la
creativitat, la responsabilitat, la visié solidaria i la capacitat de potenciar els seus projectes i millorar
el seu entorn.

Al mateix temps, la innovacio permet aprofitar els recursos per a obtindre majors beneficis
tant economics com socials. Per aix0, és fonamental estar a I'avantguarda de les necessitats i
tendencies actuals, aixi com utilitzar eines que permeten optimitzar els processos i oferir nous
productes o serveis que generen una millora social i economica a la ciutadania.

Es fonamental per a tots els sectors de la societat actual el suport a l'activitat innovadora i
emprenedora com a motor del creixement. En qualsevol ambit I'actitud emprenedora de la poblacio
es considera un element necessari per a garantir un creixement sostenible. Es imprescindible per
aixod que aquesta idea es consolide en I'alumnat.

A partir de I'+D+i sorgeixen les idees que posteriorment es concretaran en projectes
d'empresa. L'origen d'aqueixes idees és divers, perd cobra especial interés I'aplicacié de tecniques
especifiques dirigides a la generacié d'idees. Els alumnes i les alumnes utilitzarien aquest tipus de
técniques per a generar i avaluar idees que permeten ser garantia de transformacié economica i
social, concorde als principis mediambientals i etics que la ciutadania demana.

2.2. Competéncia especifica 2

Generar una idea de projecte emprenedor sostenible, analitzant les principals decisions
gue ha de prendre qui el promou.

2.2.1.  Descripcio de la competéncia

L'alumnat ha de buscar millorar el seu entorn a través de I'eleccié d'una idea de negoci i la
seua posada en marxa a través del seu projecte. Per a aix0, la persona emprenedora ha de
prendre la decisié de posar en marxa el seu projecte. En primer lloc, necessitara fer un estudi de la
viabilitat econdmica, que li permeta la posada en marxa d'aquest. A continuacio, haura de prendre
una série de decisions basiques per a poder emprendre com ara la capacitat productiva, la
ubicacio, els recursos humans i materials, la cerca de canals de distribucio, el disseny de
marqueting i publicitat i la selecci6 de les fonts de finangcament més convenients. Finalment,
s'haura d’informar sobre els tramits de posada en marxa necessatris.

Tot aixd ha d'estar implementat des d'una perspectiva associada a |'emprenedoria
sostenible. Aquest tipus d'emprenedoria potencia la realitzacié d'una innovacié sostenible dirigida
a un mercat que proporciona benefici a gran part de la societat, generant nous productes, serveis i
tecniques; aixi com maneres d'organitzacid que reduisquen substancialment limpacte a
I'ecosistema i augmenten la qualitat de vida.

La justificaci6 d'aquesta visié de I'emprenedoria es deu al fet que, des de fa diverses
décades, les empreses i la societat estan fent esforcos per a incorporar practiques de sostenibilitat
en les seues diverses activitats. No obstant aix0, aquestes practiques no van ser suficients per a
aconseguir un desenvolupament sostenible. Des d'aquesta reflexié, moltes empreses i
organitzacions han sumat practiques de responsabilitat social adoptant nombroses iniciatives com
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les de la Carta de Negocis per al Desenvolupament Sostenible de la Cambra de Comerg
Internacional i els Objectius de Desenvolupament Sostenible per a aconseguir nous propaosits.

Els alumnes i les alumnes hauran de conéixer totes aquestes condicions inicials, que
estaran incloses en el projecte, per a prendre les decisions adequades que permeten la seua
posada en marxa. Es també essencial que l'alumnat aprenga a ser sistematic a I'hora de
desenvolupar un projecte empresarial, el concrete en un document que servisca al mateix temps
de guia i presentacid del mateix i que faca el seu treball des de la reflexié profunda sobre la
sostenibilitat, tan essencial per al desenvolupament.

2.3. Competéncia especifica 3

Analitzar les principals arees de I'empresa, valorant les decisions d'administracio i gestio
adoptades des del punt de vista del seu sostenibilitat.

2.3.1.  Descripci6 de la competéncia

Les empreses s'organitzen en diferents arees funcionals que permeten aconseguir els
objectius planificats d'una forma organitzada i amb major garantia. Cada empresa té una
departamentalitzacié diferent principalment a causa de les dimensions i l'activitat econdmica
desenvolupada. No obstant aix0, és molt comu que en les empreses existisquen departaments
com ara direccid, produccid, comercial, recursos humans, comptabilitat i finances.

Una vegada que l'alumnat ha pres la decisio de dur a terme el seu projecte empresarial, és
moment de desenvolupar i posar en practica la seua idea de negoci a partir de l'organitzacié de les
diferents arees departamentals, cadascuna de les quals funciona de manera independent, pero al
mateix temps totes aquestes estan relacionades i busquen una finalitat Gltima per a aconseguir el
bon funcionament de I'empresa.

L'alumnat coneixera l'estructura organitzativa dins de l'empresa i aplicara les eines i
estratégies necessaries per al seu bon funcionament. Al mateix temps, desenvoluparan habilitats
per a prendre decisions en diferents arees i utilitzaran diferents eines per a dur a terme les
principals funcions empresarials. Amb el desenvolupament de les habilitats per a la presa de
decisions s'esta ajudant els alumnes i les alumnes a afermar I'esperit emprenedor, a comprendre
els elements i procediments fonamentals de la investigacid i dels métodes cientifics, aixi com a
valorar criticament les realitats del mén contemporani.

2.4. Competéncia especifica 4

Aplicar les principals normes basiques de comptabilitat i fiscalitat empresarial en el
projecte, identificant comportaments responsables concordes amb una ciutadania
compromesa amb situacions de justicia i equitat social.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia

En el mén empresarial, la comptabilitat i fiscalitat tenen una relacié fonamental. La
preséncia d’aquestes en la matéria permetra a l'alumnat entendre com les empreses, pel fet de
realitzar una activitat econdmica, tenen diferents obligacions fiscals i socials.

La comptabilitat proporciona informacié sobre l'evolucié economica de l'empresa a
diferents usuaris d’aquesta i en el seu entorn economic com ara clients, inversors, institucions
publiques, creditors, treballadors i treballadores o bancs. Aixi, aquesta informacié permetra
analitzar la situacié economicofinancera de I'empresa i prendre decisions de millora.

L'alumnat haura de saber aplicar normes comptables a través de suposits basics i aixo li
permet poder aplicar-ho al seu projecte per a saber quin és el patrimoni, la rendibilitat, i les fonts
de finangament necessaries. Al mateix temps, €s necessari valorar la importancia de I'equilibri
financer per a evitar posar en risc la continuitat de I'activitat economica.

A banda d’aixd, l'alumnat haura d’estudiar els principals tributs que afecten I'empresa i
d’haura de familiaritzar amb la terminologia fiscal que com a contribuents també l'afectaran des
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d'un punt de vista personal. Aixi doncs, I'alumnat pren consciéncia de la responsabilitat fiscal com
a ciutadans compromesos i valora de manera justa i equitativa la influéncia que la tributacié té
sobre I'economia i el manteniment de I'Estat de Benestar.

2.5. Competéncia especifica 5

Analitzar I'impacte social i mediambiental de I'empresa, a través de l'analisi de casos, i
fer propostes per a contribuir en tots dos camps.

2.5.1.  Descripci6 de la competéncia.

En els Gltims temps, la societat ha adquirit el compromis mediambiental que aposta per un
desenvolupament sostenible, ja que l'evidencia mostra que algunes activitats causades per
I'activitat humana han generat externalitats negatives com ara la contaminacié de I'entorn, l'extincio
d'especies i I'esgotament de recursos.

Amb aquesta competéncia l'alumnat hauria de coneixer els nous models de consum i de
produccio, I'economia col-laborativa i I'economia circular, que contribueixen a la sostenibilitat amb
un millor aprofitament dels recursos disponibles.

Per a aix0, I'alumnat haura d’analitzar els impactes socials i mediambientals de I'activitat
empresarial, reflexionant amb responsabilitat sobre els seus efectes i aportant algunes iniciatives
que milloren I'entorn. A través de casos practics, s'analitzen aquests impactes i apliquen algunes
mesures per a minimitzar-los en el seu propi projecte.

Aquesta matéria contribueix a desenvolupar les capacitats de l'alumnat per a emprendre
projectes empresarials complint amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible i actuant de
manera critica i respectuosa amb la identitat del projecte i de la societat, amb la finalitat que el
disseny de la seua empresa contribuisca de manera positiva en el seu entorn.

2.6. Competencia especifica 6

Realitzar presentacions orals i escrites eficaces i creatives del seu propi projecte
d'empresa, utilitzant mitjans digitals, des d'una perspectiva critica i responsable.

2.6.1. Descripci6 de la competéncia.

En els processos de creacié de projectes la comunicacié esta presentada en cadascuna
de les seues fases, des de la perspectiva oral i escrita. En la fase de presentacié i exposicio, la
comunicacié adquireix un paper rellevant perquée és la base per a poder expressar les idees i
decisions establides en el projecte. Les noves tecnologies permeten que les idees es plasmen en
documents amb un format original i creatiu, aportant qualitat a la idea i captant I'atencié del public.
A més, sera fonamental transmetre la idea del projecte en una exposicié i amb un llenguatge
adequats amb la terminologia apropiada que demostre el treball realitzat i la capacitat de
convéncer els qui ens escolten.

L'alumnat hauria de conéixer les habilitats basiques de tot procés de comunicacio, i
aplicant aquest coneixement haurd de realitzar presentacions dels seus projectes d'empresa
davant un auditori. L'alumnat aprén a utilitzar eines de presentacio de projectes utilitzant mitjans
audiovisuals i tecnologies de la informacié i la comunicacié per a desenvolupar una presentacio
dinamica i original. Per a aix0 haura de treballar continguts relacionats amb noves formes de
comunicacid, especialment amb la revolucié digital, adaptats a les necessitats de I'entorn i d'acord
amb el que esdevé en el mén empresarial actual.

Aixi mateix, l'alumnat ha de ser capac de reflexionar sobre I'Us i importancia de les xarxes
socials en I'ambit empresarial des d'una perspectiva ética i responsable, procurant actuar contra la
desigualtat en l'accés als mitjans digitals i valorant la propietat intel-lectual.

3. Sabers basics

La matéria de Gestié de Projectes d'Emprenedoria es dissenya des d'una perspectiva
practica amb la finalitat d'elaborar un projecte a l'aula, que permeta a l'alumnat analitzar les
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diferents iniciatives que s'han d'assumir per a aconseguir una gestié optima del seu projecte i al
mateix temps que siga conscient de la presa de decisions necessaria que s'ha de tindre en
compte, des d'una perspectiva critica, responsable i d’acord amb els valors i principis assumits per
la societat que tenen relacié amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

La matéria capacita l'alumnat per a utilitzar eines i métodes necessaris que serveixen per
a prendre decisions amb un criteri adequat i aprofitar aquests aprenentatges per a generar actituds
proactives i compromeses amb el seu entorn més proxim que li permeta poder ser particip de la
seua comunitat i millorar el benestar col-lectiu a partir d'idees innovadores i responsables.

Els sabers basics que contribueixen a adquirir les competéncies especifiques s'organitzen
en cinc blocs, que responen a les diferents fases del projecte. El primer es vincula a la idea de
negoci com a base per a la posada en marxa d'un projecte. Aquesta idea de negoci esta
associada a la innovacié com a motor de progrés social i econdmic. Al mateix temps, es recullen
diferents habilitats essencials per a poder emprendre, aixi com eines que ajuden a definir millor la
idea de negoci i que estan associades amb el seu entorn. El segon bloc de sabers presenta les
diferents decisions que les persones emprenedores han de tindre en compte abans d'iniciar el
desenvolupament del projecte. S6n decisions relacionades amb la localitzacio, formes juridiques o
marca. D'altra banda, en aquest bloc s'inclouen els tramits essencials que s'han de dur a terme
per a iniciar el projecte i els organismes d'assessorament que existeixen. En el tercer bloc
s'aborden les arees funcionals més representatives de les organitzacions com ara la funcié
d'aprovisionament, productiva, comercial, de recursos humans i financera des de postures més
tradicionals a altres més innovadores. S'inclouen aixi mateix les eines per a una correcta gestié
d'aquestes. En el quart bloc, es recullen les estratégies per a la presa de decisions des d'una
perspectiva social i sostenible que permeta generar un projecte que minimitze els costos socials a
partir de l'analisi d'altres models de desenvolupament economic com ara I'Economia Circular i
Col-laborativa. En I'dltim bloc es presenten les estrategies per a exposar en public el treball
realitzat, aixi com diferents técniques i eines digitals Utils per a I'exposicid i s'emfatitza l'actitud
critica cap a les aportacions i riscos de les xarxes socials com a metode de difusio.

3.1. Blocs

3.1.1. Innovacié i idea de negoci. Projecte empresarial.

Bloc 1 Innovacio i idea de negoci. El procés emprenedor.

(CE1, CE2, CE5)

Subbloc 1.1 La innovacio

— La innovaci6 com a font de desenvolupament econdmic i generacié d'ocupacio.
Importancia de la innovacid i la cultura emprenedora. Riscos d'innovar.

— Importancia de la innovacio per al progrés social i el desenvolupament sostenible.

— Tipus d'innovacié: de producte, de procés, de marqueting i d'organitzacio.

— Perseveranga, iniciativa i flexibilitat en I'analisi de presa de decisions.

Subbloc 1.2 El procés emprenedor

— El procés emprenedor. Habilitats per a emprendre. Autodiagnostic d'actituds
emprenedores.

— La persona emprenedora: caracteristiques i tipus.

— Emprenedoria social.

Subbloc 1.3 Idea de negoci i entorn

— Laidea de negoci, detecci6 i avaluacié d'oportunitats de negoci.
— Meétodes per a estimular la creativitat en la generacio d'idees.

— Eines per a I'analisi de I'entorn: PESTEL, DAFO.

— Sensibilitat davant les externalitats que generen desigualtats.
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3.1.2. Decisions per a iniciar el projecte emprenedor

Bloc 2 Decisions per a iniciar el projecte emprenedor

(CE1, CE2, CE3, CE5, CEb)

Subbloc 2.1 Decisions per a iniciar el projecte

Decisio de localitzacio i dimensio.

Formes juridiques basiques d'una empresa.

Tolerancia davant diferents opinions i perspectives relacionades amb les propostes
triades.

Subbloc 2.2 Tramits i documentacié

Els organismes d'assessorament i ajuda per a iniciar el projecte emprenedor.
Assessorament a través d'un Punt d'Atencio a la persona emprenedora.
Documentaci6é necessaria per a I'establiment de noves empreses. Tramitacio en linia.

3.1.3.  Organitzaci6 interna de I'empresa

Bloc 3 Organitzacio interna de I'empresa

(CE2, CE3, CE4, CE5, CEb)

Subbloc 3.1 Arees d'aprovisionament i produccié

Area d'aprovisionament: pla de compres i control d'estocs.

Documentacio i eines de I'area d'aprovisionament.

Area de produccié. El prototip. El producte i el servei com a resposta a les necessitats
de la comunitat.

Subbloc 3.2 Area de recursos humans

Cerca i seleccio6 de personal, contractacio laboral, nomines basiques.
El curriculum, videocurriculum, noves habilitats demandades per les empreses.
La comunicacié interna i externa de I'empresa.

Subbloc 3.3 Area comercial

Técniques i aplicacié d'estudis de mercat.
Aplicacié de técniques de marqueting mix.
Sensibilitzacié davant situacions que generen desigualtat i cosificacio en la publicitat.

Subbloc 3.4 Area de fiscalitat i comptabilitat

Educacié fiscal i responsabilitat ciutadana. Fiscalitat verda.

Contribuci6 de la ciutadania al sosteniment de |'Estat del Benestar. Economia
submergida.

La comptabilitat en I'empresa. Analisi d'un balang i un compte de resultats basics.

Subbloc 3.5 Area d'inversio i financament

Avaluacioé de les diferents inversions que es poden plantejar.
Pressupost del projecte.
Selecci6 de les fonts de finangament més apropiades.
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3.1.4. L'impacte social i mediambiental de I'empresa

Bloc 4 L'impacte social i mediambiental de I'empresa

(CE1, CE2, CE4, CE5)

Subbloc 4.1 Decisions socials

— L'empresa global en el context local: la proposta de valor que justifica el projecte
d'empresa des del punt de vista de les necessitats locals.

— Retorns en [l'economia local: produccié i consum responsables. Economia
col-laborativa. Consum local.

Subbloc 4.2 Decisions mediambientals

— La petjada ecologica de l'activitat econdmica. Economia circular.
— Consum sostenible.
— Creacio de valor compartit i Objectius de Desenvolupament Sostenible

3.1.5. Exposicid del projecte empresarial

Bloc 5 Exposici6 del projecte empresarial

(CE2, CE6)

Subbloc 5.1 Comunicacié del projecte

— Habilitats basiques de comunicacio tant verbal (escrita o oral) com no verbal.
— Eines d'exposicié. Disseny de la narrativa del projecte emprenedor.
— Eines de comunicacié.

Subbloc 5.2 Presentacio i difusié del projecte.

— Eines digitals de comunicacio i exposicio.
— Les xarxes socials com a mitja de comunicacié empresarial.

4. Situacions d'aprenentatge

Les situacions d'aprenentatge han d'estar connectades amb els “Principals reptes del
segle XXI” i amb els objectius de I'etapa de batxillerat. La capacitat d'actuacié de l'alumnat en
enfrontar-se a una situacié d'aprenentatge requereix mobilitzar tot tipus de sabers implicats en les
competéncies especifiques: conceptes, procediments, actituds i valors.

La matéria de Gesti6 de Projectes d'Emprenedoria contribueix a formar persones critiques
i responsables davant els problemes actuals relatius al medi ambient, degradacié del planeta i
excés de consum, per a ser conscients de la importancia de les seues accions i la seua
repercussio negativa en el bé comd. Al mateix temps, la matéria contribueix a donar resposta a
problemes de l'entorn proxim posant de manifest el seu compromis en I'ambit local i global,
valorant les competéncies, qualitats i habits que ha de tindre una persona emprenedora conscient
de les oportunitats del segle XXI.

Per a aix0, és necessari fer reflexionar I'alumnat davant situacions de desigualtat i exclusio
gue generen un sentiment d'empatia i justicia social des d'una perspectiva col-lectiva, una
resolucié pacifica dels conflictes amb solucions creatives que tinguen com a premissa la
cooperacid. Igualment, l'alumnat ha de reflexionar sobre el paper de I'emprenedoria com a
generador de creixement economic de I'economia i la creacid de valor, l'analisi de nous models de
negoci meés sostenibles amb I'entorn.
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Alguns criteris per a dissenyar situacions d'aprenentatge des d'aquesta perspectiva serien

els seguents:

Estar relacionades amb activitats de I'ambit local i proxim a l'alumnat que
establisca relacions amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible que
incorporen els desafiaments globals als quals ens enfrontem dia a dia, com ara la
desigualtat, medi ambient, ocupaci6, escassesa, propietat intel-lectual, permetent
descobrir el funcionament de I'economia i I'activitat empresarial.

Establir relacions amb altres matéries per a adquirir una visio integral de I'empresa
i assumir responsabilitats i compromisos, des d'una perspectiva interdisciplinaria.
Dissenyar-se per a incentivar la reflexié, promoure la competéncia clau d'aprendre
a aprendre, i desenvolupar un enfocament critic, amb la finalitat d'aconseguir
actituds sensibles, comportaments responsables i proactius que permeten
aprofitar les oportunitats socials i economiques.

Estimular el foment de la lectura i I'escriptura a través de diferents canals que els
permeten ser ciutadans critics i respectuosos davant diferents arguments i
opinions, aixi com remarcar la necessitat de potenciar les habilitats comunicatives
necessaries a I'hora d'emprendre un projecte personal.

Permetre que siguen abordades tant de manera individual com grupal, incorporant
un enfocament inclusiu, coeducatiu, donant visibilitat a la rellevancia del paper de
les dones en l'activitat empresarial, i amb I'Gs de técniques de treball tant
cooperatiu com col-laboratiu, a través d'activitats dialogiques, de debat,
d'explicacié de resultat de tasques.

Connectar els continguts amb experiéncies i sentiments personals de l'alumnat
gue han tingut lloc en altres contextos, mobilitzant la capacitat d'argumentacié
mitjangant el llenguatge verbal i no verbal.

Potenciar els talents individuals fent servir eines que possibiliten I'estimul de la
creativitat, la participacié activa de I'alumnat, per a afrontar els problemes des de
diferents perspectives segons la seua diversitat personal i cultural.

Incloure l'acceptaci6 i el maneig de la incertesa tractada des de l'aula i que done
resposta a questions que li serviran per a enfocar el seu futur de treball o estudis i
fins i tot la possibilitat de, a partir d'una iniciativa dissenyada a l'aula, poder
traslladar-les fora d'aguesta.

Es necessari que impulsen un bon Gs de les noves tecnologies a l'aula, aprenent
nous programes, aplicacions i eines informatiques per a fomentar I'alfabetitzacio
digital i audiovisual de l'alumnat i la ludificacio a l'aula per a incrementar la seua
motivacio, autonomia i el ventall de recursos necessaris per a la correcta analisi de
la disciplina.

Es necessari que proposen activitats inclusives que responguen al Disseny
Universal de I'Aprenentatge.

5. Criteris d'avaluacié

5.1.

Competencia especifica 1

Identificar i analitzar la importancia de I'emprenedoria i la innovacié com a
elements necessaris que contribueixen al desenvolupament sostenible d'un pais i
a la competitivitat de la seua economia, avaluant el paper que la persona
emprenedora desenvolupa en la societat en dur a terme idees innovadores.

5.1.1.  Apreciar I'impacte que han tingut la innovacié i I'activitat emprenedora en
el desenvolupament sostenible i en la qualitat de vida, examinant exemples de
la realitat empresarial.

5.1.2. Dissenyar idees innovadores associades a projectes que resolguen
problemes economics i socials, utilitzant algunes técniques creatives.
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5.1.3.  Analitzar la importancia dels projectes d'emprenedoria social, valorant el
paper de la persona emprenedora com a motor de canvi de la societat.

5.2. Competéncia especifica 2

Generar una idea de projecte emprenedor sostenible, analitzant les principals
decisions que ha de prendre qui la promou.

5.2.1. Descriure els diferents tramits als que s'enfronta la persona emprenedora
a I'hora de posar en marxa el projecte, apreciant el paper dels organismes
d'assessorament i la digitalitzaci6 del procés.

5.2.2.  Investigar i triar les diferents alternatives relacionades amb la forma
juridica, localitzacié i dimensié, valorant limpacte que generen aguestes
decisions en I'entorn local més proxim.

5.2.3.  Analitzar la responsabilitat social, laboral i mediambiental del projecte,
desenvolupant una actitud ciutadana responsable en la seua presa de
decisions.

5.2.4.  Analitzar la viabilitat del projecte, valorant el triple vessant economic,
social i mediambiental del projecte.

5.3. Competéncia especifica 3

Analitzar les principals arees de I'empresa, valorant les decisions d'administracio i
gestié adoptades des del punt de vista de la sostenibilitat.

5.3.1. Analitzar diferents processos productius des de la perspectiva de
I'eficiéncia i la productivitat, reconeixent la importancia de la I+D+i en I'obtencio
de productes sostenibles i innovadors.

5.3.2. Dissenyar l'estratégia comercial clau per al seu projecte des d'un punt de
vista étic, analitzant les diferents tecniques del marqueting mix.

5.3.3.  Analitzar la gesti6 de recursos humans, valorant el seu paper com a
instrument per a fer efectiva la igualtat en drets i oportunitats de dones i homes,
aixi com les desigualtats existents, posant l'accent en la importancia de la
inversié en capital huma.

5.3.4. Seleccionar diferents fonts de finangcament, reflexionant sobre aquelles
gue tinguen una repercussioé social favorable en I'entorn.

5.4. Competéncia especifica 4

Aplicar les principals normes basiques de comptabilitat i fiscalitat empresarial en el
projecte, identificant comportaments responsables concordes amb una ciutadania
compromesa amb situacions de justicia i equitat social.

5.4.1. Identificar els impostos que afecten el projecte empresarial, valorant
I'equitat del sistema tributari.

5.4.2.  Analitzar I'impacte i repercussio de la tributacié6 empresarial en I'economia
del seu entorn, reflexionar sobre la importancia de contribuir als fons publics.

5.4.3. Realitzar anotacions comptables basiques i analitzar els comptes anuals
per a valorar la situacié patrimonial, economica i financera, aplicant aqueix
coneixement al seu propi projecte.
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5.5. Competéncia especifica 5

Analitzar I'impacte social i mediambiental de I'empresa, a través de l'analisi de
casos, i fer propostes per a contribuir en tots dos camps.

5.5.1. Identificar I'impacte social i mediambiental d'empreses del seu entorn,
relacionant-lo amb experiéncies proximes.

5.5.2. Descriure habits de consum responsable especificant les decisions que
caldria prendre per a dur-los a terme en la seua vida quotidiana.

5.5.3.  Analitzar els elements necessaris per a actuar de manera sostenible en
I'activitat empresarial i els seus efectes positius per a la societat.

5.5.4. Comparar alguns projectes empresarials sostenibles, qlestionant les
seues actuacions de manera critica i responsable.

5.6. Competéncia especifica 6

Realitzar presentacions orals i escrites eficaces i creatives del seu propi projecte
d'empresa, utilitzant mitjans digitals, des d'una perspectiva critica i responsable.

5.6.1. Fer servir les eines digitals per a la presentacié del projecte empresarial,
creant presentacions eficaces i innovadores.

5.6.2. Fer servir correctament la terminologia economica i financera adaptada al
nivell educatiu en activitats orals i escrites de I'ambit personal, acadeémic, social
o professional, en les diferents llengties del curriculum, amb un llenguatge no
discriminatori.

5.6.3. Mostrar compromis i seguretat en I'exposicié del projecte, analitzant les
oportunitats que el projecte emprenedor ofereix.



