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PRODUCCIO MUSICAL

1. Presentaci6

La materia de Produccié6 Musical és una optativa de batxillerat que permet treballar
aspectes practics i tecnics en la creacio de productes sonors. A partir de la matéria primera de la
mausica i el so, en totes les seues possibilitats, I'alumnat podra conéixer els diferents contextos
on la produccié musical és un referent, i també element indispensable en els vessants
interpretatiu, creatiu i, sobretot, productiu.

La produccio musical és el procés pel qual es genera un producte sonor a través de la
creacio, la interpretacio i el seu registre a través de sistemes d'enregistrament i edici6. Aquesta
matéria permet aplicar els coneixements adquirits en etapes anteriors en Musica o Creativitat
Musical, i I's de les noves tecnologies aplicades a la produccié musical, potenciant aixi la
interpretacié i la creacio, afavorint propostes musicals basades en el so i els seus elements
estructurals i técnics. Aquestes propostes pretenen promoure l'interés per aprendre, el treball
individual i en grup, i el desenvolupament i la capacitat per a crear, interpretar, editar i produir un
producte sonor.

Els instruments i la veu, aixi com diferents recursos digitals, seran la matéria primera
amb la qual I'alumnat podra experimentar amb el fenomen musical.

Aquesta matéria promou el desenvolupament de quatre competéncies especifiques
vinculades a les competéncies clau. La competéncia en consciéncia i expressié cultural (CCEC)
permet conéixer elements essencials com ara I'evolucié del so i la musica en els mitjans
audiovisuals i tecnologies digitals, la creacié sonora aplicada a diferents mitjans, aixi com les
professions relacionades amb I'ambit de la produccié musical.

La competéncia en comunicacio linguistica (CCL) es desenvolupa en la capacitat per a
valorar criticament la informacié rebuda, potenciant la comunicacié amb el grup i afavorint la
correcta expressioé oral i escrita, aixi com en |'is adequat de la terminologia. La competéncia
plurilingtie (CP) s'adquireix mitjangant I'is d'informacio, la transferéncia entre llengies i I'estudi
textual de les diferents peces vocals, respectant la diversitat linglistica i sociocultural.

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
s'adquireix amb I'estudi dels elements estructurals i técnics, aixi com en I'Gs de les diferents eines
tecnologiques que afavorisquen la creacio i I'edicié de productes sonors. El desenvolupament de
produccions musicals permetra que I'alumnat desenvolupe el métode cientific i I'lUs | maneig de
la tecnologia aplicada al seu entorn, de manera responsable i critica, afavorint la competéncia
digital (CD).

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA) ha de ser treballada
des de tots els seus vessants en cadascuna de les activitats individuals i en grup.
L'autoconfianca, l'autoestima i el creixement personal han de ser presents en cadascuna de les
propostes realitzades, i contribuir al benestar fisic i emocional de tot I'alumnat.

El disseny i realitzacio de les produccions musicals contribueix al desenvolupament de
la competéncia ciutadana (CC), promovent la participacié en les activitats grupals i en la vida
social de manera responsable, sostenible, inclusiva i democratica. La posada en practica de les
produccions musicals desenvolupara la competéncia emprenedora (CE), utilitzant la creativitat,
la reflexid critica i constructiva, i les diferents estratégies per a aconseguir que tant les fases com
el producte final permeten el desenvolupament integral de I'alumnat.
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La matéria Produccié Musical contribueix a la consecucié dels objectius de batxillerat
mitjancant el desenvolupament de la sensibilitat artistica i el criteri estétic com a font
d'enriquiment cultural, I'Gs de les tecnologies de la informacié i la comunicacié, i el foment de
I'esperit emprenedor, afavorint la creativitat i el treball cooperatiu.

Els principis pedagogics de la nova llei busquen oferir una educacié de qualitat que
promoga l'excel-léncia i I'equitat en tots els nivells del sistema educatiu des d'una perspectiva
coeducativa, inclusiva i seguint les directrius del disseny universal d'aprenentatge (DUA). La
Produccié Musical afavorira la consecucié d'aquests principis, fomentant la creativitat, la
interpretacid i la producci6 de propostes musicals.

En aquest document es detallen i es llisten els diferents components que conformen el
curriculum de la matéria de Produccié Musical: competéncies especifiques, sabers basics,
situacions d'aprenentatge i criteris d'avaluacio.

Les competéencies especifiques sén aquelles que l'alumnat ha d'adquirir en finalitzar la
matéria optativa i es presenten amb la seua corresponent descripcio.

L'apartat de sabers basics es planteja des de la perspectiva propia del context social i
cultural actual i es presenta en dos blocs interrelacionats, que han de ser treballats de manera
integrada amb els seus corresponents subblocs. El bloc 1, Percepcid i analisi, inclou un conjunt
de sabers que permeten conéixer els ambits relacionats amb la produccié musical i I'analisi del
fenomen sonor i els elements que la conformen. El bloc es divideix en dos subblocs: 1.1.
Contextos musicals i culturals, i 1.2. Elements estructurals i técnics. El bloc 2, Interpretacio i
creacio, fa referéncia a la improvisacioé, interpretacio, creacid i maneig de diferents eines digitals
destinades a la produccié musical. Aquests sabers es presenten al seu torn en dos subblocs: 2.1.
Expressié individual i col-lectiva, i 2.2. Projectes artistics.

En les situacions d'aprenentatge s'‘assenyala un conjunt de principis per a dissenyar
situacions que afavoreixen I'aprenentatge mitjancant I'aplicacio i el desenvolupament dels sabers
de la matéria, a partir de la participacié activa de I'alumnat.

Finalment, els criteris d'avaluacié permeten conéixer el grau d'adquisici6 de les
competéencies especifiques i dels sabers basics que en aquestes es mobilitzen.

2. Competencies especifiques de la mateéria.
2.1. Competéncia especifica 1.

Analitzar els elements compositius, estructurals i comunicatius de peces musicals i
creacions sonores, valorant criticament la seua dimensi6 estética.

2.1.1. Descripci6 de la competéncia.

En un context social cada vegada més globalitzat i dominat per la tecnologia, la
digitalitzacio i els elements audiovisuals, el material sonor no sols és present, siné que es
converteix en un element fonamental.

Analitzar les diferents propostes musicals i sonores en el procés d'escolta permet
identificar els components més destacats que contribuiran a I'adquisicié d'estratégies per a un
coneixement i una argumentacio critica, per a una futura aplicacio creativa i innovadora des d'una
perspectiva musical, multimodal o interdisciplinaria i una valoracio de la diversitat cultural.

Amb la finalitat de contribuir a un desenvolupament efectiu i ple dins de la produccid
musical, I'escolta activa es converteix en l'element principal sobre el qual construir la resta
d'actuacions en ser el mitja de percepcid i part essencial del procés comunicatiu. A aquesta forma
d'analisi, s'incorporen la investigacio, el contrast i la reflexié dels aspectes singulars i el valor
social del patrimoni musical, aixi com les especificitats i intencionalitats.



% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria d'Educacié,

Cultura i Esport

Els contextos musicals i culturals i els elements estructurals i técnics sén I'eix fonamental
amb el qual desenvolupar el procés d'analisi. En aquests destaca, entre altres, el tractament de
I'evolucié tant de la masica com del so i les seues aplicacions en diferents ambits i mitjans, o la
masica popular urbana i el consum que es realitza en l'actualitat, que permetran tindre una
capacitat critica respecte als estimuls que els envolten.

Es rellevant destacar que el procés d'analisi sonora no tracta tnicament les propostes
musicals, sind que s'amplia a les caracteristiques fisiques que confereixen al so unes propietats
gue seran importants en l'audicié i en la produccié sonora, inclosos els elements basics acustics
de l'espai. Al seu torn, resulta fonamental abordar tots els aspectes que conformen una proposta
auditiva des d'una escolta activa, on la manipulacié i aplicacié dels elements tractats a partir de
la seleccié i I'is de dispositius digitals, eines, aplicacions i serveis en linia, tenen un paper
rellevant.

Tot aixd0 permetra contribuir al coneixement, interpretacié i valoracid de formats
multimodals i a I'expressi6 a través d'aquests de manera adequada als diferents contextos. De
la mateixa manera, el treball de comprensié, analisi i manipulacié dels elements sonors enriquira
la identitat personal.

2.2. Competéncia especifica 2.

Interpretar peces musicals i creacions sonores, de manera individual i col-lectiva,
mitjangant I'aplicacio técnica, el suport del llenguatge musical i altres notacions.

2.2.1.  Descripcio de la competéencia.

Dins de la produccioé musical, la interpretacié es converteix en part fonamental, perque
implica una execucié a través de qualsevol mitja natural o digital, que tinga la capacitat de
potenciar lI'expressivitat.

En la generacioé d'un producte musical, adquireixen la mateixa importancia tant la creacio
com l'expressiéd. La interpretacié musical implica comprensié, atorgar sentit, raonament,
representacié i execucio aplicats a una peca en registre escrit, sent un procés expressiu i un
element indispensable dins de I'acte comunicatiu.

La interpretaci6 té un caracter global, des de peces propies del patrimoni musical, amb
géneres actuals i diversos, fins a les mateixes creacions sonores i improvisacions sobre regles
donades. L'émfasi tant en el rigor técnic com en la varietat interpretativa no radica Unicament en
la tipologia d'obres, sind en la varietat de possibilitats d'execucio: solista, grup reduit o gran grup;
en la diversitat d'elements generadors de so com l'instrumental convencional i no convencional:
vocal, digital i la seua possible combinacio, seleccio i integracio en I'execuci6é de manera creativa.

La interpretacio pot ser realitzada de manera individual perd sobretot es concep com una
activitat conjunta, cooperativa, en la qual la participacié en aquesta execucié és realitzada de
manera activa per tot l'alumnat, i es converteixen aixi en un procés de socialitzacio, de
construccio i expressio de la identitat personal. Aquest procés exigeix empatia i valoracio tant del
procés com del producte.

A partir d'aquesta execucio realitzada en una diversitat abans exposada de propostes i
organitzacié, és important adequar la técnica interpretativa ajustada tant a les caracteristiques
acustiques de I'espai com a les especifiques de les obres a tractar a favor d'una qualitat sonora.
En aquest procés, es desenvolupara l'autoestima i el treball col-laboratiu, contribuint aixi a
I'expressio, la comunicacio, la iniciativa personal i la construccio de la seua identitat cultural.

La practica de laimprovisacié permetra un desenvolupament de tots els elements tractats
dins d'un procés guiat i amb el suport de recursos adequats, afavorint espais que generen
confianca i en els quals lI'alumnat puga expressar-se lliurement.
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2.3. Competéncia especifica 3.

Compondre peces musicals i propostes sonores, utilitzant diferents llenguatges artistics,
amb el suport de recursos digitals i instruments convencionals i no convencionals.

2.3.1. Descripci6 de la competéncia.

La composicid és un tipus de creacio indispensable dins del procés productiu musical,
implica el coneixement de les regles fonamentals d'organitzacio i jerarquia del so, perd també
requereix analisi, coneixement, raonament, combinacié creativa i generacié d'un producte nou.

La capacitat de crear comprén la facultat de manipular elements coneguts per a
combinar-los de manera personal i diferent amb la finalitat d'originar una cosa nova. Per a poder
dur a terme aquest procés d'elaboracid creativa en la qual es desenvolupa la imaginacio, s'ha
d'explorar, analitzar i interactuar amb diferents eines entre les quals destaquen les digitals i
tecnologiques, aixi com el llenguatge musical en la seua construcci6 i en la combinacié amb
altres llenguatges artistics segons la finalitat creativa.

L'Us de diferents aplicacions, eines en linia per a I'edicié de partitures, I'enregistrament,
la manipulacié i transformacié en I'edicié d'audio, s6n fonamentals en I'actualitat dins de qualsevol
procés de creacié a l'aula. Les composicions a través d'aquest tipus de formats hauran de
respectar la normativa de dades i I'autoria.

La creacid té un caracter ampli i obert, per la qual cosa s'hauran d'oferir possibilitats
variades com a bases amb que realitzar improvisacions o creacions més complexes, peces
musicals en sentit complet i la seua transformacié, i sonoritzacions, entre altres. S'utilitzaran
diferents llenguatges, com ara el visual o audiovisual, que serviran de detonants per a la creacio
sonora o per a la seua posterior aplicacié.

En qualsevol cas, la creacid pot implicar manipulacions d'audicions o composicions que
necessiten la notacid6 musical convencional tractada de manera principal i representacions
grafiques no convencionals pactades pel grup i que s’aplicaran posteriorment a la interpretacio
amb la veu, els instruments o en projectes majors.

En el procés creatiu grupal, és important I'empatia i el respecte per les aportacions dels
altres, l'autoexpressio i la comunicacio.

2.4. Competéncia especifica 4.

Crear projectes musicals, utilitzant recursos digitals i tecnologics, cooperant en
I'organitzacié de la produccio i difusié, assumint diferents rols en les seues fases i valorant tant
el procés com el resultat.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia.

Dins del procés de produccié musical, I'aplicaci6 total del terme implica des del disseny
a I'execucié de projectes en qué s'assumeixen diferents rols.

En aquest tipus d'aplicacions adquireix gran importancia la planificacid, la resiliéncia,
l'adaptacié a les caracteristiques de l'entorn i l'organitzacié i gestié dels coneixements i les
destreses per a respondre amb creativitat i efectivitat a un projecte coma.

Generar un projecte musical implica el coneixement tecnic de la disciplina, I'Gs del
llenguatge musical propi i altres llenguatges i eines, com els audiovisuals, corporals o escenics.

Adquireix gran importancia el control de les fases d'una produccié musical en que les
eines digitals i tecnoldgiques adquireixen gran rellevancia i protagonisme, perd que es combinen
amb l'atencid, el comportament, la participacio activa i el compromis per un producte coma.

En el procés de creacio6 de projectes musicals, és important el coneixement dels elements
i sistemes de megafonia i sonoritzacié que permeten obtindre produccions de qualitat. Per
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conseglent, adquireixen importancia tant I'analisi i valoracio del procés en totes les seues fases
com el producte final, incloses la cerca de la qualitat sonora, la posada en escena, permetent
desenvolupar el control i la gestio d'emocions, aixi com la identitat personal i social.

3. Sabers basics.
3.1. Introducci6.

Els sabers basics de la matéria de Produccié Musical s'organitzen en dos blocs, en
continuitat amb l'estructura adoptada en I'Educacié Primaria i en I'Educacié Secundaria
Obligatoria.

El bloc 1, Percepci6 i analisi, inclou un conjunt de sabers que permeten conéixer els
ambits relacionats amb la produccié musical i I'analisi del fenomen sonor i els elements que la
conformen. El bloc es divideix en dos subblocs: 1.1. Contextos musicals i culturals i 1.2. Elements
estructurals i tecnics.

El bloc 2, Interpretaci6 i creacid, fa referéncia a la improvisacid, interpretacio, creacio i
maneig de diferents eines digitals destinades a la producci6 musical. Aquests sabers es
presenten en dos subblocs: 2.1. Expressio individual i col-lectiva i 2.2. Projectes artistics.

3.2. Bloc 1. Percepci6 i analisi.

SB. 1.1. Contextos musicals i culturals (CEL).

e L'evolucié del so i la misica en els mitjans audiovisuals i en les tecnologies
digitals.

e La produccié musical aplicada al cinema, a les séries de TV, a la publicitat, el
teatre, els videojocs, els musicals, la comunicacié corporativa i els entorns web.

e Estudis, professions i oportunitats relacionats amb la produccié musical.

e Geéneres de musica popular urbana.

e El consum en l'actualitat: aplicacions, xarxes i plataformes digitals.

e Elements basics del tractament acustic de l'espai.

e Terminologia musical. Argumentacio oral i escrita.

e Pautes d'atencio i comportament en I'audicié musical i davant diferents propostes
artistiques. Actitud oberta i valorativa.

SB.1.2. Elements estructurals i técnics (CE2, CE3, CE4).

e EIl procés d'escolta activa. Silenci, so i soroll. Sensibilitzacio i actitud critica
davant les agressions acustiques i el consum musical indiscriminat.

e Elritme, melodia i harmonia. Estructura i forma musical. Xifratge anglosaxo.

e L'organitzacio i transformacié dels elements del so i I'estructura musical en la
produccioé musical. El riff i el break.

e Aplicacions, webs i programes d'edici6é de partitures, enregistrament, mescla i
edicio d'audio. La megafonia i la sonoritzacié.

e Les eines digitals i tecnologiques de creacié musical a través de la intel-ligéncia
artificial i la robotica.

3.3. Bloc 2. Interpretacio i creacio.

SB. 2.1. Expressi6 individual i col-lectiva (CE2, CE3, CE4).

e Interpretacid i técnica vocal i instrumental.

e Creacio i improvisacio guiada de bases i fragments vocals i instrumentals amb
acompanyaments basics.

e Sonoritzacio a partir d'imatges, videos i textos.

¢ Notacié musical convencional i representacions grafiques no convencionals
aplicades a la interpretacié i la creacid.
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e Respecteiempatia amb les aportacions del grup en el procés de treball col-lectiu.
SB.2.2. Projectes artistics (CE3, CEA4).

e Fases d'una producci6 musical: planificacié, composicid, preproduccid,
arranjaments, enregistrament, postproduccié, mescla, masteritzacio.

e Eines digitals i tecnologiques en la composicio, postproducci6 i disseny sonor.
Programes d'edicié de partitures, enregistrament i edicido de so. El dispositiu
mobil en la produccié musical.

e Llicéncies d'Us, autoria i proteccié de dades. Plantejaments i habits de consum
etics i responsables.

e Pautes d'atencié i comportament en la participacié en els diferents projectes
artistics.

e El control de les emocions en la millora de la interpretacio en public.

4. Situacions d'aprenentatge.

Les situacions d'aprenentatge en la matéria de Produccié Musical necessiten espais i
temps on realitzar activitats que porten amb si la consecucié de proposits educatius per part de
'alumnat. Per la seua part, els docents han de dissenyar transposicions didactiques amb la
finalitat d'afavorir el desenvolupament de les competéncies especifiques de manera progressiva,
mitjan¢ant l'aprenentatge dels sabers proposats en materia de produccié en I'ambit musical. De
la mateixa manera, les situacions d'aprenentatge han d'afavorir el descobriment autonom i
I'adaptacié al context de cada realitat, de I'alumnat i del centre educatiu.

Les situacions d'aprenentatge han de ser innovadores i atractives per a l'alumnat,
combinant diferents metodologies actives i participatives, fomentant el treball individual i grupal;
que permeten transferir coneixements d'altres matéries a I'ambit de la produccié musical, i
afavorisquen l'aplicabilitat a qualsevol ambit de coneixement. Per a aix0, és important tindre en
compte els interessos, referents culturals i altres materies cursades per l'alumnat.

Els sabers basics van encaminats a promoure l'aprenentatge significatiu mitjangant la
cerca i seleccio d'informacio, I'analisi dels elements musicals estructurals i técnics i el context
social i cultural al voltant de la produccio6 i la creacié musical. La interpretacio i improvisacio i el
coneixement i Us d'eines tecnologiques seran els mitjans que permeten l'aprenentatge dels
components essencials per a la produccié musical.

Resulta enriquidor per a l'alumnat fomentar l'assisténcia a concerts i el coneixement
directe de professionals de I'ambit, com ara técnics de so, productors i productores, compositors
i compositores, intérprets, etc. que poden servir de detonants per a la produccié de projectes
musicals i promoure l'interés per aquest ambit.

El fet d'interpretar, crear, compondre i promoure I'is d'eines tecnhologiques aplicades a la
producci6 ha de ser el principi motivador per a afavorir I'aprenentatge i l'interés per la materia.

La produccié musical implica I'is d'espais formals, com l'aula de musica, i d’altres llocs
que permeten I'Us de diferents mitjans tecnologics (ordinador, tauleta tactil, dispositius mobils,
etc.), i que puguen afavorir la creaci6, la composicid, la interpretacié musical i I'enregistrament i
edicié sonora, contribuint a la millora de la competéncia digital. En aguests espais, és important
explorar les caracteristiques arquitectoniques i acustiques per a afavorir I'experimentacié amb el
so.

El caracter temporal de la materia musical permet el desenvolupament de I'aprenentatge
no formal en qualsevol espai i temps que implique I'exposici6 a diferents mitjans de comunicacio,
la interpretacio6 i creacio, i I'Gs d'aplicacions digitals relacionades amb la produccié musical,
podent establir connexions amb situacions d'aprenentatge d'altres mateéries.
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Cal conscienciar I'alumnat en el correcte Us de I'equipament i la infraestructura escolar, i
fomentar-ne al mateix temps I'Gs i la cura: instrumental d'aula, dispositius electronics de
produccid, enregistrament, edicié i produccidé sonora, entre altres, des d'una perspectiva
sostenible.

Cal fomentar el respecte, la convivéncia, la igualtat i la inclusio educativa, aplicant els
principis del disseny universal d'aprenentatge (DUA), atesa la diversitat, i contribuint a la
consecucié dels reptes i desafiaments del segle XXI.

En els processos d'avaluacié és convenient diferents instruments com ara les rubriques,
escales d'observacio o diaris d'aprenentatge, entre altres, que afavorisquen I'heteroavaluacio,
autoavaluacio i coavaluacio i que permeten valorar el procés d'aprenentatge i el producte final.

En I'elaboraci6 de projectes objecte de la produccié musical, s’han de fomentar els valors
com la tolerancia, I'empatia i la cerca del bé comu, mitjancant el treball individual i col-laboratiu,
garantint aixi els valors democratics i desenvolupant activitats que permeten el desenvolupament
integral de l'alumnat i la consecucié dels reptes i desafiaments del segle XXI.

5. Criteris d'avaluacio.
5.1. Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacié

Analitzar els elements compositius, estructurals i comunicatius de peces musicals i
creacions sonores, valorant criticament la seua dimensio estética.

5.1.1. Identificar els elements estétics, estructurals i compositius de peces
musicals i creacions sonores propies.

5.1.2. Analitzar de forma argumentada i personal el consum musical dels
diferents géneres i les seues funcions comunicatives.

5.1.3.  Valorar la qualitat artistica i diversitat cultural de les diferents propostes
sonores amb obertura i respecte.

5.2.  Competéncia especifica 2: Criteris d’avaluacio.

Interpretar peces musicals i creacions sonores, de manera individual i col-lectiva,
mitjancant I'aplicacio técnica, el suport del llenguatge musical i altres notacions.

5.2.1. Interpretar propostes musicals de manera individual i grupal, mitjancant
I'Gs del llenguatge musical i altres notacions en la seua execucio.

5.2.2. Aplicar una correcta técnica musical en la interpretacié i improvisacio
vocal i instrumental guiada.

5.2.3. Mostrar confianga en les propies capacitats i valorar les dels altres.
5.3. Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacio.

Compondre peces musicals i propostes sonores, utilitzant diferents llenguatges artistics,
amb el suport de recursos digitals i instruments convencionals i no convencionals.

5.3.1. Crear peces musicals a partir de diferents llenguatges artistics.

5.3.2. Compondre propostes sonores amb recursos digitals i tecnologics
respectuosos amb la normativa de dades i autoria.

5.3.3. Utilitzar la veu i els instruments musicals convencionals i no
convencionals en els processos de produccié sonora.
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5.4. Competéncia especifica 4: Criteris d’avaluacio

Crear projectes musicals, utilitzant recursos digitals i tecnologics, cooperant en
I'organitzacié de la produccid i difusid, assumint diferents rols en les seues fases i valorant tant
el procés com el resultat.

5.4.1.  Produir projectes musicals participant en les seues fases, des del
disseny a la produccié i difusid, atesos els requeriments materials i técnics
necessaris i el missatge que es vulga transmetre.

5.4.2.  Assumir diferents rols en les fases de produccié dels projectes amb
compromis en I'execucio del treball conjunt.

5.4.3. Valorar el procés de creaci6 i el resultat d'un projecte musical en
cadascuna de les seues fases.

5.4.4. Utilitzar recursos digitals en qualsevol de les fases amb respecte a la
normativa de dades i I'autoria.



