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VOLUM

1. Presentaci6

Entre les diverses formes d’expressio artistiques, I'elaboracié de produccions i objectes
tridimensionals ha ocupat un lloc privilegiat en la historia de la humanitat. L’exploracié sensorial
per mitja del tacte o la deambulaci6 de volums exempts diferencia la creacié artistica
tridimensional de la bidimensional. Amb l'estudi i l'analisi de les formes i manifestacions
tridimensionals es completa la visio plastica de I'alumnat i es contribueix al desenvolupament de
la seua formacio artistica, ja que es busca I'equilibri amb el respecte al medi ambient i es valora
I'enriquiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

La matéria de Volum proporciona a I'alumnat les eines i recursos per a veure, conéixer,
sentir i gaudir les formes volumétriques que hi ha al seu voltant. Mitjangant els coneixements,
destreses i actituds relacionats amb les técniques, materials i els elements formals de
configuracié, l'alumnat també desenvolupa habilitats i capacitats creatives respectant la
diversitat, de manera que el dota de conceptes técnics i experiéncies suficients per a poder ser
conscient de les diferents opcions que l'art inclou i, d’aquesta manera, fomentar la seua actitud
critica davant d’aquestes.

El coneixement del llenguatge plastic i visual que es desenvolupa des de I’'Educacio
Secundaria Obligatoria en les matéries d’Educacié Plastica Visual i Audiovisual i, si és el cas,
Expressié Artistica, trobara en aquesta matéria de batxillerat una continuitat pel que fa al grau
de perfeccionament, profunditat i experimentacié que li permeta encaminar-se a formacions
artistiques superiors.

La matéria de Volum contribueix de manera directa a I'adquisicié de les competéncies
clau. Les particularitats de la matéria propicien el treball amb metodologies actives que faciliten
a l'alumnat la consecucio6 dels objectius de I'etapa de batxillerat.

La matéria prepara I'alumnat per a comprendre les formes geomeétriques que conformen
I'estructura dels objectes i els seus elements formals, perd també li proporciona la informacié
necessaria per a conéixer les caracteristiques especifiques dels materials i les tecniques
utilitzades. D’aci la importancia que I'alumnat faca un Us adequat i responsable dels materials,
tenint en compte l'impacte mediambiental d’aquests i la gestid dels residus que pogueren
generar.

A més, la matéria de Volum contribueix a enriquir la formacio de I'alumnat, ja que exercita
els mecanismes de percepcio de les formes i ajuda al desenvolupament d’una visié analitica i
sintética dels objectes artistics i tridimensionals que ens envolten. Per a fer-ho, es faciliten a
l'alumnat les pautes perqué tinga curiositat per explorar I'entorn i per la comunicacié amb el
context que I'envolta, amb 'objectiu d’analitzar els aspectes formals i el coneixement del medi.
La matéria de Volum contribueix al desenvolupament de diversos aspectes de la formacié
artistica molt vinculats entre si, com sén la percepcid intel-lectual i sensorial de la forma, la creacié
d’objectes tridimensionals i la llum, com a responsable directa de I'apreciacio visual de les formes
tridimensionals.

Per a comprendre la contemporaneitat artistica i la importancia del volum en el procés
del disseny d’obres tridimensionals, es valoraran i s’analitzaran aspectes historics i socials
relacionats amb el concepte escultoric, des de I'Antiguitat fins als nostres dies. La comprensié
d’aquesta evolucio, tant en I'ambit procedimental com en el conceptual, proporciona a I'alumnat
una visié oberta i global que li permet apreciar amb respecte la diversitat de I'art, aixi com formar
una base critica de valors artistics. D’aquesta manera, I'alumnat tindra la possibilitat de poder
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aplicar-los en produccions propies. Per aix0, la produccié artistica tridimensional no sols implica
destreses técniques, sing criteri en la seleccié de materials i tecniques a utilitzar. A més, I'alumnat
estudia altres caracteristiques i particularitats, com son la funcié i finalitat de I'objecte, I'evolucié
d’aquest i el seu Us en I'entorn cultural en el qual es desenvolupa.

La matéria de Volum contribueix de manera directa a I'adquisicié de les competéncies
clau.

La competéncia digital esta integrada en els diferents vessants conceptuals i practics de
la matéria de Volum. Aquesta competéncia es desenvolupa des del moment de la cerca i seleccio
d’'informacié fins a la seua intervencio en els processos de creacid, aixi com en el registre o
exposicié de les produccions tridimensionals.

La competéncia en consciéncia i expressions culturals es vincula directament amb el
coneixement i analisi d’escultures i obres volumetriques d’un patrimoni: quan se n’aprecia la
riqguesa i se’n respecta la diversitat. La metodologia projectual adoptada en algunes ocasions des
de la matéria de Volum potencia la competéncia d’aprendre a aprendre, de manera que facilita a
'alumnat recursos i eines per a afrontar la resolucié de problemes d’una manera autonoma. Aixi
mateix, les competéncies socials i civiques i, sobretot, la competéncia d’iniciativa i esperit
emprenedor s’aborden amb la posada en marxa de treballs col-laboratius i expositius, en els
quals I'alumnat esta, d’'una banda, predisposat al dialeg, a la presa consensuada de decisions, i,
d’'una altra, a actuar de manera planificada, imaginativa i creativa davant de les tasques de volum
plantejades.

D’aquesta manera, les particularitats de la matéria permetran la posada en marxa de
metodologies cooperatives i col-laboratives que transformen I'aprenentatge en una experiéncia
significativa i que promouen la interaccid, la comunicacid i la iniciativa de I'alumnat. La versatilitat
de la materia permet la participacié en projectes que poden abastar un gran ventall de temes i
altres ambits de coneixement. Per aix0, es tracta d’'una matéria idonia per a afrontar projectes o
propostes relacionats amb els desafiaments del segle XXI, a partir de la tematitzacié de les
activitats, obrint espais de reflexié mitjangant propostes vinculades a aquests desafiaments o
plantejant recursos que els aborden directament i en els quals I'alumnat puga implicar-se.

Aixi mateix, la matéria de Volum és facilment orientable cap a la sostenibilitat, ja que
s’aprén a gestionar els residus generats per les produccions artistiques i s’inclouen materials i
procediments biodegradables i respectuosos amb el medi ambient. D’altra banda, es plantegen
les tecniques digitals, no solament com a eines d’investigacio i de cerca documental, siné també
com a recursos que intervenen en la creacid, el registre dels processos i la difusié dels projectes
i treballs de volum. D’aquesta manera, es promoura el coneixement de la normativa reguladora
de la proteccié de dades de caracter personal, a fi d’evitar situacions de risc i vulnerabilitat de
'alumnat i del professorat, de manera que es protegeixen els seus drets i llibertats fonamentals.

Els aprenentatges essencials de la matéria s’articulen al voltant de cinc competéncies
especifiques, els sabers basics que aquestes requereixen mobilitzar, que integren coneixements,
destreses i actituds, i els criteris d’avaluacié en els quals s’estableix el nivell d’assoliment de les
competencies. El conjunt de competéncies especifiques l'adquirira l'alumnat amb el
desenvolupament de situacions d’aprenentatge integrades. Aquestes faran possible que
'alumnat explore les possibilitats creatives i analitiques que el mén tridimensional li ofereix, amb
el desenvolupament de projectes col-laboratius, enriquidors i multidisciplinaris.

De les cinc competéncies especifiques de la materia de Volum, les dues primeres giren
entorn de la consciencia cultural i se centren en el llenguatge plastic i visual; aquestes no sols
permeten una analisi de les obres artistiques tridimensionals, sin6 també una reflexié de I'entorn
i una apreciacio de la diversitat cultural i artistica del patrimoni.
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La tercera i quarta competéncia especifica potencien la produccié artistica
tridimensional, no sols en el sentit de desenvolupar habilitats de produccid, sin6 d’experimentar i
innovar amb els recursos plastics tridimensionals relacionant-los amb referents artistics
contemporanis. Amb aquests es potencia I'autoexpressio i es posen en practica els aspectes
comunicatius i expressius que apareixen en els processos de produccié d’obres volumetriques.

La cinquena i Ultima competéncia especifica s’ocupa dels projectes de la matéria de
Volum i tots els aspectes metodologics, d’organitzacié i de planificacié que comporten la seua
proposta en l'aula.

L’ordre de presentacié de les competéncies especifiques no ha d’entendre’s com un
métode lineal de treball, ni com un element aillat, sin6 com un eix vertebrador de la resta dels
components curriculars, que, en conjunt, culminaran amb la formacié intel-lectual i humana
indispensables per al futur personal, professional i social de I'alumnat.

Els coneixements, destreses i actituds que I'alumnat haura de mobilitzar per a adquirir
les competencies especifiques estan presents en els quatre blocs de sabers basics en els quals
s’ha estructurat la materia, que no tenen un caracter seqiencial i poden donar lloc a diferents
organitzacions que el professorat decidira en les seues programacions.

En el primer bloc, “Técniques i materials de configuracié”, s’exploren les possibilitats i les
diferents combinacions tecniques dels materials propis de les obres volumétriques, i es posa
I'émfasi en la sostenibilitat i la possible toxicitat d’aquests.

El segon bloc, “Elements de configuracié formal i espacial”, recull els sabers relacionats
amb la base sintactica i semantica de la composicié volumétrica, les diverses tipologies i
classificacions dels components volumeétrics i les seues relacions formals.

En el tercer bloc, “Analisi de la representacio tridimensional”, s’aborden les eines i
recursos per a poder elaborar un comentari critic i amb la terminologia adequada de peces
artistiques tridimensionals.

El quart bloc, “El volum en el procés de disseny”, presenta les fases del disseny de
projectes tridimensionals i posa I'émfasi en el disseny inclusiu i sostenible.

El cinqué bloc, “Projectes de volum”, inclou la metodologia projectual, des de la
concepcio de la idea fins a la difusié o exposicié del projecte.

Finalment, convé destacar que I'aprenentatge de la materia de Volum proporciona a
'alumnat la possibilitat de materialitzar idees, conceptes i sentiments en produccions fisiques.
D’aquesta manera, s’aconsegueixen perfeccionar les destreses en la produccio i s’amplia la
sensibilitat de 'alumnat en la recepci6 d’obres d’art, en la comprensio del seu sentit estétic i en
la intencionalitat de les obres, la qual cosa és extrapolable a altres expressions artistiques i a
altres camps de coneixement. La materia Volum suposa, per a I'alumnat, més que un contacte
amb la creativitat i la practica artistica, suposa una oportunitat per a conéixer i evidenciar el
potencial transformador de I'art en la nostra societat.

2. Competéencies especifiques de la matéria
2.1. Competéncia especifica 1

Identificar, per mitja de la percepcid activa i la investigacio, el llenguatge i els
procediments associats a la creacié de produccions artistiques tridimensionals, valorant la
contemporaneitat i la diversitat cultural i artistica del patrimoni.

2.1.1.  Descripcio de la competéncia

El concepte d’escultura, igual que el d’obra d’art, ha sigut un concepte canviant al llarg
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de la historia; en un primer moment es fa necessari un intent de definicié per a abordar la
contemporaneitat i poder valorar amb sentit critic el patrimoni.

Aquesta competéncia valora el gran potencial de la percepcio, que comprén un examen
sensorial, i entre tots els sentits destaca el tacte i la vista. Aguditzar I’examen sensorial suposa
una mirada diferent i el descobriment de possibilitats artistiques en I'entorn. En agquesta
transformacié perceptiva consisteix bona part de I'apreciacio de la diversitat cultural i artistica del
patrimoni. Aquesta competéncia especifica desenvolupa no sols la percepcié sind també els
processos d’investigacié sobre els materials i les técniques propis de les obres tridimensionals.
D’aquesta manera, I'alumnat pot no solament reconéixer les obres siné també deduir-ne el procés
creatiu i d’elaboracié. Sobre els materials i els procediments cal assenyalar la importancia, d’una
banda, de la reflexié sobre I'impacte mediambiental i els residus que se’n puguen haver generat
en I'elaboracio, i, d’'una altra, de la toxicitat dels materials i processos que n’han possibilitat la
produccio.

Aquesta competéncia especifica manté una connexié rellevant amb la competéncia
social i civica, amb la competéncia en consciencia i expressions culturals i amb la competéncia
de comunicacio linguistica.

2.2. Competencia especifica 2

Analitzar obres escultoriques o objectes artistics tridimensionals de diferents époques o
estils, relacionant les caracteristiques formals i conceptuals amb la funcionalitat, intencionalitat i
significat en el marc del seu context historic, social i cultural.

2.2.1. Descripci6 de la competéncia

L’estudi de les obres d’art és una tasca complexa que necessita fragmentar-se en
diferents fases perqué el seu abordatge siga més satisfactori. Es evident que aquesta
fragmentacio és aplicable a les obres escultoriqgues o peces artistiques tridimensionals. Una
primera aproximacié a aquests objectes d’art consisteix en una analisi inicial, des d’'una postura
més intuitiva i directa. No obstant aix0, el manteniment d’aquesta intuicié depén de tot el bagatge
d’experiencies, la percepcié d’altres obres, els coneixements assimilats amb anterioritat i altres
circumstancies. En un segon moment s’aborda I'analisi de I'obra, en qué té lloc una analisi més
reflexiva, més meditada i que permet el comentari exhaustiu, raonat i amb diferents graus de
profunditat.

Aconseguir aquests diferents graus de profunditat implica, almenys, saber analitzar les
obres formalment, és a dir, analitzar les tecniques i procediments utilitzats per a la seua creacié
i aplicar conceptes especifics de la matéria, com I'espacialitat, les dimensions o la qualitat
superficial dels materials. D’altra banda, I'analisi formal es complementa amb una analisi més
conceptual, en qué té cabuda la dimensié semantica o els aspectes simbaolics. Aquests es veuen
articulats per la sintaxi visual que dona sentit a I'obra i, que permet a I'alumnat descobrir el
vessant comunicatiu i expressiu de la pega.

Una de les eines eficaces per a despertar en l'alumnat linterés per aquestes
metodologies és la investigacid. Aixi doncs, es fa necessari manejar documentacio de diverses
fonts d’'informacio (entre aquestes, les digitals) per a investigar obres tridimensionals de diferents
estils, époques i tendéncies. D’aquesta manera, 'alumnat adquireix un bagatge, tant formal com
conceptual, que nodrira no sols els seus comentaris i analisis d’altres obres, sind també la seua
propia producci6 artistica plastica. D’altra banda, i com a fruit de la investigacié, es fa necessaria
la produccié de comentaris textuals, ja siguen escrits o orals, que impliquen I’is de terminologia
especifica en I'analisi. Aquestes produccions textuals o comentaris podrien ser tant individuals
com col-lectius, i com que s’exposen en public, suposen un motiu de discussio, dialeg i
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enriguiment mutu mitjancant l'intercanvi respectuds d’opinions.

L’analisi d’obres diverses, tant propies com alienes, aporta a 'alumnat una mirada més
oberta, tolerant i, sobretot, critica, no sols de I'art, siné de I'entorn que I'envolta, de manera que
supera estereotips i prejudicis. L’analisi d’aquests objectes artistics tridimensionals també suposa
assimilar les particularitats de les técniques i dels processos de creacio, i relacionar-los amb la
intencionalitat comunicativa o expressiva de I'obra.

Aquesta competéncia especifica manté una connexio rellevant amb la competéncia de
comunicaci6 i linglistica i amb la competéncia en consciencia i expressions culturals.

2.3. Competéncia especifica 3

Desenvolupar destreses i habilitats en I'is de les eines, técniques i recursos propis de la
creacié volumetrica, aplicant-les de manera experimental i innovadora en propostes plastiques
tridimensionals diverses i sostenibles.

2.3.1.  Descripcio de la competéencia

La practica artistica és, juntament amb la concepcié de la idea, el discurs teoric i la
comunicacié, una part fonamental de qualsevol obra d’art. El mén dels conceptes i les idees és
necessari per a comprendre I'activitat artistica, pero la posada en practica és clau per a donar
forma i materialitzar aquest aspecte conceptual. Tant els exercicis practics com la teoria de la
practica sé6n fonamentals per a impulsar el desenvolupament de les destreses, millorar les
habilitats i aprendre dels errors.

En primer lloc, la creacié de peces volumeétriques amb interés artistic implica no sols el
coneixement de la gran diversitat de suports i de mitjans disponibles, sindé saber combinar les
diferents técniques i ajustar-les a la proposta plantejada. Just en aquest apartat, aquesta
competencia especifica assenyala la importancia de la innovacio i I'experimentaci6. Aquesta
innovacio es fa efectiva des de la seleccid dels materials entre les opcions disponibles, i també
en les decisions sobre els procediments i processos de treball adequats per a resoldre problemes
compositius, estructurals o estétics. Aixi mateix, aquesta competéncia especifica també
assenyala la importancia de la sostenibilitat en aquesta presa de decisions, que, igualment, ha
de tindre en compte la toxicitat dels materials, I'impacte mediambiental de tota la produccié
artistica i la seguretat dels procediments. D’altra banda, la connexi6 de I'art bidimensional amb
el tridimensional fa necessaria I'exploracié d’aquesta relacié en els dos sentits, a partir de la
interpretacio, el glestionament i I'analisi d’elements bidimensionals per mitja de produccions
volumeétriques i viceversa. D’aquesta manera, I'alumnat desxifra les bases, els codis i llenguatges
propis de cada mon, estableix diferencies i similituds i les incorpora als seus recursos expressius.

Aquesta competéncia especifica manté una connexié rellevant amb la competéncia
d’aprendre a aprendre i amb la competéncia en consciencia i expressions culturals.

2.4. Competéncia especifica 4

Crear obres tridimensionals individuals o col-lectives aplicant llenguatges i mitjans
diversos (entre aquestes, els digitals) promovent I'expressio de sentiments, idees i emocions i
valorar les qualitats sensibles i comunicatives de l'art.

2.4.1.  Descripcio de la competéncia

Les arts plastiques proporcionen a I'ésser huma un canal de comunicacio i expressio
d’'idees, de sentiments i emocions. Dins de les arts visuals, les obres que afigen la tercera
dimensio a les seues formes presenten particularitats que permeten més integracioé sensorial i
espacial de la persona que les contempla, aixi com més possibilitats d’interaccié amb aquestes.
Aquestes particularitats son les que I'alumnat, positivament, explorara i experimentara en les
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seues produccions. De manera individual o col-lectiva i partint de I'estudi de referents de la
contemporaneitat artistica, I'alumnat materialitzara idees o sentiments amb composicions
tridimensionals innovadores. Aquesta competéncia especifica fa referéncia a la importancia de
la creacié plastica i artistica, i a les possibilitats que brinda a I'alumnat per a expressar les seues
idees, les seues inquietuds i fins i tot les seues emocions amb solucions formals tridimensionals.
Els llenguatges, els mitjans i els suports per a realitzar s6n diversos, i les seues combinacions,
quasi infinites, perd cal assenyalar que es potencia I'is de suports i eines digitals, no sols com
mitja de registre o difusié del treball, siné també com a recurs d’ajuda a la concepcié i creacio de
la peca artistica.

La practica artistica ha d’anar acompanyada d’una reflexié i una discussié sobre el treball
efectuat, en qué I'alumnat siga capac d’argumentar no sols sobre la seua obra, sin6 també sobre
la dels altres. En aquest exercici de reflexid interior o exterior es qilestiona I'obra: es defensen
amb arguments les idees plasmades en aquesta, es verbalitzen opinions i sensacions i s’arriba
a I'enriquiment mutu per mitja de les posades en comu, les exposicions orals o les presentacions
en public.

Aquesta competéncia especifica manté una connexié rellevant amb la competéncia
d’aprendre a aprendre, amb la competéncia en consciencia i expressions culturals i amb la
competeéncia digital.

2.5. Competéncia especifica 5

Participar activament en totes les fases de desenvolupament de projectes
tridimensionals, utilitzant eines digitals per a la realitzacié d’aquests, en un entorn de col-laboracié
respectuosa.

2.5.1.  Descripcio de la competéncia

La metodologia projectual implica un procés de treball reglat en el temps, i el seu disseny
compleix amb la finalitat d’aconseguir uns objectius concrets. L’art o les intervencions artistiques
solen formar part de projectes dins de I'ambit educatiu amb objectius diversos, implicacions
d’altres matéries i finalitats no sempre artistiques.

Es per aix0 que aquesta competéncia especifica busca la participacié de I'alumnat en
projectes en els quals es faca necessaria la preséncia d’alguna produccio artistica tridimensional.
La importancia que I'alumnat conega les metodologies projectuals I'acosta a métodes propis del
mon professional i productiu. D’aquesta manera, el treball en equip, la col-laboracié i la integracié
de diferents ambits que treballen per uns objectius comuns, és uns dels pilars d’aquesta
competeéncia especifica. Per a 'alumnat suposa un incentiu motivador a I’hora d’implicar-se en el
treball i aprofundir en el projecte, i li ofereix una oportunitat per al creixement personal i la
participacio i inclusié social.

La metodologia projectual requereix una planificacio de les fases i una avaluacié durant
tot el procés de treball i en finalitzar-lo. D’aquesta manera, I'alumnat pren consciencia dels errors,
els encerts i les possibles solucions, i incorpora totes aquestes vivencies i experiéncies com a
recursos a tindre en compte tant en altres projectes com en futures propostes que se li presenten.
Les fases d’avaluacid i control permeten prendre decisions consensuades democraticament en
forums de dialeg, en qué puguen modificar-se aspectes com la planificacio inicial, els recursos
utilitzats o altres parametres del projecte.

D’altra banda, aquesta competéncia especifica remarca la importancia de I'iis d’eines i
recursos digitals com una solucio efica¢ i productiva per a la gestio, la planificacié, el registre del
procés i la difusi6 del projecte.
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Aquesta competéncia especifica manté una connexié rellevant amb la competéncia
d’aprendre a aprendre, amb la competéncia del sentit de la iniciativa i esperit emprenedor i amb
la competéencia social i civica.

3. Sabers basics

La materia de Volum es dissenya amb la voluntat d’afavorir 'adquisicié6 competencial de
'alumnat, tant en I'analisi i en la creacio de produccions plastiques tridimensionals com en les
destreses comunicatives i expressives. Amb aquest objectiu, s’han determinat un conjunt de
sabers basics que han d’actuar de fonament, tant tedric com practic, per a I'adquisicié de les
competéncies especifiques, el desenvolupament de les quals requereix mobilitzar determinats
coneixements, destreses i actituds que constitueixen els continguts propis de la matéria i que
s’organitzen en cinc blocs:

Bloc 1. Técniques i materials de configuracio
Bloc 2. Elements de configuracié formal i espacial
Bloc 3. Analisi de la representacio tridimensional
Bloc 4. El volum i disseny

Bloc 5. Projectes de volum

Aquesta organitzacio respon a un model competencial per al desenvolupament integral
de I'alumnat que impulse el seu creixement artistic i la seua maduracio personal i fomente una
actitud receptiva a I'aprenentatge que 'acompanye al llarg de la seua vida académica, aixi com
en altres parcel-les socials.

El caracter practic i projectual de la matéria li confereix un perfil didactic que facilita
desenvolupar aprenentatges transversals que contribuiran al fet que I’'alumnat puga enfrontar-se
i superar, de manera individual o col-lectiva, els reptes del segle XXI, i entre aquests destaca la
sostenibilitat, la igualtat de génere, I'educacié de qualitat i I'alianca entre els pobles.

3.1. Bloc 1. Técniques i materials de configuraci6. Transversal a totes les
competéncies especifiques

Materials i instruments escultorics. Materials sostenibles, naturals, efimers i innovadors.
Tecniques i terminologia especifica.

Tecniques de transmissié d’emocions, estudi del gest, idees, accions i situacions en la
producci6 i recepcié d’obres d’art volumetriques.

El modelatge. Motles i buidatge, tecniques basiques de reproduccié de peces
tridimensionals. Principis de talla.

Técniques d’encaix i articulacié per a la creacié d’estructures i instal-lacions.

Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics en cossos volumetrics.

3.2. Bloc 2. Elements de configuracié formal i espacial. Transversal a totes les
competéncies especifiques

Les formes tridimensionals i el seu llenguatge. Elements estructurals de la forma:
linia, pla i textura.

Formes poliedriques, superficies radiades i superficies de revolucio.

Relacions formals en I'espai.
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Tipologia de formes volumétriques adaptades al disseny d’objectes elementals
d’ls comd com a mitja d’estudi i d’analisi.

Land Art, art povera i ready made. Art objectual i conceptual. La instal-lacio
artistica.

El volum en moviment. La llum com a element generador i modelador de formes.
Color, textura i tacte.

3.3. Bloc 3. Analisi de la representacio tridimensional. Bloc associat a les
competéncies especifiques 1 2.

L’escultura i les obres d’art tridimensionals en el patrimoni artistic i cultural.
L’escultura en I'art contemporani.
La forma i 'espai. El buit com a element expressiu de la forma.

Les formes geométriques-organiques, obertes-tancades, concaves-convexes, plenes—

La perspectiva de genere i la perspectiva intercultural en I'art tridimensional.
Graus d’iconicitat en les representacions escultoriques.
3.4. Bloc 4. Volum i disseny. Transversal a totes les competéencies especifiques
Principis i fonaments del disseny tridimensional.
Projectes d’estructures tridimensionals: modularitat, repeticid, gradacio i ritme en I'espai.
Disseny tridimensional sostenible i inclusiu.
Estudis i professions vinculats amb els coneixements de la matéria.
3.5. Bloc 5. Projectes de volum. Transversal a totes les competéncies especifiques
Metodologia projectual en volum.
Investigacio i experimentacié en projectes tridimensionals.
Espai expositiu escultoric .
La propietat intel-lectual: la proteccié de la creativitat personal.

Estrategies de treball en equip. Distribucié de tasques i lideratge compartit. Resolucié de

conflictes.

Oportunitats de desenvolupament personal, social, académic i professional vinculat a la

materia.

4.

Situacions d’aprenentatge

Les situacions d’aprenentatge posen en relacid les competéncies especifiques de

I'assignatura amb procediments i contextos d’aprenentatge desitjables. En aquest apartat es
presenten una série de criteris que seria convenient tindre’ls en compte en el disseny d’aquestes.

Les situacions d’aprenentatge s’han de connectar amb els desafiaments del segle XXI,

per la qual cosa, dins del context de la matéria de Volum s’han d'utilitzar referents i tematiques
de transcendeéncia social vinculats amb els reptes del present, com son: el consum responsable,
la resolucio pacifica de conflictes, la valoracio de la
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diversitat personal i cultural, el respecte al medi ambient i la gestié de residus, entre
altres.

D’altra banda, el desenvolupament de la materia de Volum implica I'elaboracié de
projectes que podrien relacionar espais o elements lligats al patrimoni artistic i cultural local.
Aguests projectes necessiten una percepci6 directa i activa de les manifestacions artistiques
locals; aixo afavorira el desenvolupament de la identitat cultural de I'alumnat, de manera que
contribuira a entendre el patrimoni com a agent de cohesié social, creara un vincle cultural i
fomentara els valors democratics de la societat i la seua memoria historica. S’hauria d’afavorir
aguesta percepcio directa transcendint les barreres de I'aula i connectant amb el medi social i
amb diversos agents culturals, i tenint en compte altres contextos educatius. A més, aquesta
matéria ha de buscar I'equilibri entre el rigor en I'Gs de les diverses técniques i I'expressio plastica,
per la qual cosa s’ha de fomentar la reflexié, la creativitat i el criteri estétic.

A més, s’ha de tindre en compte la diversitat personal i cultural dins de l'aula com una
oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporciona introduir en un espai
multitud de cultures diverses que proporcionen mirades diferents a reptes que sén comuns, i
integrar les experiéncies personals de I'alumnat i les seues vivencies per a establir vincles amb
els sabers basics i les competéncies especifiques de I'area.

Per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexié amb els desafiaments del segle XXI, s’ha
de fer un exercici de reflexio sobre els diferents materials, I'Gs i el consum d’aquests i I'impacte
mediambiental que provoquen, per la qual cosa es recomana la utilitzaci6 de materials
sostenibles i reciclats en l'aula.

Comptar en els centres educatius amb la figura d’'un/a coordinador/ora 0 mediador/ora
cultural que afavorisca la participacié de I'alumnat del centre en activitats culturals i artistiques
de I'entorn, pot ser una manera d’afermar la preséncia de la cultura i les propostes culturals de
I'entorn en els centres.

Si bé la matéria de Volum té un pes majoritariament practic, ha de fomentar els processos
d’estudi i investigacié, a més de contribuir a un context creatiu per al debat i la reflexid, a partir
de I'exploraci6 de totes les fases del procés creatiu i la valoracié de I'error com una oportunitat
d’aprenentatge. En definitiva, ha de ser un espai de desenvolupament del pensament critic i
divergent, de manera que contribuisca al fet que I'alumnat puga enfrontar-se a altres situacions
del seu dia a dia o0 a altres arees del coneixement de manera creativa i reflexiva.

Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessariament elements emocionals per
la capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos d’aprenentatge, per mitja
d’experiéncies interpersonals com a mitja de gestié d’emocions per a afavorir la salut mental;
d’'altra banda, és necessatri incentivar habits de constancia, d’autoexigéncia i de disciplina que
afavorisquen el treball a I'aula i que repercutisquen de manera positiva en la vida de I'alumnat.

La possibilitat de desenvolupar projectes artistics col-lectius fomenta la participacio i el
dialeg, ja que implica 'alumnat en processos de treball que requereixen cooperacié. S’ha de
potenciar I'arribada a acords per mitjans dialogats i fomentar la cultura democratica i el llenguatge
oral en I'expressio d’opinions, posicionaments i emocions, i el respecte per les idees alienes. No
obstant aix0, les activitats individuals permetran a l'alumnat desenvolupar aspectes
d’autoexpressid, de destresa i d’autonomia a I’hora de resoldre situacions, que després nodriran
projectes col-lectius que, al seu torn, retroalimentaran altres futures produccions individuals. Per
tant, es fa necessaria la inclusié d’activitats individuals i relacionades amb altres de caracter
col-lectiu.
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Com a marc general de les situacions d’aprenentatge, amb l'objectiu d’atendre la
diversitat d’'interessos i necessitats de I'alumnat, s’hauran d’incorporar els principis del disseny
universal, i ens haurem d’assegurar que no hi ha barreres que impedisquen I'accessibilitat fisica,
cognitiva, sensorial i emocional per a garantir la participacio i 'aprenentatge de I'alumnat.

5. Criteris d’avaluacio
5.1. Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacio

Identificar, per mitja de la percepcié activa i la investigacié, el llenguatge i els
procediments associats a la creacié de produccions artistiques tridimensionals, valorant la
contemporaneitat i la diversitat cultural i artistica del patrimoni.

CL1.1. Identificar els diferents procediments i técniques que permeten la produccié d’obres
d’art tridimensionals, valorar la diversitat del patrimoni artistic i cultural incorporant, quan siga
procedent, la perspectives de génere i la intercultural.

C1.2. Comparar obres de diferents epoques i estils explicant I'evolucié que s’ha anat
produint en el concepte d’escultura escultdrica.

C1.3. Mostrar una actitud receptiva respecte a I'entorn com a estimul per al
desenvolupament de la creativitat i el pensament divergent.

Cl.4. Investigar els materials i procediments utilitzats en produccions artistiques
tridimensionals, reflexionant sobre la sostenibilitat i la toxicitat, aixi com el perjudici
mediambiental que ocasionen.

5.2. Competéncia especifica 2. Criteris d’avaluacié

Analitzar obres escultoriques o objectes artistics tridimensionals de diferents époques o
estils, relacionant les caracteristiques formals i conceptuals amb la funcionalitat, intencionalitat i
significat en el marc del seu context historic, social i cultural.

C2.1. Investigar el context de diferents produccions artistiques tridimensionals,
comprenent la diversitat i aportacio cultural.

C2.2. Analitzar produccions artistiques volumétriques valorant les caracteristiques i
singularitats, fent Us de terminologia especifica de la matéria, amb aportacions propies de les
seues caracteristiques derivades de la percepcio d’aquestes.

C.2.3. Reconéixer els llenguatges i elements técnics i plastics d’obres tridimensionals, i
argumentar-ne la intencionalitat, aixi com la seua aportaci6 a la cultura.

5.3. Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacié

Desenvolupar destreses i habilitats en I'is de les eines, técniques i recursos propis de la
creacié volumetrica, aplicant-les de manera experimental i innovadora en propostes plastiques
tridimensionals diverses i sostenibles.

C3.1. Crear peces artistiques volumetriques emprant suports i mitjans diversos, i
seleccionar amb coheréncia les tecniques més adequades i que s’ajusten a la idoneitat de la
proposta.

C3.2. Classificar els métodes de reproduccié de peces volumetriques, utilitzant-los de
manera creativa en projectes artistics senzills.

C3.3. Relacionar les connexions entre el mén tridimensional i les representacions
bidimensionals, generant formes tridimensionals a partir de la percepcid, l'analisi o la
interpretacié de formes planes.
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C.3.4. Produir obres tridimensionals, valorant amb responsabilitat i compromis la
sostenibilitat del projecte a desenvolupar, el grau de toxicitat dels materials i la seguretat de les
eines a utilitzar.

5.4. Competéncia especifica 4. Criteris d’avaluacio

Crear obres tridimensionals individuals o col-lectives aplicant llenguatges i mitjans
diversos (entre aquestes, els digitals) promovent I'expressio de sentiments, idees i emocions i
valorar les qualitats sensibles i comunicatives de l'art.

C4.1. Utilitzar amb creativitat diferents técniques i eines aplicades a les composicions
volumetriques, plasmant valors, emocions, idees i inquietuds.

C4.2. Innovar en l'execuci6 de produccions tridimensionals propies a partir de la
investigacié d’obres artistiques de totes les epoques i estils i la vinculaci6 d’aquestes amb
referents de la contemporaneitat artistica.

C4.3. Aplicar correctament recursos digitals en el procés de creacié d’obres artistiques
tridimensionals, valorant I'eficiéncia i versatilitat d’aquests recursos.

C.4.4. Argumentar coherentment sobre produccions tridimensionals, tant propies com
alienes, establint un debat lliure i obert que genere reflexid, expressio i intercanvi d’opinions en
un ambient de respecte i enriquiment mutu.

5.5. Competéncia especifica 5. Criteris d’avaluacié

Participar activament en totes les fases de desenvolupament de projectes
tridimensionals, utilitzant eines digitals per a la realitzacié d’aquests, en un entorn de col-laboracié
respectuosa.

C5.1. Fomentar la diversitat artistica i cultural i el compromis amb una societat més justa
implicant-se activament en l'organitzacié i desenvolupament de projectes que comporten la
inclusio d’obres tridimensionals.

C5.2. Planificar projectes artistics o culturals a partir de la selecci6 i aplicacié, amb
coheréncia, dels recursos humans i materials disponibles i valorant la cooperacié com una font
d’enriquiment personal i de la propia creacio artistica.

C5.3. Utilitzar correctament eines i recursos digitals per a la gestio, organitzacio,
planificacié i registre de projectes vinculats a peces artistiques tridimensionals, valorant
I'eficiéncia i versatilitat d’aquests recursos.

C5.4. Avaluar la planificacio, el procés i el producte final d’un projecte artistic o cultural
que impligue la creacié d’obres volumetriques, convertint I'error en oportunitats personals i
socials.



