
 

 

EDUCACIÓ PLÀSTICA, VISUAL I AUDIOVISUAL 

 

1. Presentació. 

L'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual engloba els sabers de diferents llenguatges que 

proporcionen a l'alumnat l'oportunitat d'expressar idees, emocions i sentiments a través de 

creacions artístiques que constitueixen un dels trets fonamentals de la cultura i del 

desenvolupament de la humanitat. 

El llenguatge plàstic ens permet modelar i transformar elements a través de 

l'experimentació, creant propostes artístiques noves i desenvolupant la capacitat d'expressió de 

l'ésser humà. 

Vivim immersos en un món envoltat d'imatges. El llenguatge visual i audiovisual posseeix 

una gran rellevància social i mai abans s'havia mostrat tan necessària una educació completa 

que contribuïsca a l'alfabetització visual. Aquesta formació proporcionarà a l'alumnat els recursos 

i eines necessaris per a identificar els codis propis del llenguatge i, així, poder detectar 

estereotips, prejudicis, convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat personal 

i cultural. 

Aquestes eines pròpies dels llenguatges plàstic, visual i audiovisual permetran a 

l'alumnat comunicar-se i expressar amb criteri les seues idees i emocions, desenvolupant la seua 

pròpia identitat i contribuint a les relacions intrapersonals i interpersonals. A més, vincularà al seu 

coneixement la consciència del patrimoni cultural i artístic. 

Aquesta aportació donarà a l'alumnat l'oportunitat de conéixer nombrosos referents 

artístics i establir vincles entre diferents llenguatges i disciplines artístiques que enriquiran la seua 

percepció i les seues pròpies creacions. A més, contribuiran al seu desenvolupament 

competencial, afavorint l'eliminació de barreres socials i desenvolupant una actitud crítica amb 

les possibilitats transformadores d'un mateix i de la societat.  

Aquesta matèria ha sigut vertebrada tenint en consideració l'etapa anterior de primària, 

amb la pretensió de crear una construcció significativa i progressiva dels sabers, tenint en compte 

el desenvolupament cognitiu de l'alumnat. Els criteris d'avaluació formulats són derivats de les 

competències específiques que segueixen una estructura escalonada adequada a l'etapa 

d'escolarització i la seua maduració, amb vinculació amb els descriptors del perfil d'eixida. A més, 

edifica un pilar bàsic per a abordar sabers futurs relacionats amb la resta de les matèries i l'àmbit 

artísticoexpressiu. 

La matèria d’Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, a través del seu llenguatge universal 

i transversal, facilita l'assoliment i desenvolupament dels objectius generals d'etapa, ja que 

promou una actitud oberta i col·laborativa, i una contínua acció que impulsa la construcció d'una 

cultura artística sostenible, igualitària i integradora. Les Competències Específiques, que 

s'articulen a partir de la Competència Clau Consciència i expressions culturals, abasten sabers 

contextualitzats que incrementen la consciència de l'alumnat, habilitats que desperten els seus 

talents i interessos, i actituds positives que es promouen a través de la pràctica artística. 

Els sabers essencials es vertebren en dos blocs subdividits en dos subblocs cadascun: 

El bloc 1, Percepció i Anàlisi, fomenta l'experiència perceptiva a través de l'estudi i anàlisi 

de l'alfabetització visual i audiovisual, i l'exploració del patrimoni cultural i artístic de les diferents 

èpoques històriques i contextos inclosa la contemporaneïtat artística, aportant coneixements 

necessaris per al desenvolupament integral de l'alumnat. Aquest primer bloc té dos subblocs 



 

 

diferenciats: Exploració i interpretació de l'entorn, que fa referència al contacte amb el context 

cultural i artístic, i Alfabetització visual i audiovisual, en el qual s'aborden els continguts 

necessaris per a analitzar i apreciar aquest entorn. 

El bloc 2, Experimentació i creació, fomenta l'experiència creativa. Aquest bloc també es 

divideix en dos subblocs: L'experiència artística a través de processos de producció artística, 

experimentant amb diverses tècniques, procediments, materials i contextos, i l'experiència social, 

que fomenta la participació i interacció social en projectes artístics col·lectius. 

Aquesta organització respon a un model competencial per a un desenvolupament 

personal integral de l'alumnat que impulse el seu creixement i maduració i fomente una actitud 

oberta a l'aprenentatge que l’acompanye al llarg de la seua vida acadèmica, així com en altres 

parcel·les socials i quotidianes. El caràcter pràctic i divers de la matèria li confereix una aptitud 

didàctica per a treballar temes transversals que dotarà l'alumnat de capacitats que contribuïsquen 

a enfrontar-se, de manera individual o col·lectiva, als reptes del segle XXI. 

En les diferents propostes de projectes artístics que es generen a l'aula se seleccionaran 

els sabers indispensables per a adquirir les competències específiques. 

Els criteris d'avaluació com a element curricular prescriptiu garanteixen que tot l'alumnat 

siga avaluat amb els mateixos paràmetres, garantint la igualtat i l'equitat en aquest procés. 

Aquests estan redactats en manera competencial per a afavorir l'avaluació en aquests termes i 

proporcionen indicadors del grau de consecució i adquisició de les competències en els diferents 

cursos en què s'imparteix l'assignatura. 

L'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual fomentarà la creació de situacions 

d'aprenentatge que faciliten trobades entre l'alumnat i el seu context de creació i expressió 

artística, l'objectiu de la qual serà l'estimulació de la seua identitat artística, i que afavoriran la 

seua autoestima i el seu creixement personal, impulsant l'atreviment a mirar, indagar i descobrir. 

Aquestes situacions d'aprenentatge seran el mitjà perfecte per a desenvolupar projectes 

innovadors, interdisciplinaris i internivell on es conjuguen coneixements propis d'altres matèries 

i es facilite, des d'una perspectiva inclusiva, l'accés, la participació i l'aprenentatge de l'alumnat. 

Aquestes situacions es desenvoluparan en contextos on la gestió de l'error forme part del procés 

d'ensenyament-aprenentatge i on, a més, es desafiarà l'alumnat a situacions dissenyades perquè 

siguen resoltes en termes de sostenibilitat, contribuint així a una formació global i a una educació 

mediambiental i responsable de l'alumnat. 

2. Competències específiques 

2.1. Competència específica 1 

Analitzar de manera crítica i argumentada diferents propostes artístiques, 

contemporànies i d'altres èpoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, 

referències socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual 

i audiovisual. 

2.1.1.  Descripció de la competència 1. 

Per a garantir l'accés a la cultura de l'alumnat de secundària, es planteja aquesta 

competència com a mitjà d'interacció de l'alumnat amb el patrimoni artístic i la cultura visual i 

audiovisual. 

El treball amb referents contemporanis permet explorar missatges propis d'aquest segle, 

pròxims a les inquietuds i pensaments del present, afavorint la seua connexió amb elements 

propis d'altres contextos temporals i geogràfics, des d'una posició de respecte a la diversitat.  



 

 

Suposa, a més, entendre i interpretar les imatges com a portadores de significats 

culturals, a través dels quals es generen identitats individuals i col·lectives. Implica activar 

estratègies per a reconstruir el significat de les imatges a partir del seu context, formulant 

hipòtesis sobre la intenció comunicativa que subjau en aquestes i els valors als quals 

contribueixen. Aquests processos d'anàlisis i argumentació requereixen posicionaments crítics 

respecte als prejudicis i estereotips, des del respecte a la diversitat personal i cultural. 

La identificació de les referències socioculturals i elements de contingut de la cultura 

visual i audiovisual i del patrimoni local i global proporcionarà a l'alumnat la possibilitat de 

relacionar els elements propis de la cultura local amb els d'altres cultures per a desenvolupar una 

sensibilitat artística i cultural des del respecte a la diversitat. Aquesta competència permet no 

només conéixer i valorar el patrimoni local a partir del context en el qual aquest s'ha 

desenvolupat, sinó també obrir-se a altres societats i cultures, mostrant interés cap a aquestes.  

Els diferents canals i contextos són els mitjans i espais que l'alumnat utilitzarà per a 

accedir a la cultura visual i audiovisual i el patrimoni historicoartístic tant local com global. 

S'entén com a canals els recursos físics utilitzats per a l'observació de les propostes a 

través de diferents mitjans i formats. Els contextos s'entenen com els espais d’experiència i de 

reconeixement de l'entorn que poden ser contextos físics com l'aula, museus o bé virtuals. 

2n curs 

En finalitzar aquest curs l'alumnat haurà indagat sobre diverses propostes artístiques 

amb l'objectiu d'extraure informació a través de diferents canals. Això li permetrà desenvolupar 

un criteri propi que li proporcione les eines i recursos necessaris per al gaudi i apreciació dels 

elements del patrimoni cultural, inclosa la contemporaneïtat artística. Aquest coneixement 

possibilitarà l'enriquiment de les seues pròpies propostes creatives. 

3r curs 

En finalitzar el tercer curs l'alumnat sabria identificar i seleccionar els elements particulars 

de les diferents manifestacions artístiques de caràcter local o global desenvolupades en diferents 

contextos geogràfics i històrics. Per a això ha de saber distingir la informació extreta dels diferents 

canals i poder així argumentar el seu propi discurs i desenvolupar la seua identitat personal. 

2.2. Competencia específica 2. 

2.2.1. Descripción de la competencia 2. 

Compartir idees i opinions usant la terminologia específica de l'àrea en la comunicació 

de les experiències d'apreciació i creació artística. (llevem negreta) 

La integració dels sabers parteix d'una construcció adequada del llenguatge, és a dir, per 

a poder constituir un saber necessitem recursos lingüístics per a la descripció, l'anàlisi, l'expressió 

o la formulació d'idees entre altres. Per tant, és imprescindible que l'alumnat conega la 

terminologia específica de l'àrea per a poder acostar-se i aprofundir en la cultura visual i 

audiovisual i del patrimoni artístic. 

La creació artística va més enllà del desenvolupament material d'una obra, ja que la fase 

de creació implica necessàriament l'argumentació a l'hora del desenvolupament d'una idea i la 

reflexió i l'anàlisi al llarg de tot el procés creatiu. És en l'expressió de les experiències d'apreciació 

i creació on l'alumnat tindrà l'oportunitat de posar en marxa aquesta sèrie d'accions que permeten 

desenvolupar el pensament propi, crític i divergent. Això últim resulta una condició indispensable 



 

 

perquè els aprenentatges vinculats a les arts es conceben com a generadors de coneixement i 

no solament com a impulsors de destreses. 

Es tracta, doncs, que l'alumnat utilitze de manera conscient i adequada el llenguatge 

específic de l'àrea a l'hora d'explicar conceptes, plantejar reflexions o manifestar opinions sobre 

el procés creatiu i de tots els elements que el configuren.  

2n curs 

En finalitzar aquest curs l'alumnat hauria adquirit un vocabulari específic de l'àrea que li 

permetrà expressar-se de manera apropiada en un procés de comunicació oral i escrita que al 

seu torn li permetrà valorar l'experiència d'apreciació dels diferents referents artístics. Així mateix, 

disposaria dels recursos necessaris per a contrastar i establir diàlegs respectuosos amb la 

diversitat creativa. 

3r curs 

En aquest nivell l'alumnat hauria de fer ús del llenguatge específic de l'àrea amb 

destresa, de manera que puga valorar i emetre arguments amb esperit crític que li permetrà 

comunicar-se en els processos de treball, afavorint així el discurs i el debat de manera lògica 

davant qualsevol experiència d'apreciació i creació. 

2.3. Competencia específica 3. 

Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge 

visual i amb diferents tècniques i materials en l’elaboració de pràctiques artístiques i creatives. 

(llevem negreta) 

2.3.1. Descripción de la competencia 3. 

La creació i la posterior transmissió de missatges i idees referides a temàtiques d'interés 

públic o de rellevància personal implica el reflex conscient o inconscient d'aspectes emocionals i 

una percepció pròpia davant de l'entorn i les situacions viscudes. L'acte mateix de comunicar 

porta implícits una intencionalitat com és convertir un producte d'elaboració en objecte de 

valoració i crítica per part d'un públic receptor. 

Es considera que la finalitat última de la competència específica descrita ha de ser que 

una idea o projecte creatiu es materialitze en productes concrets amb un objectiu clar com és el 

comunicatiu. 

La producció artística en tots els seus vessants implica l'ús i experimentació amb 

materials i eines pròpies de l'àrea o matèria, que són múltiples i variats. L'elaboració de propostes 

a partir de l'experimentació amb diversitat de formats, inclosos els propis de la contemporaneïtat, 

permet explorar discursos relacionats amb temàtiques actuals i aspectes propis de la societat del 

segle XXI.  

El llenguatge visual és el codi emprat per a l'elaboració, transformació i anàlisi d'obres 

plàstiques i creatives. Es consideren elements bàsics configuratius i expressius, amb capacitat 

comunicativa el punt, la línia, la textura i el color tant en produccions bidimensionals com 

tridimensionals, ja que la capacitat comunicativa aglutina ambdues. 

Amb l'ús de la imaginació i del pensament, divergent o convergent, i una intencionalitat 

clara, es crea una base per al desenvolupament d'estratègies d'interacció, participació i 

col·laboració. En cada nivell educatiu es reforcen aspectes concrets que incideixen en el 

coneixement d'una identitat personal pròpia i, per extensió, en l'exploració del món que ens 

envolta. Es creix compartint propostes creatives i enumerant els passos seguits en la cerca de 



 

 

solucions originals que permeten integrar millor l'aprés i aplicar-lo posteriorment en 

l'enfrontament a nous reptes. S'avança incidint en el domini de les tècniques i de l'ús dels 

recursos disponibles, en l'elaboració de projectes, i en la comprensió i el respecte de diferents 

propostes i plantejaments, harmonitzant-les si és possible amb les pròpies. 

2n curs 

En aquest nivell l'alumnat disposaria de les eines necessàries per a contribuir al 

desenvolupament de propostes artístiques, a través de l'experimentació amb les diverses 

tècniques i materials, incloses les pròpies de la contemporaneïtat, que al seu torn li 

proporcionaran indicadors per a la posterior lectura de les citades produccions artístiques. Al llarg 

del curs el mateix alumnat serà cada vegada més exigent tant en el procés de comunicació, 

expressió, elaboració i creació com en el resultat de les seues pròpies produccions creatives. 

3r curs 

En aquest nivell l'alumnat hauria consolidat hàbits que li generaran seguretat i confiança 

en si mateix, potenciant la seua autonomia a l'hora de seleccionar una tècnica o una altra i la 

seua correcta utilització, així com l'ús adequat i responsable dels materials, en funció de la seua 

pròpia identitat i discurs a través dels diferents mitjans de l'obra artística creada. 

2.4. Competència específica 4. 

Seleccionar de manera responsable i autònoma recursos digitals aplicats a la percepció, 

la investigació i la creació en el desenvolupament de propostes i projectes artístics, 

desenvolupant una identitat i criteri propi en el consum responsable i sostenible d'acord amb la 

normativa vigent. 

2.4.1. Descripció de la competència específica 4. 

La importància d'adquirir una competència digital en l'àrea de l'Educació Plàstica, Visual 

i Audiovisual resideix en la creixent vinculació, quasi permanent, de les tecnologies amb la vida 

de l'alumnat, la qual cosa implica que aquestes adquirisquen un protagonisme rellevant tant en 

l'educació formal com informal.  

L'ús de les TIC en educació es concreta en el marc de referència del Marc de la 

Competència Digital docent i la competència digital del professorat (DigCompEdu) i s'aborda tant 

des de l'alfabetització (saber identificar, localitzar, recuperar, emmagatzemar, organitzar i 

analitzar la informació digital, avaluant la seua finalitat i rellevància) com en la comunicació a 

l'hora d'elaborar productes i produccions creatives.  

Els entorns virtuals d'aprenentatge, les eines TIC, les comunitats i xarxes per a la difusió 

de les produccions, requereixen un acostament respectuós, crític i d'acord amb la normativa 

vigent de llicències d'ús, drets d'autoria, protecció de dades i propietat intel·lectual. La construcció 

d'una identitat digital respectuosa i sostenible implica, a més de prendre decisions sobre el 

correcte ús de les eines, desenvolupar una personalitat íntegra que evite la discriminació en les 

xarxes i fomente un ús contrastat i inclusiu d'aquestes. 

2n curs 

En aquest nivell el desenvolupament de la competència digital es fonamenta a indagar 

els recursos existents, coneixent i seleccionant els més adequats tant en la part d'accés a 

propostes culturals i artístiques, i la investigació com en la creació de produccions individuals i 

col·lectives. El coneixement de la normativa vigent que implica la construcció de la identitat digital 

s'aplicarà als bons usos dels recursos tecnològics. 



 

 
3r curs 

En aquest nivell, l'alumnat hauria adquirit major coneixement respecte als entorns virtuals 

d'aprenentatge, realitzant seleccions argumentades de fonts i usos de recursos TIC sobre la base 

de les seues necessitats, tant en la investigació com en la producció de propostes creatives. A 

més, hauria consolidat la seua identitat digital sent capaç de realitzar un consum conscient, 

responsable i sostenible d'acord amb la normativa vigent. 

2.5. Competencia específica 5. 

Crear produccions artístiques col·lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i 

aplicant els coneixements específics adquirits. 

2.5.1.  Descripció de la competència 5. 

 La producció visual i audiovisual en diferents suports o mitjans comporta una 

planificació prèvia. Les estratègies utilitzades per a desenvolupar projectes artístics col·lectius es 

recolzen en una adequada planificació de les fases del treball, distribució equitativa de tasques i 

assumpció de rols entre l'alumnat participant en el projecte, orientat tot això a l'assoliment 

d'objectius compartits. 

La reflexió continuada durant el procés és de summa importància, així com la 

comunicació i el respecte per les aportacions de les diferents persones que intervenen en aquest. 

Aquesta competència específica és fonamental per a l'aprenentatge, perquè inclou estratègies 

de cooperació i socialització entre altres. 

2n curs 

En finalitzar aquest curs l'alumnat hauria adquirit recursos i desenvolupat habilitats 

socials mitjançant el procés col·lectiu de creació de produccions artístiques a través de la relació 

dels coneixements específics adquirits anteriorment i durant el procés creatiu. A més, disposaria 

de les eines que li permeten explicar les diferents fases del procés a la comunitat educativa, 

argumentant i proposant millores tant de la seua aportació com de la d'altres participants. 

L'alumnat hauria desenvolupat una actitud crítica en relació a l'ús adequat dels materials atenent 

a principis de sostenibilitat. 

3r curs 

En aquest nivell l'alumnat hauria consolidat els coneixements específics adquirits durant 

la creació de produccions artístiques col·lectives. Aquestes experiències artístiques permetran a 

l'alumnat aplicar amb seguretat aquests coneixements per a desenvolupar les seues pròpies 

idees i comunicar-les a través de mitjans gràfics o textuals a la resta de la comunitat. Per aquesta 

via es contribueix així als objectius del projecte col·lectiu que atendran els principis de 

sostenibilitat, sent una prioritat el consum responsable i la gestió dels residus materials generats. 

3. Connexions de les competències específiques entre si, amb les competències d'altres 

àrees/matèries i amb les competències clau (per al conjunt de les competències de 

l'àrea/matèria). 

3.1. Relacions o connexions amb les altres CE de la matèria. 

En el procés d'ensenyament aprenentatge de l'alumnat les diferents competències 

específiques contribueixen de manera integradora al desenvolupament competencial. Totes les 

competències específiques de l'àrea estan relacionades entre si. Aquestes competències es 

presenten organitzades al voltant de dos processos diferenciats, però complementaris: 

apreciació i creació, totes dues dimensions imprescindibles per al desenvolupament de l'alumnat. 



 

 

Les competències fan referència a l'experiència d'apreciació i anàlisi d'obres culturals 

visuals i audiovisuals i del patrimoni artístic inclosa la contemporaneïtat (CE1) que afavorirà 

l'interés i el desenvolupament de la creació en la pràctica artística individual o col·lectiva de 

l'alumnat (CE3) (CE5). D'aquestes experiències d'apreciació i creació s'impulsarà la importància 

de la comunicació utilitzant un llenguatge correcte i específic de l'àrea (CE2) i la utilització dels 

mitjans digitals i informàtics (CE4) que contribueixen en la part d'investigació i proporcionen eines 

fonamentals per a la creació. 

3.2. Relacions o connexions amb les CE d'altres matèries de l'etapa 

Quant a la resta de matèries, la vinculació amb Educació Plàstica, Visual i Audiovisual 

pot establir-se des de diverses perspectives. El fet d'utilitzar referents artístics, tant del patrimoni 

cultural com, especialment, els contemporanis, pot servir de nexe d'unió de sabers integrats. Per 

tant, es poden detonar seqüències didàctiques, així com vincular continguts propis amb totes les 

assignatures tant d'àmbit humanístic com lingüístic i cientificotecnològic. Els referents de la 

cultura visual i artística, que hibrida sabers i utilitza recursos d'experimentació científica, 

documentació i altres camps de coneixement representats en les diferents matèries que 

s'imparteixen en l'educació secundària, aporten la visió de les creadores i creadors treballant de 

la mà amb professionals de sectors diversos, representats en les diferents àrees de coneixement. 

Especialment la contemporaneïtat, aborda els reptes i temàtiques del present, de manera que 

aporta una visió metafòrica i procedimental especialment adequada per a les matèries de valors. 

El llenguatge visual i audiovisual serveix, així mateix, per a comunicar efectivament en qualsevol 

disciplina, a més de ser contingut propi, i juntament amb la capacitat de representació gràfica i 

visual de conceptes, suposen eines d'investigació, anàlisi i expressió aplicables a qualsevol 

disciplina. En aquest sentit, analític i expressiu, la importància de l'element lingüístic en qualsevol 

procés de creació vincula les àrees de llengües amb les artístiques de manera que suposen un 

enriquiment mutu.  

3.3. Relacions o connexions amb les competències clau. 

 CCL CP CMCT CD CPSAA CC CE CCEC 

CE1 X X X  X X  X 

CE2 X X      X 

CE3 X  X    X X 

CE4 X X X X X X  X 

CE5 X  X  X X X X 

  

Competències clau del perfil d'eixida de l'alumnat al final de l'ensenyament bàsic: 

 

• CCL: Competència en comunicació lingüística 

• CP: Competència plurilingüe 

• CMCT: Competència matemàtica i competència en ciència i tecnologia (STEM, per les 
seues sigles en anglés). 

• CD: Competència digital 

• CPSA: Competència personal, social i d'aprendre a aprendre 

• CC: Competència ciutadana 

• CE: Competència emprenedora 

• CCEC: Competència en consciència i expressió culturals 



 

 
 

La competència clau en comunicació lingüística es vincula amb totes les competències 

específiques ja que es desenvolupa a cada moment de la pràctica a l'aula i a través de totes les 

propostes de percepció i anàlisi; creació i experimentació. L'ús del llenguatge de manera correcta 

i adequada i l'ús de la terminologia específica de l'àrea són necessaris a cada moment de la 

pràctica docent d'educació plàstica, visual i audiovisual tant en l'experiència de percebre i 

analitzar com en el procés de crear i experimentar. 

Quant a la competència clau plurilingüe, es relaciona amb les competències 

específiques, ja que el treball amb referents artístics i continguts culturals i del patrimoni i la 

contemporaneïtat (CE01) de zones geogràfiques diverses, locals o globals i l'accés a la 

informació en llengües diferents (CE4) comporta respectar la diversitat lingüística i cultural de 

l'entorn. A través de la creació artística individual o col·lectiva (CE3) (CE5) es fomenta una actitud 

positiva en l'expressió de judicis i opinions i es promou una comunicació sensible a la diversitat 

cultural i social (CE2). 

L'estreta correspondència entre processos compartits de la ciència i l'art com la 

investigació i l'experimentació fan que la competència clau matemàtica i competència en ciència, 

tecnologia i enginyeria es relacionen íntimament amb les competències específiques d'aquesta 

matèria. L'experiència d'observació, investigació i anàlisi del patrimoni artístic i la 

contemporaneïtat (CE1) i la fase de creació i experimentació creativa (CE3) (CE5) desenvolupen 

els processos del pensament científic. La relació amb la tecnologia sorgeix del desenvolupament 

d'habilitats en el maneig d'eines digitals i TIC (CE4) en els processos creatius. 

La competència clau digital està vinculada a les competències específiques, ja que els 

entorns virtuals d'aprenentatge suposen el mitjà per a acostar els continguts de la cultura visual, 

audiovisual, del patrimoni i també de la contemporaneïtat (CE1). Aquesta competència està molt 

associada a la resta de competències específiques, ja que la matèria conté sabers específics de 

la cultura audiovisual (CE4) potenciant habilitats en l'ús d'eines TIC en el desenvolupament de 

creacions artístiques tant individuals com col·lectives (CE3) (CE5). 

El desenvolupament de la competència clau personal, social i d'aprendre a aprendre en 

la pràctica artística, (CE3) (CE5) suposa l'experiència d'enfrontar-se a reptes i presa de decisions 

individuals i col·lectives, mantenint una posició de respecte, diàleg i assertivitat amb els altres 

utilitzant de forma adequada el llenguatge (CE2) igual que en l'experimentació amb l'ús dels 

mitjans multimèdia i TIC (CE4). La immersió en l'art i la cultura visual i audiovisual i del patrimoni 

incloent la contemporaneïtat, suposa un bagatge cultural per a l'alumnat que li proporcionarà 

autonomia i riquesa en el seu desenvolupament personal. 

La competència clau ciutadana contribueix a l'aproximació a l'art i al patrimoni cultural i 

artístic de totes les èpoques inclosa la contemporània, la comprensió dels fets històrics i socials 

més rellevants suposa per a l'alumnat comprendre la importància de la cultura artística per a ser 

incorporada a una construcció de l'ésser com a individu i com a part de la societat (CE1). 

Compartir idees i opinions a través de la comunicació oral (CE2) en contextos d'aprenentatge de 

creació artística, individuals o col·lectius, (CE1) (CE3) (CE5) amb propostes de diferents temes 

de rellevància social implica reflexionar sobre els diferents reptes del segle XXI, des d'una 

perspectiva inclusiva, multicultural, igualitària i sostenible. 

El coneixement de les creacions artístiques culturals i del patrimoni artístic i 

contemporani (CE1) contribueixen en el desenvolupament de la competència clau emprenedora, 

ja que suposa encuriosir i la indagació en la iniciació de projectes innovadors i creacions 

artístiques sostenibles que afavoreixen el creixement i l'autonomia de la identitat personal. La 

posada en marxa d'aquests projectes artístics individuals o col·lectius (CE3) (CE5) comporta un 



 

 

procés de socialització que afavoreix la comunicació (CE1) i la presa de decisions durant tot el 

procés creatiu.  

La competència clau en consciència i expressió cultural es troba inherentment 

relacionada amb la resta de competències clau pel seu caràcter transversal i interseccional. Per 

això, d'igual manera està relacionada amb les competències específiques de la matèria 

d'Educació Plàstica Visual i Audiovisual. 

El coneixement del patrimoni històric i de la cultura artística contemporània (CE01) 

afavoreix el desenvolupament d'aquesta competència i al seu torn facilita l'experimentació a 

través del procés d’expressió creativa (CE3) (CE5), atenent sempre indicadors que fomenten el 

respecte a la diversitat cultural i el compromís social. 

4. Sabers bàsics. 

4.1. Introducció. 

 La matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual abasta multitud de sabers de 

diferents llenguatges com ara dibuix tècnic i artístic, pintura, escultura, còmic, il·lustració, 

publicitat, fotografia, cinema, disseny, decoració, multimèdia, arquitectura, enginyeries, entre 

altres. Això implica que al seu torn la creació artística desenvolupe nombroses capacitats, 

competències i destreses segons es treballe l'un o l'altre dels llenguatges esmentats. 

Les produccions artístiques creades a l'aula se sustentaran sobre una base de sabers 

teòrics i pràctics fonamentals per al bagatge de l'alumnat i a més contribuiran a la identificació i 

anàlisi del patrimoni històric artístic. 

Els sabers teòrics es consolidaran amb el desenvolupament pràctic a través de les 

diferents tècniques artístiques emprades. La destresa en la tècnica i el desenvolupament 

d'habilitats en aquestes és essencial per a enfortir la intencionalitat comunicativa en les obres o 

produccions, i, a més, per a la transformació artística d'una cosa en una altra. La tècnica 

contribuirà a la generació de propostes artístiques originals i amb qualitat estètica. 

Amb l'objectiu principal que s'aconseguisca assolir les competències específiques de la 

matèria s'ha desenvolupat un ventall de sabers essencials, continguts mínims que l'alumnat ha 

d'adquirir en finalitzar l'etapa. Per part seua, el professorat podrà ampliar-los amb la finalitat de 

donar resposta a les necessitats educatives particulars del seu alumnat.  

Com ja s'ha exposat, aquesta matèria gaudeix de la dualitat de treballar amb multitud de 

continguts teòrics d'una banda, però té una condició especial de taller per una altra en tractar-se 

d'una matèria pràctica, per la qual cosa els sabers bàsics s'han desenvolupat en dos blocs 

diferenciats. Aquesta classificació respon a la intenció de diversificar d'una banda el bloc 

conformat de sabers relacionats amb l'observació, la mirada i l'anàlisi, que configuraran una 

aportació fonamental per a l'alumnat quant al seu desenvolupament personal, i, d'altra banda, la 

part més pràctica i d'experimentació del procés creatiu que aportarà a l'alumnat les destreses i 

habilitats necessàries per a comunicar-se a través de la pràctica artística. 

Els sabers bàsics estan formulats com els continguts mínims que l'alumnat ha de 

consolidar en finalitzar l'etapa. Com la matèria d'Educació plàstica Visual i Audiovisual serà 

present en dos cursos, s'ha reflectit de manera orientativa la gradació entre aquests, realitzant 

una proposta dels sabers que, amb una consecució lògica, s'aconsella introduir en el primer curs 

per a assegurar l'adquisició del conjunt de sabers en concloure l'etapa. 

 



 

 
4.2 Bloc 1. Percepció i anàlisi. 

B.1.1. Exploració i interpretació de l'entorn 

CE1, CE2, CE4 

2n ESO 3r ESO 

G1. Patrimoni artístic i cultura visual contemporània 

Manifestacions culturals i artístiques al llarg de la història, pertanyents al patrimoni i a la cultura 

visual i audiovisual en entorns físics i virtuals: 

Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, 

material audiovisual. Immoble: monuments artístics, llocs històrics, 

conjunts arquitectònics. 

x x 

Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressió: manifestacions 

plàstiques i visuals. 

x x 

Elements del llenguatge visual i audiovisual en les manifestacions culturals i artístiques 

Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i 

artístiques de diferents èpoques i estils. 

x x 

Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats 

expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment. 

x x 

Aspectes semiològics i contextuals de les manifestacions artístiques.  x 

Contemporaneïtat artística 

-       Característiques i qualitats expressives i comunicatives dels 

formats, suports i materials de les pràctiques artístiques 

contemporànies. 

x x 

La creació artística com a procés d'investigació: connexió amb altres 

àrees de coneixement. 

 x 

G2. Actituds 

Atenció i respecte en l'exploració de manifestacions artístiques 

plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals. 

x x 

Participació i sentit crític en l'exploració de manifestacions artístiques 

plàstiques, visuals i audiovisuals en entorns físics i virtuals. 

 x 

G3. Entorns digitals 

Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i 
audiovisuals. Normativa vigent en relació a la protecció de dades, 
autoria i llicències d'ús. 

x x 



 

 

G4. Utilització de la terminologia específica per a l'expressió de l'experiència d'apreciació 

Per a l'expressió de les idees, emocions i experiències derivades de 
l'exploració de propostes culturals i artístiques, i la seua descripció 
formal. 

x x 

Per a l'anàlisi i argumentació d'opinions sobre propostes artístiques 
visuals i audiovisuals. 

 x 

 

 

 

B1.2. Alfabetització visual i audiovisual 

CE1, CE2 

2n ESO 3r ESO 

G1. Percepció visual 

Organització del camp visual. Lleis de la percepció visual: semblança, 

figura-fons, proximitat, simetria, continuïtat, direcció comuna, 

simplicitat, igualtat i tancament. 

x  

Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, 

coneixements previs i emocions. 

x  

G2. Comunicació visual i audiovisual 

El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, 

referent i context. El missatge visual i audiovisual. 

x  

Funcions i intencionalitats de la imatge: estètica, informativa, 

exhortativa, expressiva.  

x x 

Lectura, anàlisi i interpretació d'imatges fixes i en moviment. Aspectes 

formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu. 

x x 

La imatge en el món actual: estereotips, prejudicis i 

convencionalismes. 

x  

La imatge en el món actual: realitat i ficció. La veracitat del missatge. 

Xarxes socials. 

 x.  

G3. Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual 

Elements morfològics: punt, línia, pla, forma, color i textura. x x 

Elements dinàmics: ritme, tensió, moviment. Interacció del llenguatge 

visual amb altres llenguatges. 

 x 

Elements escalars: format, dimensió, proporció i escala. Relació entre 

realitat i representació. 

 x 



 

 

Sintaxi de la imatge. Esquemes compositius.  x 

Elements visuals i sonors del llenguatge audiovisual. Elements 

sintàctics. 

x  

Elements semàntics del llenguatge audiovisual.  x 

 

4.3 Bloc 2. Experimentació i creació. 

B2.1. L'experiència artística: tècniques i materials d'expressió 

graficoplàstica i de creació visual i audiovisual. Àmbits d'aplicació. 

CE1, CE3, CE4 

2n ESO 3r ESO 

G1. Expressió graficoplàstica 

Tècniques seques i humides. Tècniques mixtes i experimentals. 

Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i 

tridimensionals. 

x x 

Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplàstics. 

Possibilitats comunicatives. 

x x 

Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, 

il·lustració, còmic, arts decoratives, publicitat. Pràctiques artístiques 

contemporànies i produccions multidisciplinàries. 

x x 

G2. Dibuix geomètric 

Geometria plana: traçats geomètrics bàsics. Instruments de dibuix 

tècnic. 

x x 

Introducció als sistemes de representació: sistema dièdric, 

axonomètric i perspectiva cònica. 

 x 

Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Disseny i arquitectura. x x 

G3. Creació audiovisual 

Producció audiovisual. Preproducció, producció i postproducció. 

 

 x 

Àmbits d'aplicació i perfils professionals. Fotografia i cinema. 

Videocreació i formats multidisciplinaris. 

x x 

G4. Terminologia específica de l'àrea 



 

 

Vocabulari relatiu a processos d'experimentació, creació, difusió i 

avaluació de produccions creatives.  

x x 

G5. Aplicacions digitals 

Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge 

aplicats a l'expressió graficoplàstica. 

x x 

Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge 

aplicats al dibuix geomètric. 

 x 

Ús de les TIC i experimentació en entorns virtuals d'aprenentatge 

aplicats a la creació audiovisual. 

 x 

 

 

B2.2. L'experiència artística individual i col·lectiva: processos de 

treball 

CE3, CE4, CE5 

2n ESO 3r ESO 

G1. Les fases del procés creatiu 

Generació d'idees: creativitat en l'elaboració d'idees i en la presa de 

decisions.  

x x 

Investigació: cerca i anàlisi de referents.  x 

Creació: disseny i producció de la proposta. Distribució de tasques: 

rols en el desenvolupament d'un projecte artístic col·lectiu. Funcions i 

comeses.  

x x 

Avaluació: resultats en relació als objectius inicials del projecte. Anàlisi 

i propostes de millora. 

 x 

Documentació gràfica de processos. Portafolis d'evidències del procés 

creatiu. Estratègies de pensament visual. 

x x 

G2. Actituds 

Esforç, força de voluntat. Capacitat de concentració. Resiliència, 

superació d'obstacles i fracassos. 

x x 

Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilització d'un 

vocabulari inclusiu bàsic. 

x x 

Tenacitat i constància en la realització i consecució de les diferents 

tasques. 

x x 

Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i x x 



 

 

companys en el procés de treball col·lectiu.  

Cooperació i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un 

objectiu comú i a la cohesió del grup. 

x x 

Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestió de residus. x x 

 

5. Situacions d'aprenentatge per al conjunt de les competències de la matèria 

A continuació es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre's en compte 

a l'hora de dissenyar situacions d'aprenentatge per a la pràctica docent d'Educació Plàstica, 

Visual i Audiovisual. Les situacions d'aprenentatge posen en relació les competències 

específiques de l'assignatura amb procediments i contextos d'aprenentatge desitjables. 

L'aprenentatge dels sabers bàsics propis de la matèria hauria d'establir-se en forma de 

bastida que aferme continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural en 

propostes noves, evitant repetir conceptes any rere any.  

Tenint en compte que les situacions d'aprenentatge han de connectar-se amb els 

desafiaments del segle XXI, en el context de la matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual 

s'han de relacionar i justificar els referents que s'utilitzen sobre la base de la seua connexió amb 

eixos i temàtiques de transcendència social vinculades als reptes del present, com són: el 

consum responsable, la resolució pacífica dels conflictes, la valoració de la diversitat personal i 

cultural, el respecte al medi ambient i la gestió de residus, la vida saludable, etc. 

A més, han de tindre en compte la diversitat personal i cultural incloent en els relats 

d'aula els microrelats, és a dir aquells de col·lectius minoritzats com la perspectiva multicultural, 

de gènere, etc. Això es planteja com una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos 

que proporciona introduir multiplicitat de mirades i respostes a reptes que són comuns. 

D'altra banda, per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexió amb els ODS, es recomana 

la incorporació de materials sostenibles i reciclats a l'aula. En aquest sentit es tractaria no només 

d'utilitzar-los sinó de reflexionar sobre el seu ús, consum i al significat que proporcionen en les 

creacions d'aula. 

Per a poder integrar les experiències personals de l'alumnat podem detonar els 

processos d'aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivències compartides, establint 

els vincles pertinents amb els sabers bàsics i les competències específiques de l'àrea. 

Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual: imatges de xarxes socials, 

publicitat, personatges famosos que siguen un referent etc., garanteix la connexió amb interessos 

i amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix però que no vincula amb els aprenentatges de 

l'aula. Permet desdibuixar el límit entre el centre educatiu com a únic espai educador i l'exterior 

com a font d'experiències desvinculades del centre. 

D'altra banda, partir de la cultura local per a poc a poc anar incorporant altres formes 

culturals és una manera de garantir el desenvolupament d'una identitat cultural cada vegada més 

rica en connexions i de valors de tolerància i respecte. 

Per a contemplar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a l'aprenentatge 

en el lloc de la seua realització, podem utilitzar espais del centre educatiu més enllà de l'aula de 

referència (pati, corredors etc.) i així fomentar el sentiment de pertinença en l'alumnat, intentant 

que se senta part d'un col·lectiu i reforçar així la seua autoestima. També podem explorar les 

possibilitats del context més pròxim (barri, poble, ciutat) i establir relació amb els agents culturals 



 

 

de l'entorn. En aquest sentit podem propiciar la participació de creadors i creadores en el centre 

(mitjançant programes de residències artístiques o invitació a professionals vinculats al món de 

la creació). 

Disposar en els centres educatius de la figura d'un/a coordinador/a cultural, que 

afavorisca la participació de l'alumnat del centre en activitats culturals i artístiques de l'entorn pot 

ser una manera d'afermar la presència de la cultura i de les propostes culturals de l'entorn en els 

centres. 

L'aula d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual no hauria de ser un lloc exclusivament 

per a “fer” sinó també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar, debatre, en definitiva per a 

estimular la reflexió i el pensament crític i divergent. Les propostes d'aula han de ser obertes, de 

resposta múltiple, i no suposar necessàriament la uniformitat dels productes finals, en el cas que 

n'hi haja, per a afavorir la inclusió i l'heterogeneïtat ocasionades per les diferents personalitats, 

inquietuds, contextos i vivències de l'alumnat.  

Fomentar els processos d'investigació en els quals es reflexione sobre les idees i 

referents socioculturals que l'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que 

vagen més enllà de la manualitat i es conformen com a experiències pedagògiques significatives. 

L'alfabetització visual implica educar la mirada, i per a això hem d'instaurar la pedagogia de la 

sospita en relació a les imatges que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus 

possibles significats. La gestió crítica de la cerca i selecció de la informació en els processos 

d'aprenentatge és fonamental perquè l'alumnat comprenga que les imatges que consumeix 

diàriament estan carregades de significats i d'intencionalitats. 

El desenvolupament del pensament crític i divergent permet enfrontar-se a altres 

situacions de manera creativa pel que els processos de reflexió inherents a la pràctica artística 

en el context de l'aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a 

dia o a altres àrees de coneixement.  

Les situacions d'aprenentatge han d'incloure necessàriament elements emocionals per 

la capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos d'aprenentatge. En aquest sentit 

la cura dels espais de treball, l'ús respectuós d'aquests, de manera que els senten com a espais 

propis pot ajudar a crear experiències més connectades amb l'alumnat i les seues necessitats 

afectives.  

S'ha de garantir l'accés a l'aprenentatge del conjunt de l'alumnat aplicant els principis del 

Disseny Universal i l'Accessibilitat per a l'Aprenentatge (DUA-A), atenent les dimensions física, 

cognitiva, sensorial i emocional. 

És recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de 

l'alumnat, fomentant el reforç positiu i l'adequació de les apreciacions als objectius de la proposta 

i no a valoracions personals desvinculades d'aquesta.  

El respecte pels temps de treball i els seus diferents ritmes, suposa acceptar la incertesa 

com a part ineludible de l'aprenentatge. Per a això, els temps de treball amplis afavoreixen el 

disseny de seqüències didàctiques que permeten explorar totes les fases del procés creatiu i 

valorar l'error com una oportunitat per a aprendre.  

És important tindre en compte que en l'etapa de secundària l'educació plàstica ha de 

centrar-se en el desenvolupament d'hàbits de percepció, d'experimentació i participació, a més 

del desenvolupament de destreses manuals o tècniques, i per tant les consideracions que 

plantegem no haurien d'avaluar aquestes últimes en exclusiva. A més, hem d'emprar un 



 

 

llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversitat inherent als grups amb els quals treballem 

i facilitar moments per a compartir idees i opinions de manera assertiva. 

Hem d'incentivar hàbits de constància i autoexigència, i el plaer per la consecució 

d'objectius reals. És important que l'alumnat es veja capaç d'acabar els processos i prendre 

consciència del propi aprenentatge fomentant la reflexió, per la qual cosa hem de programar 

tasques viables, flexibles i adaptades a les seues capacitats.  

Per a fomentar altres formes de representació es recomana la utilització d'estratègies de 

pensament visual en la conceptualització de continguts curriculars, així com en l'organització i 

planificació de projectes o registre d'evidències en processos d'aprenentatge. 

El desenvolupament de projectes artístics col·lectius (veure CE06) fomenta la 

participació i el diàleg implicant l'alumnat en processos de treball que requereixen cooperació. 

S'ha de potenciar l'arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democràtica i el 

llenguatge oral en l'expressió d'opinions, posicionaments i emocions, i la recepció d'idees alienes. 

6. Criteris d'avaluació 

6.1. Competència específica 1. 

Analitzar de manera crítica i argumentada diferents propostes artístiques, 

contemporànies i d'altres èpoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, 

referències socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual 

i audiovisual. 

2n ESO 3r ESO 

C1.1  

Buscar informació, a través de diferents canals 

i contextos, sobre propostes artístiques 

diverses desenvolupant el criteri propi a partir 

de la seua anàlisi. 

C1.1  

Investigar sobre diferents propostes artístiques, a 

través de diferents canals, contextualitzant-les i 

tenint en compte les seues funcionalitats. 

C1.2  

Examinar propostes artístiques de l'entorn 

patrimonial i de la cultura visual i audiovisual, 

a través de recursos i agents culturals de 

l'entorn, trobant elements de contingut 

essencials. 

C1.2  

Identificar elements de contingut essencials i 

funcionalitats en l'apreciació i anàlisi de referents 

artístics, a través de recursos i agents culturals de 

l'entorn, incloent canals i mitjans tecnològics.  

C1.3  

Identificar els missatges de diferents creacions 

artístiques classificant els elements que 

intervenen en la comunicació. 

C1.3  

Interpretar els missatges de diferents creacions 

artístiques, identificant els elements que 

intervenen en la comunicació i extraient 

conclusions per a la seua aplicació en propostes 

creatives pròpies. 

C1.4 

Apreciar la diversitat de propostes en 

manifestacions culturals i artístiques de 

C1.4 

Valorar amb respecte i sentit crític les 

manifestacions culturals i artístiques en entorns 

diversos, desenvolupant el criteri propi i 



 

 

diferents contextos geogràfics i històrics. argumentant en la construcció de l'opinió 

personal.  

C1.5 

Relacionar els referents i elements de la 

contemporaneïtat artística amb els 

desafiaments i reptes del present, apreciant la 

seua aportació a la transformació social. 

C1.5 

Identificar els desafiaments del present a través 

del treball i missatges de la creació 

contemporània, valorant la seua contribució a la 

societat actual i adoptant un posicionament 

raonat, crític i constructiu.  

 

6.2. Competència específica 2. 

Compartir idees i opinions usant la terminologia específica de l'àrea en la comunicació 

de l'experiència d'apreciació i creació artística. 

2n ESO 3r ESO 

C2.1 

Emprar vocabulari específic de l'àrea de 

manera correcta per a valorar l'experiència 

d'apreciació de diferents referents artístics. 

C2.1  

Valorar de manera argumentada diferents obres i 

imatges, en l'experiència d'apreciació, utilitzant el 

vocabulari específic de l'àrea. 

C2.2  

Incorporar terminologia específica de l'àrea en 

el procés de comunicació oral i escrita de 

l'experiència de creació. 

C2.2  

Comunicar, de manera oral i escrita, l'experiència 

de creació elaborant un discurs coherent que 

descriga els processos de treball utilitzant 

terminologia pròpia de l'àrea 

C2.3  

Compartir informació extreta de diverses fonts 

de forma contrastada i establir discursos i 

debats amb assertivitat. 

C2.3  

Argumentar amb criteri i respecte en diferents 

moments de discurs i debat vinculats a 

l'experiència d'apreciació i creació.  

 

6.3. Competència específica 3. 

Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge 

visual i amb diferents tècniques i materials en l'elaboració de pràctiques artístiques i creatives. 

2n ESO 3r ESO 

C3.1   

Experimentar amb diversitat de tècniques i 

materials adequant-se als objectius plantejats 

en cadascuna de les propostes, incloent 

possibilitats no convencionals. 

C3.1  

Seleccionar les tècniques més adequades en 

funció de l'objectiu plantejat en cada proposta 

creativa, incloent materials no convencionals.  

C3.2  C3.2  



 

 

Emprar les possibilitats comunicatives i 

expressives dels formats i materials de la 

contemporaneïtat artística en l'elaboració de 

propostes creatives senzilles. 

Seleccionar diferents formats i materials propis de 

les manifestacions artístiques contemporànies 

amb finalitat comunicativa en l'elaboració de 

propostes creatives. 

C3.3 

Idear propostes artístiques en les quals les 

tècniques i materials seleccionats estiguen al 

servei del missatge que es pretén transmetre. 

C3.3 

Crear propostes artístiques, relacionant les 

potencialitats expressives dels diferents elements 

que les conformen amb la finalitat comunicativa 

que es pretén transmetre. 

C3.4 

Demostrar hàbits de constància i autoexigència 

tant en el procés com en el resultat final. 

C3.4 

Consolidar hàbits de constància i autoexigència 

tant en el procés com en el resultat final 

C3.5 

Incorporar els referents i elements de la 

contemporaneïtat artística com a estímul en 

propostes creatives pròpies. 

C3.5 

Emprar els referents i elements de la 

contemporaneïtat artística seleccionant els més 

adequats a la finalitat comunicativa.  

 

6.4. Competència específica 4. 

Seleccionar de manera responsable i autònoma recursos digitals aplicats a la percepció, 

la investigació i la creació en el desenvolupament de propostes i projectes artístics, 

desenvolupant una identitat i criteri propi en un consum responsable i sostenible d'acord amb la 

normativa vigent.  

2n ESO 3r ESO 

C4.1  

Buscar informació i recursos aplicats a les arts 

plàstiques, visuals i audiovisuals, en diferents 

entorns digitals. 

C4.1 

Seleccionar informació i recursos aplicats a les 

arts plàstiques, visuals i audiovisuals, en diferents 

entorns digitals.  

CE4.2. 

Provar diferents recursos digitals en la 

percepció, experimentació i creació de les 

diferents propostes i produccions. 

CE4.2. 

Emprar diferents recursos digitals per a la 

percepció, experimentació i creació, seleccionant 

els més adequats per als objectius de les diferents 

propostes i produccions. 

C4.3  

Conéixer la normativa vigent de protecció de 

dades i autoria, aplicant-la de manera 

responsable en la creació i difusió de 

continguts. 

C4.3  

Aplicar bones conductes per a un consum digital 

responsable i sostenible, respectant les llicències 

d'ús i les normes vigents de protecció de dades i 

autoria. 

 



 

 
6.5. Competència específica 5. 

Crear produccions artístiques col·lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i 

aplicant els coneixements específics adquirits. 

2n ESO 3r ESO 

C5.1  

Participar activament en la planificació de 

produccions artístiques multidisciplinàries, 

adequant les decisions adoptades als 

objectius del projecte i tenint en compte la 

perspectiva inclusiva. 

C5.1  

Dissenyar produccions artístiques 

multidisciplinàries, planificant les fases del 

procés de treball, adequant les decisions 

adoptades als objectius del projecte, tenint 

en compte la perspectiva inclusiva. 

C5.2  

Crear produccions artístiques col·lectives 

experimentant amb diferents possibilitats 

expressives i comunicatives, explorant les 

connexions amb altres matèries. 

C5.2  

Analitzar l'objectiu comunicatiu de les 

propostes artístiques col·lectives, 

experimentant amb diferents tècniques, 

materials i formats i establint connexions amb 

coneixements d'altres matèries. 

C5.3  

Assumir diferents rols en el procés de 

planificació, creació i difusió de la producció 

artística col·lectiva, amb actitud respectuosa i 

inclusiva. 

C5.3  

Relacionar els rols assumits durant el procés 

de planificació, creació i difusió de la 

producció artística col·lectiva, amb els 

diferents àmbits d'aplicació professional. 

C5.4  

Explicar a la comunitat els processos de 

treball de manera textual, gràfica i/o 

audiovisual, aportant valoracions crítiques 

sobre el procés i resultat. 

C5.4 

Reflexionar sobre els processos de treball, 

utilitzant registres textuals, gràfics i/o 

audiovisuals, avaluant cada fase, proposant 

millores i exposant les conclusions a la 

comunitat.  

C5.5  

Difondre les produccions artístiques 

col·lectives realitzades utilitzant diferents 

mitjans i canals. 

C5.5  

Planificar la promoció de les produccions 

artístiques col·lectives realitzades, explorant i 

avaluant diferents vies de difusió. 

 


