
 

 

 

LABORATORI DE CREACIÓ AUDIOVISUAL 

 

1. Presentació. 

Vivim en una societat en què les imatges tenen un protagonisme sense precedents: en els 

productes que consumim, en la publicitat, en la televisió, en les xarxes socials. Tant el consum com la 

producció de continguts audiovisuals s'han multiplicat i rebem milers d'impactes visuals diaris que 

configuren el nostre imaginari, els nostres desitjos i la nostra identitat. Tenint en compte aquesta 

realitat, des de l'educació formal és necessària una alfabetització visual i audiovisual per a construir 

discursos i relats alternatius que permeten a l'alumnat llegir i comprendre les imatges que ens envolten, 

i també crear-ne les seues tenint en compte els codis i les possibilitats expressives del llenguatge 

audiovisual. D'aquesta manera es garanteix el dret fonamental de la participació en la vida cultural, 

democratitzant els continguts culturals i fomentant-hi l'accés. 

La matèria Laboratori de Creació Audiovisual pretén iniciar l'alumnat en els continguts relatius 

al llenguatge i a la producció audiovisual des d'una perspectiva predominantment procedimental, que 

s’ampliaran en la matèria d'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual de 2n d’ESO. L'alumnat configurarà 

el seu imaginari analitzant obres diverses i explorant el patrimoni audiovisual, però també creant les 

seues propostes innovadores tant individualment com en equips de treball coordinats i amb diferents 

rols i funcions. 

Els llenguatges de creació contemporània es nodreixen de multiplicitat de formats i 

d’experiències que transcendeixen els límits disciplinaris. Així, el llenguatge audiovisual, a través de 

diferents canals (cinema, televisió, sèries, publicitat, art contemporani) forma part del teixit artístic i 

cultural contemporani i, com a tal, requereix espectadors i professionals coneixedors dels codis i de les 

possibilitats expressives i comunicatives d’aquest.  

 Tenint en compte que gran part de l'alumnat de 1r d’ESO que cursa la matèria Laboratori de 

Creació Audiovisual ja és usuari i consumidor de xarxes socials amb continguts visuals i audiovisuals, 

un dels objectius fonamentals de la matèria és promoure l'ús adequat i responsable d'aquestes eines, 

així com de les tècniques, recursos i suports de creació audiovisual.  

D'aquesta manera, es possibilita la introducció de la competència digital per a l'aprenentatge i 

el desenvolupament de coneixements sobre processos audiovisuals i artístics, considerant els suports 

digitals com a eines de treball i expressió, i també com una oportunitat per a acostar aquesta disciplina 

a l'alumnat. 

Amb tot, es promourà la utilització de les TIC en el desenvolupament dels diversos processos 

creatius, afavorint l'ús de mitjans digitals en les diferents fases de desenvolupament, així com en 

l'avaluació i l’exposició. Així mateix, es fomentarà el coneixement de la normativa reguladora de 

protecció de dades de caràcter personal a fi d'evitar situacions de risc i vulnerabilitat de l'alumnat i del 

professorat, i protegir així els seus drets i llibertats fonamentals.  

La matèria Laboratori de Creació Audiovisual contribueix de manera directa a l'adquisició de 

les competències clau, pel seu caràcter afavoridor de metodologies actives i cooperatives que 

transformen l'aprenentatge en una experiència significativa i promouen el desenvolupament de la 

creativitat, i per facilitar d'aquesta manera la consecució dels objectius de l'etapa d'Educació 

Secundària Obligatòria. 



 

 

L'ordre de presentació de les competències específiques no s’ha d'entendre com una 

seqüència ordenada, sinó més aviat com una seqüència formativa que necessita moments 

d'observació, anàlisi, creació i avaluació al llarg de tot el procés.  

Els sabers bàsics seleccionats són aquells que es consideren necessaris per a l'adquisició de 

les competències específiques i es divideixen en tres blocs fonamentals, i en subblocs dedicats, d'una 

banda, a l'estudi dels codis bàsics del llenguatge audiovisual i, d’una altra, a la creació i posada en 

pràctica d’un procés de producció audiovisual.  

Finalment, es presenten els criteris d'avaluació, orientats a conéixer el grau d'adquisició de 

cadascuna de les competències específiques de la matèria. 

2. Competències específiques. 

2.1. Competència específica 1. 

Explorar propostes audiovisuals des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els seus 

elements formals i comunicatius bàsics, i valorant la importància de la diversitat cultural. 

2.1.1. Descripció de la competència. 

En els processos creatius és fonamental partir de referents significatius que enriquisquen 

l'imaginari de l'alumnat i amplien el seu repertori de recursos expressius, aportant exemples de 

resolució creativa a diferents desafiaments i possibilitant la connexió d'intencions, temàtiques, 

resolucions tècniques i estètiques. Per això és important el coneixement de referències audiovisuals, 

així com el seu potencial comunicatiu i expressiu en l'actualitat. 

L'exploració i l'anàlisi són necessàries per a poder interpretar els codis de les imatges i la 

influència que exerceixen sobre nosaltres, i així poder dilucidar el poder dels mitjans de comunicació 

en la societat, entenent l'afectació que suposa en les pautes de conducta, així com els valors i 

contravalors que promouen, fins i tot en la generació d'ideologies. 

Els exemples explorats haurien de ser diversos i afavorir una anàlisi de la cultura visual i 

audiovisual des d'una perspectiva inclusiva, tolerant, que qüestione els estereotips i les discriminacions 

existents en les imatges i el seu poder de fascinació, de manera que l'alumnat puga prendre decisions 

informades en les seues creacions futures. Practicar l'anàlisi de creacions fotogràfiques, fílmiques, 

vídeos publicitaris, peces radiofòniques o qualsevol altre tipus de producció audiovisual implica 

convertir l'alumnat en usuari conscient, ja que la representació subjectiva de la realitat mai és la realitat 

mateixa. 

Per tant, reconéixer les característiques formals i comunicatives d'aquests referents 

audiovisuals o artístics ajudaria a distingir els aspectes socials que travessen aquestes obres i valorar 

quin és el seu impacte social, especialment en la construcció de la identitat. 

Per això, mitjançant aquesta competència, l'alumnat hauria d'enriquir el seu bagatge cultural, 

reconeixent la comunicació audiovisual com una font d'expressió i de generació d'idees, sentiments i 

emocions d'altres autories, que es promou i difon a través dels mitjans i canals de comunicació, incloses 

les xarxes socials, reconeixent també la presència i l’impacte que tenen en la societat, i ajudant a la 

construcció d'una identitat digital més respectuosa i conscient. 

2.2. Competència específica 2. 

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tècniques i eines, i 

aplicant els codis bàsics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissió d'idees, sentiments i 

emocions. 

 

 



 

 

2.2.1. Descripció de la competència. 

A través d'aquesta competència, l'alumnat coneix diferents elements, formats, processos, 

tècniques i suports per a l'elaboració de creacions audiovisuals, explorant tant possibilitats analògiques 

com digitals i experimentals.  

La creació requereix planificació i la capacitat de reconduir la seqüència creativa sobre la base 

d'una avaluació contínua del procés. L'alumnat hauria d'intentar transmetre interessos afectius, 

cognitius, socials i culturals, així com la seua percepció de la realitat 

Amb eixa finalitat, es partirà del propi autoconeixement i dels referents audiovisuals analitzats 

amb anterioritat per a experimentar amb les seues propietats com a estímul per al procés de creació 

de les obres pròpies i, d'aquesta manera, poder aplicar els diferents codis del llenguatge audiovisual, 

segons les intencions comunicatives en les peces. 

Aquesta competència posa l'èmfasi en els fonaments de la sintaxi visual i audiovisual, de 

manera que possibilite a l'alumnat ampliar el seu repertori de recursos tècnics i expressius, així com el 

seu bagatge cultural i artístic.  

2.3. Competència específica 3. 

Participar de totes les fases del procés de producció audiovisual col·lectiu assumint diferents 

rols amb autoexigència i compromís, proporcionant solucions als diferents reptes i respectant les 

aportacions de la resta de participants. 

2.3.1. Descripció de la competència. 

Aquesta competència al·ludeix a la importància no sols de la qualitat del producte final sinó 

també del procés de treball en els projectes de creació audiovisual (preproducció, producció i 

postproducció), així com a l'execució de la planificació com a estratègia fonamental per a elaborar-lo. 

Així mateix, és important destacar que participar en un procés de treball col·lectiu implica sempre 

assumir diferents rols i funcions amb responsabilitat i compromís en nom d'un objectiu comú. 

A través d'aquesta competència, en finalitzar el curs, l'alumnat hauria de ser capaç 

d'argumentar les decisions preses en qualsevol projecte, i interpretar, a més, que la creació artística 

és conseqüència d'un mètode ordenat de treball, en el qual les fases d'ideació, experimentació i 

desenvolupament són objectivables i defineixen el resultat final de l'obra.  

A més, aquesta competència requereix una actitud oberta en l'avaluació contínua del projecte, 

de manera que puguen detectar-se possibles millores i reconduir, quan siga necessari, el procés de 

treball. 

Amb aquesta competència hauria d’afavorir-se en l'alumnat l'habilitat per a argumentar sobre 

les idees proposades, reflexionar i analitzar durant tot el procés, així com l'actitud oberta, participativa 

i democràtica. 

2.4. Competència específica 4. 

Compartir les propostes audiovisuals individuals i col·lectives a través de diferents canals i 

mitjans, utilitzant la terminologia pròpia de l'àrea i promovent la participació en la vida cultural del centre 

educatiu. 

2.4.1. Descripció de la competència. 

L'exposició de les propostes audiovisuals, dins i fora del centre educatiu, permet a l'alumnat la 

interacció i retroalimentació amb l'espectador, el promotor del projecte o la comunitat educativa, la qual 

cosa dota de sentit i finalitat l'obra i crea un impacte social que contribuïx a la seua capacitat de 

transformació.  



 

 

A través d'aquesta competència específica, es fomentarà també el respecte i l'escolta activa 

de les propostes dels altres, així com la gestió de les crítiques constructives. Per a poder defensar les 

pròpies idees de manera assertiva, també es facilitaran moments de comunicació a l'aula que 

requerisquen l’ús de la terminologia específica de la matèria, així com un ús correcte i inclusiu del 

llenguatge. 

Aquesta competència al·ludeix a la importància de la visibilització dels projectes escolars en la 

comunitat educativa i en la societat. La participació ciutadana, la relació del context educatiu amb altres 

institucions potenciarien l'aplicació directa dels coneixements de l'alumnat, la seua funció social, i 

afavorirà la seua motivació per a la conservació de l'entorn i la rellevància del treball realitzat.  

La importància de la divulgació dels projectes dins i fora de la comunitat educativa és un punt 

crucial en el desenvolupament de projectes en qualsevol àmbit, que ajuda a formar l'alumnat en la 

gestió de recursos físics i digitals com a mitjans de difusió, aplicant i respectant la normativa vigent en 

relació a drets d'autoria i usos lícits dels recursos, i tenint en compte les possibilitats del context 

educatiu. 

3. Connexions de les competències específiques entre si, amb les d'altres matèries i amb les 

competències clau 

3.1. Relació entre les competències específiques. 

Totes les competències específiques de l'àrea estan relacionades entre si i descriuen diferents 

moments pels quals transita l'aprenentatge a l'aula. Encara que la seua vinculació té una lògica 

seqüencial, s’ha d'entendre que les diferents competències travessen tots els moments del procés 

creatiu, especialment pel que fa a l'anàlisi, l'experimentació i la participació, que permetran avaluar i 

reconduir, si cal, el full de ruta de la producció audiovisual. 

Es fa al·lusió a l'experiència d'apreciació de referents audiovisuals (CE1) a partir de la 

contemplació i l'anàlisi que permeten extraure coneixements i referents que amplien el repertori de 

recursos de l'alumnat. A conseqüència de l'anàlisi, s'extrauran conclusions amb les quals poder 

experimentar (CE2) per a la producció dels seus productes audiovisuals, tant individuals com 

col·lectius. En aquest sentit, serà imprescindible una participació (CE3) activa, democràtica, 

respectuosa i compromesa. Finalment, el moment de difondre (CE4) i compartir les conclusions i els 

resultats dels processos creatius implica un coneixement de diferents mitjans físics, digitals i informàtics 

que són presents tant en els moments d’investigació i anàlisi (CE1), com en els de creació i 

experimentació (CE2 i CE3).  

3.2. Relació de les competències específiques amb les de les altres matèries. 

Les connexions que s'estableixen entre les competències específiques de Laboratori de 

Creació Audiovisual i les de la matèria de Música, mostren una relació global, ja que en ambdues es 

tracta l'exploració i l’acostament a diferents propostes artístiques, per a reconéixer els diferents 

elements i característiques que les conformen. A més, la importància del so i la música en les 

produccions audiovisuals és evident i possibilita la hibridació dels sabers específics d’ambdues 

matèries.  

Quant a l'exploració, el reconeixement, l'experimentació i la descripció amb l'ús d'una 

terminologia adequada que implica tot procés d'anàlisi, apreciació, creació i difusió, es requereixen 

competències pròpies de les matèries lingüístiques, ja que el vocabulari i les expressions utilitzades 

faciliten la comunicació entre tots els agents implicats en la producció.  

Pel que fa a la resta d'àrees, la vinculació amb Laboratori de Creació Audiovisual pot establir-

se des de la perspectiva d'integrar sabers, ja que la producció artística actual hibrida coneixements i 

utilitza recursos d'experimentació científica o documentació, i és habitual que les creadores i creadors 

treballen juntament amb personal professional de sectors diversos, representat en les diferents àrees 

de coneixement. 



 

 

3.3. Relació de les competències específiques amb les competències clau. 

La competència clau en comunicació lingüística es relaciona amb totes les competències 

específiques, atés que l'ús del llenguatge oral i escrit és necessari en cada moment de la pràctica 

docent de la matèria, tant en l'experiència de percepció de propostes audiovisuals, com en la 

d'experimentació i creació de les pròpies produccions.  

La competència plurilingüe, que implica treballar amb referents audiovisuals de zones 

geogràfiques diverses i accedir a propostes i informació en llengües diferents, es desenvoluparà tant 

en els moments d'anàlisi com en la creació i difusió, la qual cosa permetrà una major obertura i 

contribuirà a l'accessibilitat dels productes en la difusió final.  

La competència matemàtica i la competència en ciència, tecnologia i enginyeria (STEM) es 

relaciona amb la cultura visual i amb la producció audiovisual en la mesura que els mitjans i els 

processos tecnològics són necessaris per al desenvolupament de projectes en aquesta matèria, tant 

en l'apreciació com en l'experimentació i la difusió de propostes, i suposen un vincle amb la tecnologia, 

l'ètica i la seguretat. Així mateix, es necessita comprendre l'evolució tecnològica que han patit els 

mitjans informàtics i audiovisuals fins a arribar a les tecnologies d’ara.  

La competència digital es vincula clarament amb la CE2 i la CE4, però es relaciona també amb 

la resta en l'aproximació a les obres que conformen la cultura visual i audiovisual (CE1), que pot donar-

se per mitjans digitals i tecnològics mitjançant l'ús d'entorns virtuals d'aprenentatge. En el treball de 

comprensió dels referents, el tractament de la informació rebuda haurà de ser analitzat (CE1) i 

assegurar-ne la veracitat, fent-ne un bon ús i respectant les lleis de propietat intel·lectual i autoria, i 

construint una identitat digital conscient, sostenible, crítica i responsable.  

La competència de consciència i expressió culturals es relaciona amb el fet d'entendre la 

rellevància de l'entorn cultural i artístic com a element inherent a la construcció de la identitat i del 

compromís social. Així, amb la comprensió (CE1) dels fets històrics i socials més rellevants del context, 

l'alumnat hauria de poder establir vincles amb les seues produccions (CE2).  

4. Sabers bàsics 

4.1. Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual (CE1, CE2, CE4) 

Subbloc 1.1. Imatge fixa i imatge en moviment 

- Els elements de la comunicació visual. La imatge en el món actual: funcions. Canals 

de difusió de continguts audiovisuals. Xarxes socials: imatge i identitat. Publicitat. 

- Els orígens de la fotografia. Fotografia analògica i fotografia digital. Gèneres 

fotogràfics. La fotografia en les manifestacions artístiques contemporànies: procés i producte. 

Fotomuntatge. Elements d'anàlisi de referents fotogràfics des d'una perspectiva inclusiva. 

- Fonaments històrics de les tecnologies del cinema i de les arts audiovisuals. Gèneres 

cinematogràfics: evolució i característiques. L'audiovisual en les manifestacions artístiques 

contemporànies: videoart, videoinstal·lació, stop motion i cinema d'animació. 

- Propostes interdisciplinàries: música, imatge, moviment. 

- Perspectiva de gènere i multicultural en la producció audiovisual. 

 

Subbloc 1.2. Llenguatge audiovisual bàsic 

- Elements formals de la imatge: codis temporals, espacials i sonors. Llum, color, 

planificació, enquadrament, composició, temps, so i text.  

- Formats audiovisuals.  



 

 

- Patrimoni audiovisual valencià i patrimoni audiovisual universal. 

 

4.2. Bloc 2. Producció audiovisual (CE2, CE3, CE4). 

Subbloc 2.1. Planificació 

- Fases del projecte audiovisual: preproducció, enregistrament/captura d'imatges, 

postproducció.  

- Estratègies de pensament creatiu per a idear projectes. 

- Distribució inclusiva de rols en la producció audiovisual.  

- Pautes d'atenció, escolta activa i responsabilitat. 

 

Subbloc 2.2. Preproducció, producció i postproducció 

- El guió literari: idea, argument, escaleta. Narrativa audiovisual. Personatges, diàlegs, 

seqüència, conflicte. 

- El guió tècnic: pla, escena i seqüència. 

- Guió gràfic. Storyboard. 

- Posada en escena. L'espai: localitzacions i escenografia. 

- Mitjans tècnics per a la realització: elements d'enregistrament d'imatge i so, il·luminació 

i eines digitals per al disseny i la manipulació d'imatges. Muntatge audiovisual.  

- Valoració i avaluació de processos i resultats. 

 

Subbloc 2.3. Difusió 

- Recursos digitals aplicats a la difusió de projectes audiovisuals. 

- El disseny d'elements gràfics comunicatius. Principis de composició i teoria del color. 

Ús de la tipografia i el text com a base d'informació i element compositiu. 

- Teaser i vídeo promocional. 

- Normativa vigent en relació amb les llicències d'ús. 

- Àmbits d'aplicació i perfils professionals del sector audiovisual. 

5. Situacions d'aprenentatge 

L'entorn pedagògic en què es desenvolupa l'alumnat és molt important per a poder 

implementar totes les dimensions de la pràctica en el Laboratori de Creació Audiovisual. 

La matèria ha de permetre la construcció de coneixements integradors basats en un 

aprenentatge essencialment procedimental, fonamentat en la investigació i l’experimentació personal i 

prestant especial atenció a les actituds i els valors que comporten aquests aprenentatges, amb la 

introducció necessària de continguts teòrics. 

El Laboratori de Creació Audiovisual ha de ser una aula oberta a accions i intercanvis diversos 

en un clima de respecte i confiança. Hauria de proporcionar a l’alumnat un entorn en el qual es puguen 

sentir lliures de mostrar iniciatives, assumir riscos i ser creatius, parlar, debatre i reflexionar sobre 

temàtiques diverses i sobre els mateixos mitjans, i contribuir així a una alfabetització mediàtica. 



 

 

La creació ha de ser entesa com un diàleg entre la pràctica, l'acció, la reflexió, l'experiència, la 

teoria i l'enriquiment cultural que el coneixement del llenguatge i la comunicació audiovisual comporten. 

S'haurien d'establir espais d'aprenentatge adaptats als requisits d'exploració per a l'anàlisi, 

creació i difusió de produccions audiovisuals, amb recursos tècnics, documentals i artístics de qualitat 

per a estimular la creativitat dels estudiants i les estudiantes, proporcionar elements per a la reflexió i 

enriquir el seu coneixement del món audiovisual. 

Per a la pràctica en el laboratori, caldrà usar una varietat d'estímuls per a la creació adequats 

a l'edat, així com una diversitat de recursos per a la realització pràctica d'allò dissenyat. 

Les situacions d'aprenentatge s'haurien d'ampliar, en la mesura de les possibilitats, fora de 

l'aula. Cal atendre no sols les possibilitats que el mateix centre aporta a l'experimentació audiovisual 

sinó totes aquelles oportunitats de viure esdeveniments relacionats amb les arts audiovisuals de 

l'entorn més o menys pròxim que enriquisquen les investigacions a l'aula. Si es potencia, a més, amb 

visites a llocs culturals, trobades amb artistes i participació activa en la vida cultural de l'escola i de la 

comunitat, l’alumnat serà estimulat per a desenvolupar les seues facultats crítiques i estètiques. 

El professorat té un paper determinant per a ajudar l’alumnat a implicar-se personalment en el 

procés de creació audiovisual, a fer-lo conscient de la importància de ser receptiu a les pròpies 

sensacions, impressions, emocions i sentiments, a integrar les seues experiències i desenvolupar les 

seues necessitats físiques, cognitives i socials particulars. El professorat haurà d'assumir, quan calga, 

la funció de facilitador en el foment de la reflexió i de l'intercanvi d'idees. 

El disseny de situacions d'aprenentatge inclou una bona selecció de obres i fragments 

audiovisuals per part del docent. Aquest és un element fonamental del qual depén la possibilitat no 

sols de treballar amb rigor i precisió sobre un objectiu limitat i manejable, sinó de fer fàcilment 

accessible la lectura proposada i contribuir així a l'alfabetització mediàtica, és a dir, al coneixement del 

llenguatge audiovisual tant pel que fa a la comprensió com a l'expressió. 

El professorat de Laboratori de Creació Audiovisual hauria de fer el paper de “mediador 

cultural”, capaç de comunicar la passió per les arts i establir vincles entre el passat i el present o entre 

les diferents formes artístiques, mantindre's al dia i compartir aquest coneixement amb l'alumnat, i 

animar l’alumnat a interessar-se per les obres artístiques i els seus contextos històrics i abordar els 

estímuls per a la creació i la valoració amb una mentalitat oberta. 

Per a dissenyar situacions significatives d'aprenentatge, caldria inspirar-se en els interessos, 

referents culturals i altres matèries de l'interés dels estudiants i permetre establir vincles amb les 

àmplies àrees d'aprenentatge. 

Les situacions d’aprenentatge han de ser adequades per a una instrucció diferenciada i 

permetre explorar una gamma d'experiències tan àmplia com siga possible. 

S’han d'incloure tasques que reflectisquen les capacitats de l'alumnat, que involucren tots els 

aspectes de les competències i mobilitzen recursos diversos, que deixen marge per a determinar els 

passos de la seua progressió artística i que permeten seleccionar les estratègies adequades. 

Les situacions d'aprenentatge tindran sentit quan desperten l'interés i el compromís de 

l'alumnat, estimulen el seu pensament, l’animen a prendre iniciatives segons les seues preferències i 

capacitats, i el conviden a implicar-se en el desenvolupament concret de projectes o activitats 

artístiques riques i estimulants. 

Ja siga en situacions de creació, interpretació o de apreciació, els estudiants i les estudiantes 

han d'experimentar els avantatges del treball en equip. Considerar el grup com a primer públic, a més, 

hauria d'ajudar-los a progressar en el treball creatiu i en el seu rendiment. El contacte amb una visió 

externa a la seua i la incursió en l'univers creatiu d'una altra persona els ajuda a explorar altres maneres 

d'expressar-se mitjançant l'audiovisual. 



 

 

Les situacions d'aprenentatge d'aquesta matèria han de permetre que es vincule especialment 

a les altres assignatures d'arts i d’expressió, fonamentalment a l'Educació Plàstica, Visual i Audiovisual, 

però també a la Literatura, a la Música o a l'Educació Física, especialment vinculades en tots els 

moments i aspectes de la creació i de la realització, i a totes les altres àrees temàtiques. 

Han de fomentar l'adquisició d'actituds essencials per al desenvolupament artístic, induir a l'ús 

dels recursos presentats com a continguts del programa, implicar referents culturals i fomentar les 

eines de reflexió. 

Amb l'objectiu d'atendre la diversitat i les necessitats de l'alumnat, s'incorporaran els principis 

del disseny universal d'aprenentatge, assegurant-nos que no hi ha barreres que impedisquen 

l'accessibilitat física, cognitiva, sensorial i emocional, per a garantir la participació i l'aprenentatge. 

Totes les activitats generades en les situacions d'aprenentatge han de garantir la convivència 

i els valors democràtics, i promocionar, a més, la participació activa en el centre i fora d'aquest, donant 

a conéixer el treball d'aula des d'una perspectiva sostenible i contribuint a la consecució dels reptes i 

desafiaments del segle XXI. 

Finalment, han de permetre al professorat observar el desenvolupament de les competències 

de l'alumnat mitjançant els criteris d'avaluació. 

6. Criteris d'avaluació 

6.1. Competència específica 1 

Explorar propostes audiovisuals diverses des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant 

els elements formals i comunicatius bàsics, i valorant la importància de la diversitat cultural. 

Criteri d’avaluació 1.1  

Reconéixer la funció del llenguatge audiovisual com a mitjà d'expressió i comunicació 

contemporani, observant-lo en diferents manifestacions culturals i artístiques. 

Criteri d’avaluació 1.2 

Analitzar diferents propostes audiovisuals reconeixent les seues característiques formals i 

comunicatives a través dels codis i formats propis del llenguatge audiovisual. 

Criteri d’avaluació 1.3 

Distingir els aspectes ètics de les diferents produccions audiovisuals apreciant aquelles 

pràctiques culturals que inclouen la diversitat i la inclusivitat com a valors fonamentals. 

Criteri d’avaluació 1.4 

Valorar la comunicació audiovisual com a forma expressiva i estètica i com a referent cultural 

i identitari, i reconéixer, a través de diferents canals i mitjans, la seua presència i el seu impacte social. 

6.2. Competència específica 2 

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tècniques i eines, i 

aplicant els codis bàsics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissió d'idees, sentiments i 

emocions. 

 

Criteri d’avaluació 2.1 

Utilitzar els referents audiovisuals percebuts com a estímul per a les pròpies produccions, 

incorporant les seues característiques formals i comunicatives al propi repertori de recursos expressius.  

Criteri d’avaluació 2.2 



 

 

Explorar formats, tècniques i eines diverses de creació audiovisual, des del punt de vista de la 

sostenibilitat i explicant la intencionalitat comunicativa de les diferents propostes. 

Criteri d’avaluació 2.3 

Emprar recursos digitals bàsics de producció audiovisual adequant-se als objectius de les 

diferents propostes i respectant la normativa vigent. 

Criteri d’avaluació 2.4. 

Crear propostes audiovisuals senzilles transmetent diferents idees, sentiments i emocions, 

tenint en compte el respecte a la diversitat i des d'un punt de vista inclusiu i innovador. 

6.3. Competència específica 3 

Participar de totes les fases del procés de producció audiovisual col·lectiu, assumint diferents 

rols amb autoexigència i compromís, aportant solucions argumentades als diferents reptes, i respectant 

i integrant les aportacions de la resta de participants. 

Criteri d’avaluació 3.1 

Planificar les fases de preproducció, producció i postproducció de propostes audiovisuals 

senzilles, individuals o col·lectives, distribuint els rols de manera inclusiva.  

Criteri d’avaluació 3.2 

Assumir diferents rols de manera responsable, activa i participativa, d'acord amb els objectius 

de les diferents funcions a exercir.  

Criteri d’avaluació 3.3 

Avaluar el procés de creació, expressant opinions i aportant propostes de millora de manera 

assertiva i constructiva. 

6.4. Competència específica 4 

Compartir les propostes audiovisuals individuals i col·lectives, a través de diferents canals i 

mitjans, emprant la terminologia pròpia de l'àrea i promovent la participació en la vida cultural del centre 

educatiu. 

Criteri d’avaluació 4.1 

Difondre les produccions audiovisuals realitzades des d'una perspectiva inclusiva i explorar els 

diferents mitjans i canals per adaptar-los a les característiques del projecte i de l'usuari final. 

Criteri d’avaluació 4.2 

Conéixer la normativa vigent relativa a llicències d'ús i a protecció de la propietat intel·lectual i 

aplicar-la en la difusió de projectes creatius propis. 

Criteri d’avaluació 4.3 

Promoure la creació de propostes audiovisuals que afecten positivament el context educatiu i 

fomentar la participació de l'alumnat en la vida cultural del centre. 

Criteri d’avaluació 4.4 

Emprar adequadament la terminologia específica del llenguatge audiovisual, tant en 

l'apreciació de referents com en el procés de creació propi, fent servir un llenguatge inclusiu i una 

actitud respectuosa i proactiva. 

 


