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TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

1. Presentaci6

La matéria de Tecnologia i Digitalitzacié contribueix al perfil d’eixida de I'alumnat de I'Educacié
Secundaria Obligatoria amb aportacions que, si bé estan relacionades amb les d’altres matéries,
contenen especificitats propies valuoses per a la seua formacio6 integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les Ultimes décades ens han portat a una
situacioé en la qual la poblacié mundial esta altament relacionada amb el mén tecnologic i, fins a un cert
punt, se n’ha generat una dependéncia global. En aquesta afirmacié entenem la tecnologia des d’un
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnoldgic es remunta als origens de I'espécie
humana, pero sens dubte la dimensié que aquest coneixement ha adquirit en els Gltims anys excedeix
amb escreix el concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de finals del
segle XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la informacié i comunicacid, que va
imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de qué ha de saber i saber fer un
ciutada.

Tenint en compte aquestes premisses, la matéria de Tecnologia i Digitalitzacié fusiona aquests
dos aspectes del terme, i agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucié de problemes
vinculats a la satisfaccio de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicacio i
la globalitzacié en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacié en la qual la poblacié en general
estava familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals (en la construccio, I'agricultura o la vida
domestica) i amb algunes, concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les
diferents inddstries productives, a una situacio en la qual qualsevol adolescent té en la butxaca I'accés
a quasi tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol
persona de qualsevol punt del planeta. Un salt tecnologic com aquest requereix, sens dubte, una
“acomodacio” del sistema educatiu que permeta a [lalumnat afrontar amb garanties el
desenvolupament de les habilitats necessaries per a poder entendre i interactuar de manera
competent, ética i responsable amb aquest “entorn ultratecnologic” propi del segle XXI.

La materia contribueix especialment en el perfil d’eixida de I'alumnat a I'adquisicié de les
competéncies clau STEM que formen part del perfil d’eixida de I'alumnat. Entenent la competéncia de
tecnologia com a Il'aplicacié d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de projectes,
la comunicacio relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic. Tot aixo seguint
principis étics i de sostenibilitat. L’'altra competéncia clau que aquesta matéria contribueix a
desenvolupar és la digital. L’alfabetitzacié informacional, la gestié del seu propi entorn personal
d’aprenentatge, la participacié activa en plataformes de comunicacio, el desenvolupament de
programes informatics, la seguretat dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els
utilitzen, permetran a 'alumnat resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal,
contribueix al desenvolupament de les competencies linguistica, personal, social i d’aprendre a
aprendre. En el cas d’aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en
els quals la reflexid, la comprensié proactiva de les diferents perspectives i I'assumpcié de
responsabilitats dins del projecte permetran a I'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que
se’ls plantegen. Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada amb la matéria de
Tecnologia i Digitalitzacio, en la qual sovint la imaginacid, la creativitat i el pensament estrategic
intervenen de manera decisiva en els processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar
solucions i gaudir de I'éxit, perd sense oblidar totes les oportunitats d’aprendre en el fracas.
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Convé destacar el caracter fonamentalment practic d’aquesta matéria, en la qual és habitual
la resolucié de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi d’objectes, la
implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacié, la comunicacié o la difusié6 d’'idees o solucions. Tot aix0d, contextualitzat al voltant de
situacions d’aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar
activitats d’ensenyament i aprenentatge molt significatives per a I'alumnat.

En l'etapa d’Educacié Primaria 'alumnat ja ha comencgat a fer projectes guiats de disseny
utilitzant operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, que son la base
sobre la qual s’aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacid, consolidant les competéncies
que continuara desenvolupant en estudis posteriors o en 'acompliment d’activitats professionals.

En el mén actual, I'alfabetitzacid cientifica, tecnologica i digital és un assoliment imprescindible;
s’espera que tots els individus siguen capacos de comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes,
processos i sistemes tecnologics i digitals per a la vida social i productiva i que sén necessaris, a més,
per a poder inserir-se en el mén globalitzat en el qual aquestes capacitats esdevenen factors de
competitivitat, productivitat i innovacié.

A continuacio, es descriu una proposta dels aprenentatges essencials en Tecnologia i
Digitalitzacié que l'alumnat hauria d’haver aconseguit a I'acabament de I'educacié secundaria
obligatoria. Prenent com a eix vertebrador el métode de resoluci6 de problemes basat en el
desenvolupament de projectes, es formulen les set competéncies especifiques per a la matéria, de les
guals es proporciona posteriorment una explicaci6 més extensa en la descripcié. Cada una té un
conjunt de connexions amb algunes de les competencies clau, amb la resta de competéncies
especifiques de la matéria i amb les de la resta de les matéries de I'etapa, que es presenten també
breument.

Els sabers basics exigits per a l'adquisicié i el desenvolupament de les competéncies
especifiques s’organitzen en set blocs: Procés de resolucié de problemes; Digitalitzacié de I'entorn
personal d’aprenentatge; Pensament computacional, programacio, control i robética; Eines i maquines
de taller; Materials, productes i solucions tecnologiques; Creacid, expressié i comunicacio; Tecnologia
sostenible.

En l'apartat dedicat a les situacions d’aprenentatge es presenten algunes directrius per a
dissenyar de la manera més adequada el context en el qual, connectat en major 0 menor mesura amb
la realitat, s’articularan els sabers per mitja de tasques significatives i rellevants per a resoldre reptes
de manera autdnoma i creativa. Es pretén, d’aquesta manera, promoure la transferéncia del que s’ha
aprés a situacions proximes a la vida real. Sempre des de processos pedagogics flexibles i accessibles,
ajustats a les caracteristiques i els diferents ritmes d’aprenentatge de I'alumnat i seguint els principis
del disseny universal per a 'aprenentatge accessible.

Finalment, s’estableixen els criteris d’avaluacié en els quals s’especifiquen, per a cada
competéncia especifica, els aspectes més representatius del nivell de desenvolupament que s’espera
que I'alumnat aconseguisca quan acabe I'etapa.

2. Competéncies especifiques de Tecnologia i Digitalitzacio
2.1. Competéncia especifica 1

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.

2.1.1. Descripcié

El focus d’aquesta competéncia és la identificacio i la resolucid de problemes tecnoldgics
senzills i quotidians relacionats amb la satisfaccié de necessitats basiques com ara el transport,
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'habitatge, les comunicacions, els aliments, etc., seguint totalment o parcial i de manera ordenada les
etapes del metode de projectes (definicié i analisi del problema, recerca de la informacio, disseny,
planificacid, construccid, avaluacid i divulgacio) que serveix de guia en I'adquisicié dels sabers basics
fonamentals d'aquesta area. En aquest sentit, la combinacié de coneixements i destreses
interdisciplinaries, i actituds, com ara I'autonomia, la innovacio, la creativitat, la valoracié critica de
resultats, el treball cooperatiu i/o col-laboratiu, la resiliéncia i I'emprenedoria, resulta imprescindible per
a obtindre resultats eficacos en la resolucié de problemes. Aquesta competéncia especifica permet
connectar els diferents conceptes implicats en la definicio del problema, aplicar-los i relacionar-los amb
situacions reals i proximes a I'alumnat i saber comunicar les idees obtingudes a la resta de la comunitat
utilitzant els mitjans tecnologics i digitals adequats a la situacié d’aprenentatge. L'aprenentatge a través
de la identificacio i resolucio de problemes desencadena que I'alumnat desenvolupe la resta de les
competencies especifiques definides en aquesta area.

La identificacid i resolucié de problemes tecnologics, aplicant el procés tecnologic propi de
'enginyeria, és el focus d’aquesta competencia nuclear i requereix mobilitzar sabers dels diferents
blocs de continguts: digitalitzacié de I'entorn personal; pensament computacional; eines i maquines de
taller; materials, productes i solucions tecnoldgiques (estructures, electricitat, electronica); creacio,
expressio i comunicacio; tecnologia sostenible. Identificar el problema o la necessitat, definir-lo i les
condicions de partida sén la primera fase del métode de projectes. Aquesta fase va seguida per una
recerca d’informacié, cada vegada més digitalitzada, que exigeix una capacitat de filtrar, de destriar
l'util i 'inutil, el fals del comprovable, una reflexié sobre la importancia i veracitat de la informacio, amb
intercanvis argumentatius raonables, respectuosos i col-laboratius; en definitiva, que exigeix un
pensament critic. Aquesta recerca concebuda aixi condueix, de manera justificada, cap a la solucié
més efica¢ del problema o la satisfacci6 de la necessitat. Aquesta solucié pot ser una resposta simple
gue resolga el problema o un punt de partida cap a la fase de disseny. En aquesta fase de disseny, es
mobilitzen continguts d’expressié i comunicacio, fisica i/o virtual, per a proposar de manera detallada
la resposta més efica¢. El producte final fisic i/o virtual creat o construit que donara la solucié definitiva
a la necessitat detectada sera avaluat criticament amb la finalitat de comprovar que compleix tots els
requisits exigits inicialment. L’aplicacié d’aquesta metodologia de resolucié de problemes tecnoldgics
no té Unicament un caracter sequencial, siné que pot ser ciclic fins a aconseguir solucions viables i
idonies. El procés acaba amb la comunicacié, difusié i exposicié del producte en un entorn académic
i, si és possible, també social.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de
les diferents fases comencgara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament més
autdnom a mesura que s’incremente el desenvolupament competencial de 'alumnat. En acabar aquest
curs, 'alumnat haura de ser capa¢ de dur a terme alguna de les fases de manera més o menys
autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccid i, per tant, menys maduresa.

Quan s’acabe l'etapa, 'alumnat hau de ser capa¢ de gestionar tot el procés de manera
practicament autonoma amb un guiatge minim per part del professorat. Per a obtindre resultats
eficacos, I'alumnat ha de combinar coneixements amb destreses i un important component actitudinal.

2.2. Competéncia especifica 2

Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics,
seguint un pla de treball realista.

2.2.1. Descripcié

La societat actual, oberta i canviant gracies als avancos tecnologics, es caracteritza per un
acceés generalitzat a la informacié. Qualsevol persona té al seu abast I'accés a una part ingent del vast
coneixement huma. En aquest sentit, cal, en primer lloc, saber buscar la informacié que es vol obtindre,
fet que implica saber cercar tant en Internet com fora de la xarxa. S’ha de ser també capag¢ d’analitzar
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aquesta informacié amb sentit critic, reconéixer les fonts fiables i segures i triar els continguts més
pertinents per a desenvolupar qualsevol faena. El benestar, la privacitat, la identitat digital i la proteccié
de dades propies i alienes han de ser molt tingudes en compte en el procés de recerca i gestié de la
informacio, de manera inclusiva i sostenible. Aquest punt de partida facilita la resta del procés de
resolucié de problemes o reptes tecnologics als quals cal fer front en la nostra vida quotidiana. Sobre
aquesta base, fer una gestié sostenible i adequada del temps i els recursos disponibles és un punt
clau. La planificacié adequada de les tasques, amb la consciéncia de les limitacions propies i de
I'entorn, garanteix I'eficacia en la resposta i en I'execucié. La presa de decisions reflexiva i basada en
una analisi prévia completa i coherent evita fracassos i optimitza recursos. El canvi tecnologic constant
de la societat del segle XXI exigeix que la ciutadania siga capa¢ de moure’s amb soltesa en aquest
immens camp de mitjans i eines i puga dissenyar el seu pla i el seu entorn personal d’aprenentatge de
la millor manera possible. En resum, 'alumnat ha de ser capa¢ d’actuar de manera critica, reflexionar,
planificar les tasques i analitzar els recursos i garantir que se’n faga un us responsable.

En el primer dels dos cursos, s’espera que I'alumnat siga capag¢ de buscar informacié d’'una
manera intuitiva, sense un formalisme elevat a ’hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a
custodiar-la i organitzar-la. Si que s’espera que siga capag de fer-ho de manera segura, tant per a ell
mateix com per als equips utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'is de la tecnologia.
Igualment, no s’espera que l'organitzacié dels temps siga eficag, pero si estructurada, que entenga la
prioritzacié de tasques i siga capac de fer estimacions senzilles de temporitzacio del treball.

En finalitzar I'etapa, 'alumnat també ha de ser més critic i reflexiu amb la informacié
gestionada, ser capac¢ de destriar-la, emmagatzemar-la i organitzar-la de manera eficag. Aixi mateix,
aquesta organitzacié de la informacié ha de poder transposar-se a I'organitzacié del treball relacionat
amb aquesta, a fi de buscar I'eficiéncia sense perdre de vista els aspectes relatius a la seguretat, aixi
com I'adopcié de mesures preventives per a garantir el benestar digital apreses en el primer curs.

2.3. Competéncia especifica 3

Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una
seleccié idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.

2.3.1. Descripcié

Al llarg del procés propi de la resolucié de problemes tecnologics, es fa imprescindible I'is de
magquines i eines senzilles, d’ds quotidia, digitals o no, que requereix uns coneixements especifics que
garantisquen l'eficacia i la seguretat. A I'hora d’abordar qualsevol tasca, la disponibilitat de diferents
instruments obliga a fer-ne una seleccid sobre la base d’'una analisi adequada de les seues possibilitats
i caracteristiques especifiques, aixi com una adequacié corresponent al cas concret. En qualsevol de
les fases d’aquest procés pot ser necessari configurar, usar i mantindre eines, maquinaria, aparells
propis de taller, aplicacions i sistemes digitals, que possibiliten dur a terme I'acci6 encaminada a
resoldre els problemes tecnologics senzills. Adquirir les destreses necessaries per a garantir I'Us
adequat d’aquests elements inclou conéixer les seues caracteristiques, la seua naturalesa, els riscos
potencials derivats d’usar-los i respectar les seues normes basiques d’Us, de manera que es garantisca
la maxima seguretat i higiene. La idoneitat de I'eleccié a cada moment segons tots aquests factors ha
de ser una maxima en la planificacié i el desenvolupament de projectes tecnologics.

En el primer dels cursos, s’espera que l'alumnat aconseguisca progressivament un
coneixement suficient de les caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes,
de manera que quan I'acabe siga capag de fer una seleccio adient dels més apropiats per a cada tasca.
Igualment, s’espera que faga un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les
eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

En acabar I'etapa, a més d’aquestes habilitats, s’espera que I'alumnat siga capag¢ de fer un us
veritablement eficient dels instruments esmentats, i adapte la selecci6 a la tasca requerida i optimitze
I'ds que en fa. Aixi mateix, s’espera que 'alumnat duga a terme operacions senzilles i adequades de
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revisio, conservacié i manteniment d’aquests, especialment dels més senzills i de més Us quotidia. El
vessant més actitudinal d’aquesta competéncia vindra de la valoracié de la importancia de fer un Us
segur i adequat de la tecnologia.

2.4. Competéncia especifica 4

Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques
i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions
ambientals, socials i étiques.

2.4.1. Descripcié

Al nostre voltant trobem multitud d’objectes i productes quotidians que soén fruit de I'avang
tecnologic. El funcionament de la nostra societat demanda, cada dia més, generar objectes nous.
Generalment, I'is d’aquests es fa de manera poc reflexiva, deixant-se guiar per la comoditat, el
pragmatisme i, a vegades, el mer consumisme. Totes les solucions tecnoldgiques provenen d’un
procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basada tant en les necessitats de les persones
usuaries com en els interessos de les persones productores. L'Us d’aquests objectes, productes o
solucions implica acceptar les consequéncies i repercussions associades i requereix un coneixement
basic de les seues caracteristiques i una comprensi6 adequada del seu proposit, disseny i
funcionament. Els aspectes relacionats amb les desigualtats i les agressions ambientals, vinculades a
la produccié industrial i a la generacié de residus, han de ser coneguts i tinguts en compte a I'hora
d’adquirir o rebutjar un bé tecnoldgic. L’analisi critica, basada en valors associats als principis de
sostenibilitat i seguretat, garanteix que les decisions que es prenen es facen amb coneixement de
causa, amb respecte cap a I'entorn i amb atencié a la salut i el benestar personal. Una ciutadania
responsable ha de ser capag de tindre en compte tots aquests detalls i actuar en conseqiiéncia a I’hora
d’interactuar amb els diferents productes tecnoldgics que I'envoltaran en la seua vida quotidiana.

Quan acabe el primer dels dos cursos, s’espera que I'alumnat siga capag¢ de relacionar el
disseny, la produccié i I'is d’objectes, materials, productes i solucions tecnologiques amb els residus
gue es generen i amb les agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la
fabricacio d’objectes, 'alumnat ha de ser capag¢ d’aportar proves sobre quins processos generen menys
gquantitat de residus o generen residus susceptibles de ser reciclats.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat ha de ser capa¢ d’identificar i analitzar, de manera global i amb
coneixements técnics, els problemes que afecten el nostre planeta generats per I'activitat humana
d’'una manera directa o indirecta, les seues causes i les possibles actuacions que es puguen emprendre
per a mitigar-los o adaptar-s’hi. A més a més, I'alumnat ha d’haver adquirit consciéncia dels habits de
consum responsable que comporten una reduccié de la petjada de carboni, un menor consum energeétic
i una menor generacio de residus, esdevenint un actiu en la difusié d’aquestes practiques en el seu
entorn més proxim i també aportant proves sobre la seua idoneitat.

2.5. Competéncia especifica 5

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzaci6, tant en 'ambit académic com en el
personal i social.

2.5.1. Descripcié

Igual que en qualsevol altra area de coneixement, I'is correcte dels llenguatges propis de la
tecnologia i la digitalitzacié (que, al seu torn, es construeix a partir d’altres com el matematic, linglistic
i plasticovisual) és un aspecte essencial d’aquesta competéncia. Els diferents formats d’expressio del
coneixement, textos escrits, exposicions orals, representacions grafiques, audiovisuals, etc., aixi com
les singularitats lingiiistiques propies, son les eines amb qué es garanteix una comunicacié adequada
d’idees, conceptes i opinions. Aquest domini del llenguatge propi i dels instruments de comunicacio
caracteristics facilita la interaccié i el treball col-laboratiu. L’Us adequat d’aspectes tan diversos com
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I'etiqueta o les normes de disseny grafic guien i faciliten la comprensid, la circulacié de la informacio i
la participacid de l'alumnat en la resoluci6 dels problemes tecnologics. Compartir informacio,
coneixement i propostes de manera adequada i selectiva és una condicid necessaria per a donar
resposta a aquests problemes de manera eficag. Els mitjans per a dur a terme aguesta comunicacio
com cal poden incloure suports senzills, tant fisics com informatics, adequats al contingut i al context
comunicatiu.

En el disseny i la comunicacio intervé I'eleccié raonada i amb sentit estétic de les diferents
possibilitats d’expressié en diferents mitjans, com poden ser els de tipus textual, numéric, multimedia,
etc. La creacio de continguts inclou I'is d’eines digitals senzilles que permeten la captura, maquetacio,
manipulacié, processament i integracié d’informacié per a la realitzacié de tasques en diversos
contextos. La produccié i comunicacié d’informacié preveu utilitzar llenguatge inclusiu i especific
adaptat al context, integrar tant continguts propis com aliens, seleccionats criticament, i respectar les
seues llicéncies i drets d’autoria.

En acabar el primer dels cursos, s’espera que l'alumnat utilitze llenguatges i canals de
comunicacié adequats i genere missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip
com per qualsevol altra aliena a la tecnologia. Aixo implica dominar habilitats basiques comunicatives
gue permeten el treball en equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la materia. Per a
aguesta comunicacié cal conéixer llenguatges propis, com l'expressio grafica, o usar aplicacions
digitals senzilles. Obviament, I'expressié oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els
requeriments propis de les competéncies lingiistiques especifiques de les diferents llengles i de les
matematiques. A més de I'elaboracio, s’espera que I'alumnat siga capag¢ de comprendre i processar de
manera adequada missatges senzills que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Al final de 'etapa, s’espera que la competéncia comunicativa s’haja desenvolupat a un nivell
més avangat i utilitze els llenguatges de I'area per a comprendre i transmetre les idees i pensaments
propis i aliens. La produccié d’elements comunicatius amb més abstraccio és un dels avangos esperats.
Aixi mateix, s’ha d’haver aconseguit un domini de llenguatges més especifics, amb una riquesa de
vocabulari técnic, a l'altura del seu nivell de maduresa. La comprensié de missatges d’una certa
complexitat relacionats amb 'area i una major destresa argumentativa a I'hora de transmetre les seues
idees, expressar les seues reflexions i transmetre la seua visio critica sén questions, que, quan s’acabe
I'etapa, han de formar part del bagatge de I'alumnat.

2.6. Competéncia especifica 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucid, de manera que s’automatitzen processos
amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

2.6.1. Descripcié

Aquesta competéncia aborda 'analisi de problemes quotidians i les seues possibles solucions
de manera que puguen dur-los a terme tant una persona com una maquina o intel-ligéncia artificial.

La competencia esta enfocada a la resolucié de problemes, tant de manera individual com
distribuint la faena en un equip de treball, per mitja de diferents entorns de desenvolupament que
utilitzen llenguatges de programacio per blocs. L’adquisicié d’aquesta competéncia especifica implica
la representacié de la realitat per mitja d’abstraccions amb models, simulacions i les estructures de
dades necessaries, aixi com l'interés i la curiositat per la innovacié i el progrés cientificotecnologic des
d’una perspectiva igualitaria, inclusiva i sostenible.

El pensament computacional requereix definir propostes per a aconseguir automatitzar-lo
mitjan¢ant algoritmes amb una sequéncia de passos ordenats i bucles, els quals s'implementen en un
llenguatge de programacié per blocs i s’executen en dispositius diferents. D’aquesta manera, la
competéncia esta enfocada al disseny i activaci6 d’algoritmes per a assolir un objectiu concret. Com a
exemples n’hi ha el desenvolupament d’'una aplicacié informatica senzilla, I'automatitzacié d’'un procés
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o el desenvolupament d’un sistema de control d’'una maquina en la qual intervinguen diferents entrades
i eixides; és a dir, I'aplicacié de la tecnologia digital en el control d’objectes o maquines, de manera que
s’automatitzen rutines i es facilite la interactuacié amb els objectes, inclosos aixi els sistemes controlats
amb la programacio d’'una targeta controladora o els sistemes robotics.

En acabar el primer nivell, 'alumnat haura adquirit les destreses basiques implicades en la
programacio per blocs i haura progressat des d’un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures de
programacio, Us de variables, bucles. En acabar el segon nivell, I'alumnat sera capag de fer dissenys
en plataformes diferents.

2.7. Competencia especifica 7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

2.7.1. Descripcio

Els canvis son inherents a la vida d’'un ésser huma i, per tant, la capacitat d’assimilar aquests
canvis no pot entendre’s com una competéncia especifica d’'una matéria en concret, siné que és més
aina transversal a totes. Tanmateix, els canvis en el pla tecnologic i digital sén percebuts de manera
més rellevant per la ciutadania i, per aixd, aguesta matéria pot ser una plataforma ideal per a
desenvolupar processos d’autoaprenentatge eficagcos, que possibiliten la participacié activa en els
diferents aspectes de la vida quotidiana en els quals la tecnologia puga tindre repercussions. Aquestes
repercussions han de ser enteses tant des del punt de vista d’un futur laboral com de la consideracio
gue una societat que sap usar adequadament la tecnologia pot reduir la desigualtat i afavorir un entorn
més segur i solidari a través dels valors democratics, culturals i socials propis de la identitat europea i
les seues normatives. D’altra banda, s’ha de fomentar I'autoestima i la confianca en les possibilitats
propies a I’hora d’afrontar noves situacions d’aprenentatge, i afavorir i impulsar la capacitat d'innovar i
la creativitat a I'hora d’aportar les millors solucions possibles per a transformar la realitat. Amb aquesta
competéncia es pretén, en definitiva, fer destacar el paper de la tecnologia i la digitalitzacié en el
progrés social, cultural, artistic i cientific. Es tracta, per tant, d’'una competéncia amb un component
actitudinal i axiologic important, ja que implica la mobilitzacié de conviccions, apreciacions i valors, aixi
com d’interessos i motivacions.

Quan s’acabe el primer curs, I'alumnat ha de conéixer i ser capag d’utilitzar la tecnologia a un
nivell basic per a un Us personal i podra utilitzar diferents solucions tecnoldgiques préviament establides
per a desenvolupar solucions creatives. El nivell d’'incertesa que I'alumnat sera capag de gestionar en
aquest moment sera, doncs, limitat.

En acabar I'tltim curs, 'alumnat, a més d’un Us basic de les diferents tecnologies, ha de ser
capag d’analitzar-les i valorar-les per a triar la que millor s’adapte i oferisca un servei més adequat al
gue les noves necessitats demanen. Per tant, ha de poder proposar noves tecnologies per a afrontar
les diferents situacions que se li plantegen, assumir la gestié d’'un grau creixent d’'incertesa i ser capag
d’actuar amb més llibertat per a afrontar els reptes. Finalment, 'alumnat ha de valorar els assoliments
del desenvolupament tecnoldgic com a motors de transformacio i de desenvolupament social, cultural
i cientific al llarg de la historia.

3. Connexions de les competéncies especifiques entre si, amb les competéncies especifiques
d’altres arees/matéries i amb les competéncies clau
3.1. Relacions o connexions amb les altres CE de I'areal/la matéria
Competencia 1 Connexions

El fet de considerar aquesta primera competéncia especifica com una macrocompeténcia fa
que la seua relacié amb les competéncies especifiques propies de la matéria i les competéncies clau
siga una obvietat.
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Les altres competéncies especifiques estan d’'una manera o una altra incloses en aquesta, en
la mesura en que els seus focus respectius fan referéncia a aspectes essencials de la resolucié de
problemes tecnologics senzills: 'analisi de la informacié i la gestio de recursos (CE 2), les destreses
basiques en I'is responsable i critic d’elements tecnoldgics i digitals (CE 3 i CE 4), aixi com els
llenguatges utilitzats (CE 5) en el procés sén presents a I'’hora d’afrontar qualsevol problema de l'area.
La capacitat de desenvolupar un aprenentatge autonom a partir dels coneixements adquirits ha de
garantir la solvéncia i facilitara I'éxit en la resolucié d’aquestes situacions problematiques o reptes.

Competéencia 2 Connexions

Aquesta competéencia especifica esta relacionada amb la resta de competéncies de la mateéria:
la recerca d’informacié forma part d’'una de les fases del procés propi del disseny de I'enginyeria a la
qual es fa referéncia en la CE 1; la necessitat d’'usar de manera adequada eines tecnoldgiques per a
abordar els reptes tecnologics quotidians esta vinculada a la CE 3; saber comunicar-se i exposar les
idees amb un llenguatge correcte enllaga amb la CE 5 i la bona gestié del coneixement adquirit per a
arribar a una solucié adequada es relaciona amb la CE 7 i la CE 4.

Competencia 3 Connexions

Aquesta competéncia esta relacionada amb la resta de les competéncies especifiques de la
matéria. La utilitzacidé responsable i sostenible de maquines i eines tecnolodgiques i I'Us de sistemes
informatics es relacionaambla CE 1, CE 21 CE 4 a I'hora de resoldre els problemes, reptes tecnologics
senzills i proxims a I'alumnat.

Competencia 4 Connexions

Aquesta competéencia especifica esta relacionada amb la resta de competéncies de la materia.
Les CE 1, CE 2, CE 3i CE 7 ens ajuden a fer un Us responsable i sostingut dels objectes, productes i
solucions tecnologiques i digitals a I'hora de comprendre el seu funcionament, disseny i proposit, per a
satisfer les necessitats de la societat. També es relaciona amb la CE 5 per I'exigéncia d’analitzar
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques del funcionament d’aquests
productes i fer servir com cal els llenguatges propis d’aquesta area de coneixement.

Competencia 5 Connexions

La dimensié comunicativa i la produccié i comprensié de missatges relacionats amb aspectes
tecnologics i digitals sobre situacions reals vincula aquesta competéncia amb la resta de competencies
especifiques. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes relacionades amb
aspectes tecnologics i digitals requereix obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura (CE 2), aixi com saber usar de manera responsable i sostenible les maquines i eines
tecnologiques i digitals (CE 3). Aixi mateix, per a fer un Us correcte dels objectes, productes i solucions
tecnologiques (CE 4), cal entendre bé i utilitzar com toca els llenguatges propis d’aquest ambit de
coneixement.

Competencia 6 Connexions

Convertir les idees plantejades en una solucié digital requereix una planificacié i gestié de
projectes (CE 1) amb un enfocament social i cultural que implica creativitat, I'assumpcié de reptes, la
gestio d’éxits i fracassos per a la innovacié i el progrés tecnologic (CE 7). Les implicacions socials i
etiques del disseny i desenvolupament d’aplicacions fan que aquesta competéncia especifica estiga
relacionada amb la CE 4.

Competencia 7 Connexions

En la connexié d’aquesta competéncia amb altres competéncies especifiques destaca la
relacié amb la CE 4, ja que, en el procés que va des de la definicié d'un problema fins a I'elaboracio
d’'un producte o solucié tecnologica i disposar dels coneixements per usar-lo, s’haura d’analitzar i
considerar I'impacte que té en el medi ambient, la vida social, etc. També es relaciona amb la resta de
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competencies especifiques de la mateéria, ja que aquest aprenentatge permanent es fa amb la intencio
de resoldre problemes (CE 1); gestionar la informacié que permeta aquest aprenentatge (CE 2)
comporta sovint I'is d’alguna eina o sistema informatic (CE 3) i, per descomptat, requereix conéixer bé
els llenguatges propis de I'area (CE 5).

3.2. Relacions o connexions amb les CE d’altres arees/materies de I'etapa

La matéria de Tecnologia i Digitalitzacié incorpora en les seues competéncies especifiques i
els sabers basics associats una bona part de 'ambit de coneixement i d’activitat de la ciéncia, la
tecnologia i les matematiques. Per aquesta rad, les connexions més directes i nombroses es donen
amb les arees de Ciéncies i Matematiques.

Competencia 1 Connexions

Aixi, la CE 1, relativa a la identificacio i resolucié de problemes tecnologics, es vincula amb les
competéncies matematiques, ja que la resolucié d’aquests problemes posa en joc sovint models
matematics de la realitat (CE 3 de la matéria de Matematiques) i, si el producte tecnologic que
soluciona el problema és un programa informatic, I'aplicacié del pensament computacional (CE 4 de
Matematiques).

Competencia 2 Connexions

La CE 2, relativa a la recerca i analisi d'informaci6 fiable per a abordar reptes, es relaciona
amb les competencies especifiques de I'area de Biologia i Geologia (CE 2) i de Fisica i Quimica (CE 3),
que posen l'accent en la utilitzacioé del coneixement cientific per a distingir la informacié contrastada de
les noticies falses i opinions. També amb la competéncia de Geografia i Historia relativa al tractament
correcte de la informacio quant a la seua organitzacio, critica i respecte (CE 2). Hi ha, aixi mateix, una
connexi6é amb les competéncies especifiques de les materies de Llengua Castellana i literatura i
Valencia: llengua i literatura relacionades amb la comprensié escrita (CE 3) i la lectura autonoma
(CE 8). També amb les de la materia Llengua Estrangera que aborden la comprensié oral i escrita
(CE2iCE 3).

Competencia 3 Connexions

La CE 3 manté una relacié estreta amb la CE 7 de la matéria de Valors Civics i Etics, ja que
un Us inadequat de les maquines, eines, aplicacions i sistemes propis de la tecnologia pot tindre
repercussions, en termes de sostenibilitat, que han d’abordar-se de manera critica. Igualment, 'is
inadequat dels elements tecnologics i digitals pot tindre un impacte en el benestar fisic i mental,
especialment en aspectes com I'ergonomia o els potencials problemes psicosocials associats a I'abus
de determinats dispositius i aplicacions digitals, la qual cosa vincula aquesta competencia amb la CE1
d’Educacié Fisica.

Competencia 4 Connexions

La CE 4, relativa a I'is responsable i sostenible de qualsevol solucié tecnologica i les seues
repercussions ambientals, socials i étiques, té una connexié intensa amb les CE 10 i CE 11 de Biologia
i Geologia, relacionades amb I'adopcié d’habits responsables amb I'entorn i la recerca de solucions
cientifiques als problemes de naturalesa ecosocial, de les quals son els seus elements clau. El
desenvolupament d’aquesta competencia i de totes aquelles que la complementen necessita una
sensibilitzacié que ha de sustentar-se en dades objectives i en la reflexié associada a un pensament
critic. D’altra banda, les implicacions economiques, socials i etiques que es deriven de la cultura de la
sostenibilitat la connecten amb les CE 5 i CE 7 de Geografia i Historia, tenint en compte la necessitat
de generar arguments critics sobre aquestes problematiques rellevants sempre des de I'assumpcié de
valors democratics fonamentals.

Competencia 5 Connexions
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La CE 5, el focus de la qual és la comunicacié, expressio i comunicacié d’'idees tecnologiques,
es relaciona ldogicament amb les competéncies sobre els diferents llenguatges que s’han d’emprar en
tecnologia: plastic i visual, matematic i linguistic. Aquest fet la connecta amb les competéncies CE 4,
CE5 i CE 6 de Llengua Estrangera i les CE 4, CE5 i CE 6 de Castella i Valencia, ja que per a
comunicar idees, opinions i propostes es fa Us tant de I'expressié oral com escrita per a establir una
interaccié i mediacié també oral i escrita. Aixi mateix, manté una relacié estreta amb la competéncia
matematica CE 3, centrada a interpretar, analitzar i valorar problemes rellevants mitjancant models
matematics, i la CE 5, amb el focus posat en I'Us del simbolisme matematic. Finalment, també les
competencies CE 4 i CE 5 d’Educacié Plastica i Visual connecten directament amb les necessitats
comunicatives de I'activitat tecnologica i digital.

Competencia 6 Connexions

La CE 6, relativa al pensament computacional, té relacié directa amb la CE 3 ila CE 4 de la
matéria de Matematiques que versen, respectivament, sobre la modelitzaci6 matematica i sobre la
implementacio d’algoritmes computacionals: organitzar dades, descompondre un problema en parts,
reconéixer patrons i emprar llenguatges de programacio i altres eines TIC.

Competencia 7 Connexions

Aquesta competéncia, centrada en I'lUs de la tecnologia al servei del desenvolupament
personal, professional, social i comunitari, manté una relacié estreta amb la CE 3 de Geografia i Historia
que, a través de les nocions basiques de canvi i continuitat en la historia i d’adoptar una perspectiva
causal i contextualitzada, busca en el passat I'origen i I'evolucié de les gliestions més rellevants del
moén actual al mateix temps que promou la formacié de judicis i opinions sobre el present i el futur. |
també amb la CE 8, d’aquesta mateixa matéria, orientada a promoure i participar en projectes
cooperatius de convivencia que afavorisquen un entorn més just i solidari per mitja de I'aplicacié de
valors i procediments democratics. Finalment, cal esmentar les relacions amb les CE 6 i CE 7 de la
matéria de Valors Civics i Etics relatives, respectivament, a la lluita contra la desigualtat i les injusticies,
i als desafiaments ecologics i el desenvolupament sostenible. En els dos casos I'is adequat de la
tecnologia pot ser una font important de solucions.

3.3. Relacions o connexions amb les competéncies clau

CCL CP CMCT CD CPSAA | CC CE CCEC
CE1l X X X
CE?2 X X X
CES3 X X X X
CE4 X X X X X
CES X X X X X
CE6 X X X X X X
CE7 X X X X
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Competencies clau del perfil d’eixida de I'alumnat al final de 'ensenyament basic:
CCL: competeéncia en comunicacio linguistica

CP: competéncia plurilingtie

CMCT: competéncia matematica, cientifica i tecnologica

CD: competéncia digital

CPSAA: competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre

CC: competéncia ciutadana

CE: competencia emprenedora

CCEC: competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE1l

Tant en el procés de recerca d’informacié com en la fase de disseny i en la comunicacio i
difusio del resultat final es posen en joc la competencia clau en comunicacio linglistica i, si és el cas,
la plurilingtie. Igualment, la competéncia digital impregna aquestes mateixes fases o s’aplica de ple en
el cas que l'objecte construit siga un producte digital. El treball col-laboratiu i/o cooperatiu propi del
métode de disseny de I'enginyeria apel-la tant a la competéncia ciutadana i a la de consciéncia i
expressio cultural, com a la personal, social i d’aprendre a aprendre, ja que ha d’assumir
responsabilitats alhora que valora i respecta el saber i les opinions de tot 'equip. De la mateixa manera,
la iniciativa en la recerca i proposta de solucions fa Us d’'un coneixement STEM i recorre a un caracter
i una actitud propis, respectivament, de les competencies clau en matematiques, en ciéncia, tecnologia
i enginyeria i emprenedora.

CE2

Sens dubte la competéncia clau en comunicacio linglistica i, per extensio, la plurilingle son,
per motius obvis, les que presenten una relacié més directa amb aquesta competéncia. Aixi mateix, la
condicié participativa implica també la posada en joc de la competéncia ciutadana. La comunicacio
orientada a un proposit concret i el treball col-laboratiu faciliten aprenentatges dialodgics i de resolucio
de conflictes. L’acceptacio de la diversitat i la interaccié empatica i respectuosa son aspectes d’aquesta
competéncia que entronquen directament amb la competéncia clau en consciéncia i expressié
culturals, ja que respecta la forma en que les idees poden ser expressades i comunicades. Logicament,
i com en la resta de les competencies especifiques de la nostra area, la connexié amb la competéncia
matematica i en ciéncia i tecnologia i la competéncia digital sén inherents al plantejament de la
competéncia en comunicacié tecnologica i digital. La competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre i la competéncia emprenedora estan, aixi mateix, directament implicades en els aspectes
relacionats amb la gestio de I'aprenentatge i el desenvolupament d’'un enfocament dirigit a utilitzar els
coneixements necessaris per a generar resultats que facen front als reptes.

CE3

Com passa amb les altres competencies especifiques de la matéria, les competencies clau
matematica i en ciéncia i tecnologia i digital sGn consubstancials a aquesta competéncia. Entre la resta
de competéncies clau, convé fer ressaltar la connexié amb les competéncies en comunicacio linglistica
i plurilinglie pel que fa a I'analisi de les descripcions de les diferents técniques i eines. Usar-les sovint
requereix interpretar textos instructius i dominar el llenguatge propi de I'area. Igualment, la competéncia
ciutadana es materialitza en I'analisi critica d’elements involucrats en el desenvolupament d’aquesta
competéncia especifica. Les decisions sobre els materials, els objectes o els processos utilitzats
requereixen les consideracions relacionades amb el desenvolupament sostenible i els Objectius del
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Desenvolupament Sostenible associats. La competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre esta
també directament i estretament relacionada amb aquesta competéncia especifica, pel que fa al
coneixement dels riscos per a la salut, propia i col-lectiva.

CE4

Al costat de les competéncies clau matematica i en ciéncia i tecnologia i digital, dbviament
vinculades a la matéria, com ocorre en les competéncies especifiques precedents, la necessitat de
comprendre i interpretar de manera critica i responsable la informacié disponible sobre els productes
tecnologics fa que la competéncia clau en comunicacio lingiistica siga essencial per a I'adquisicid
d’aquesta competéncia especifica. De manera similar, la competéncia plurilinglie permet tindre més
sentit critic, ja que es poden contrastar opinions i dades sobre innovacions tecnologiques expressades
en altres llengiies. La competéncia emprenedora té igualment un paper important en I'adquisicié de
nous coneixements que ens ajuden a avangar en una reflexio etica sobre el funcionament i la utilitzacié
dels nous productes tecnologics quotidians que van sorgint en la societat a consequéncia de 'avang
tecnoldgic. De la mateixa manera, I'impacte dels productes tecnoldgics confereix molta importancia a
la competéncia ciutadana. La tecnologia del segle XXI planteja constantment nous dilemes étics, la
resposta dels quals pot tindre consequiéncies en I'estil de vida de I'alumnat i, en ultima instancia, del
seu entorn social. Una vegada més, la sostenibilitat emergeix com a terme vertebrador del
desenvolupament d’aquesta connexidé competencial. En aquesta linia, el respecte per la riquesa
cultural, és a dir, anteposar els interessos de preservar-la per damunt d’amenaces potencials basades
en aspectes tecnologics, requereix integrar adequadament la competéncia en consciéncia i expressio
cultural a 'hora d’exercir I'is responsable i I'analisi critica dels productes tecnologics.

CES

Sens dubte, les competéncies clau en comunicacio linglistica, i per extensio la plurilingtie, son,
per motius obvis, les que presenten una relacidé més directa amb aquesta competéncia especifica. La
integracio del discurs sobre una situacié per a justificar arguments és un instrument poderés de
pensament critic i de confianca en si mateix, la qual cosa la relaciona amb les competéncies clau
ciutadana, emprenedora i social, personal i a aprendre a aprendre. La comunicacié orientada a un
proposit concret i el treball col-laboratiu faciliten aprenentatges dialdgics i de resolucié de conflictes.
L’acceptacio de la diversitat i la interaccié empatica i respectuosa sén aspectes de la competéncia clau
referida a la consciéncia i expressié cultural que entronquen directament amb aquesta competéncia
especifica. Logicament, i com en la resta de les competéncies especifiques exposades, les connexions
amb la competéncia matematica i en ciéncia i tecnologia i la competéncia digital sén inherents al
plantejament de la competéncia en comunicacio tecnologica i digital.

CEG6

Aquesta competéncia especifica és la que més connexié t¢é amb la competéncia clau
matematica i en ciéncia i tecnologia i, naturalment, amb la competéncia digital. En el desenvolupament
d’aquesta competéncia s’utilitzen métodes inductius, deductius i logics per a plantejar models i
transmetre els raonaments amb un llenguatge formal de rigor i precisié cientifica. Tant la recerca
d’'informacié fiable, com l'organitzacié de I'entorn de desenvolupament, la gestié col-laborativa de
projectes, la seguretat i sostenibilitat en el treball i solucions, aixi com el desenvolupament aplicacions
informatiques, son aspectes que engloba aquesta competéncia especifica.

En el procés de desenvolupament de programari és imprescindible comprendre i destriar
informacio i expressar-se amb llengues oficials i estrangeres, la qual cosa vincula aquesta competéncia
especifica amb les competéncies clau en comunicacio linguistica i plurilingie. L’autonomia personal
gue afavoreix aguesta competéncia especifica esta relacionada amb la competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre, ja que s’han de gestionar els reptes que planteja la programacio, augmentar la
seua motivacio per aprendre, generar habits de treball saludables fisicament i mentalment, col-laborar
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activament amb el grup de treball, usar fonts fiables per a validar els aprenentatges i plantejar
mecanismes per a aprendre dels errors a mitja termini.

CE7

La principal competéncia clau relacionada amb aquesta competéncia especifica és la personal,
social i d’aprendre a aprendre, en la qual la gestié de I'aprenentatge al llarg de la vida com a forma
d’afrontar la incertesa i complexitat dels escenaris futurs es presenta com a essencial per a totes les
persones. L’exposicid recurrent a la necessitat d’establir processos d’autoaprenentatge portara a
desenvolupar estratégies cada vegada més efectives per a aconseguir dur a terme els processos que
es demanen. Connecta, aixi mateix, amb la competéncia emprenedora pel que fa a 'enfocament vital
amb que s’actua davant de les oportunitats, que seran sempre enteses com a oportunitats per a
aprendre. Ho fa també amb la competencia ciutadana, quant al desenvolupament d’aquesta
competéncia, que té com a rerefons la participacié plena en la vida social i civica amb valors
democratics. De la mateixa manera, la competéencia digital esta implicada de manera directa, ja que és
'entorn digital el que presenta un volum més gran de tecnologies i en el qual les consideracions sobre
la identificacio de riscos i 'adopcié de mesures per a protegir els dispositius, les dades personals i la
legalitat a que van lligades aquestes tecnologies s6n més (tils per a establir una reflexié critica sobre
aguestes mateixes tecnologies. La competéncia matematica i en ciéncia i tecnologia esta molt
relacionada amb totes les competéncies especifiques d’aquesta matéria. Finalment, hi ha també una
connexié amb la competéencia plurilinglie pel que fa a les possibilitats d’emprar diferents llenglies en
els recursos per a desenvolupar I'aprenentatge.

4., Sabers basics
4.1. Introduccio

Els sabers o continguts basics son els que es consideren necessaris per a I'adquisici6 i el
desenvolupament de les competéncies especifiques, i sén per tant aquestes competéncies el criteri
utilitzat per a seleccionar-les.

Els sabers s’han agrupat en set blocs de continguts que engloben tota la matéria. Mitjancant
l'aprenentatge, l'articulacié i la mobilitzacié dels sabers inclosos en aquests blocs s’assegura que
lalumnat siga capa¢ de comprendre, reflexionar i actuar davant dels canvis profunds que el
desenvolupament tecnologic i la digitalitzacié estan imprimint en la societat, d’'acord amb el que
estableixen les competéncies especifiques.

Els continguts inclosos en aquests blocs sén necessaris per a utilitzar el coneixement cientific
i tecnologic alhora que s’apliquen metodologies de treball creatiu, i per a desenvolupar idees i solucions
innovadores i sostenibles amb una actitud creativa i emprenedora. Aixi mateix, sdn necessaris per a
fer un Us responsable i étic de les tecnologies digitals, aprendre al llarg de la seua vida, reflexionar de
manera conscient, informada, critica i responsable sobre la societat digital en la qual vivim i per a
afrontar situacions i problemes habituals amb éxit.

L’'organitzacié dels continguts en blocs té com a finalitat que siguen més facils d’entendre i no
ha d’interpretar-se en cap cas com una proposta per a abordar-los i treballar-los per separat. S’hauran
de tractar de manera integral i no han d’entendre’s ailladament. S’adquiriran i mobilitzaran per mitja de
situacions d’aprenentatge adequades, cosa que permetra desenvolupar les competéncies especifiques
i, amb aix0, les competéncies clau incloses en el perfil d’eixida de I'alumnat.

El bloc referit al Procés de resolucié de problemes és I'eix vertebrador de tots els sabers basics.
S’aborda el desenvolupament d’estratégies i métodes per a, partint de la identificacié d'un problema o
necessitat, arribar a desenvolupar una solucio, passant per les diferents fases intermédies de manera
planificada.

En el bloc de Digitalitzacio de I'entorn personal d’aprenentatge s’introdueixen elements propis
de I'espai digital, com I'ajust i manteniment d’equips i aplicacions, que forma part de la vida quotidiana
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de la ciutadania de manera cada vegada més rellevant i, per tant, dominar-ho esdevé una destresa
essencial en la societat del segle XXI.

El bloc de Pensament computacional, programacid, control i robotica inclou els fonaments del
plantejament i solucio de problemes, a través de I'abstraccid, sequienciacid, algoritmica i reconeixement
de patrons, aplicada al disseny de programes senzills i a 'automatitzacié dels processos, propia dels
robots i els sistemes de control, elements molt presents en la quotidianitat de 'alumnat.

En el bloc d’Eines i maquines de taller es presenta el conjunt de sabers relacionats amb els
elements fisics propis del taller, la seua idoneitat i el seu Us segur, com a facilitadors dels processos
constructius.

El bloc de Materials, productes i solucions tecnologiques esta subdividit en: Materials (fusta,
materials de construccid, metalls i plastics), Estructures i esforgos mecanics, Maquines simples i
mecanismes, Electricitat i electronica.

El bloc de Creaci6, expressio i comunicacio agrupa el conjunt de sabers associats als sistemes
d’expressio propis de I'area, inclosos el dibuix técnic i tot el necessari per a transmetre els elements
més rellevants dels seus resultats, projectes i demostracions de la manera més clara i precisa possible,
emprant la terminologia i les eines digitals adequades.

El bloc de Tecnologia sostenible considera tots els aspectes de caracter més transversal que
en aquest sentit s’estan oferint des de les diferents respostes tecnologiques, aixi com un element
fonamental de reflexié sobre les propies mesures, solucions i dissenys que I'alumnat desenvolupa en
'aprenentatge de la matéria.

4.2. Procés de resolucié de problemes

CONTINGUTS 1r curs 3r curs
Estrategies de recerca i filtracié d’informacié X X
Introduccié a la intel-ligéncia artificial X

Estratégies, técniques i marcs de resolucid de

. X
problemes i les seues fases
Processos de disseny de prototips X X
Estrateégies de planificaci6 de la construccid d'un « «
prototip
Recursos materials i organitzatius amb criteris « «

d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccié de prototips X X
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Introducci6 a la fabricacio digital

Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat
per a abordar problemes des duna perspectiva
interdisciplinaria

4.3. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Arquitectura  basica dels equips informatics:

microprocessador, memoria, busos i periférics

Sistemes operatius comuns: instal-lacié, configuracio,
actualitzacio i desinstal-lacié d’aplicacions

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils

Identificacid i resolucié6 de problemes informatics
senzills en I'entorn personal

Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid,
manteniment i Us critic

Protecci6 de dispositius i dades personals. Técniques
de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la
informaci6. Copies de seguretat

Seguretat. Mesures de protecci6 de dades i
d’'informacié. Antivirus

Identitat digital i benestar digital

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Llicencies de programari. El programari lliure i el
programari de propietat
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Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

4.4. Pensament computacional, programacio, control i robotica

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Representacio de problemes per mitja del modelatge

Abstraccio, seqlienciacid, algoritmica i la seua
representacio amb llenguatge natural i diagrames de flux

Sostenibilitat i inclusi6 com a requisits del disseny de
programatri

Introduccié a la programacié per blocs: composicio de
les estructures basiques i encaix de blocs

Estructures de control del flux del programa. Bucles

Variables, constants, condicions i operadors

Elaboraci6 de programes informatics senzills

Elaboraciéo de programes informatics senzills per a
dispositius mobils

Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes
i components de control

Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i
caracteristiques tecniques

Control de sistemes automatitzats i robotitzats

Programacio i aplicacié de targetes controladores en
I'experimentacié amb prototips dissenyats
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Programes de simulacio de programacié de targetes
controladores

Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia

artificial i la Internet de les coses X
Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacié i la

depuracioé com a part del procés d’aprenentatge X

4.5. Eines i maquines de taller

CONTINGUTS 1r curs 3rcurs
Eines del taller de Tecnologia X
Maquines del taller de Tecnologia X
Normes de seguretat i higiene de 'aula taller X
Riscos derivats de I'Us d’eines, maquines i materials X
Elements i mesures de proteccio en el taller X
Criteris de reducci6 de riscos en el taller X
Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident X
Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls X
Us de maquines i eines per a treballar els plastics
Manteniment de les maquines i eines X

4.6. Materials, productes i solucions tecnologiques

CONTINGUTS 1r curs 3r curs
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Estrategies per a l'analisi morfologica i funcional i
propostes de millora de productes i sistemes tecnologics

4.6.1. Materials: la fusta, els materials de construccid, metalls i plastics

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Obtencié i classificacio

Relacioé entre les seues propietats i la seua estructura
interna

Técnigues de manipulacié i mecanitzacid. Acabats

Generacio i gestio de residus associats a la produccio
de materials

Obtencié i classificacié de plastics

Relacid entre les propietats i I'estructura interna dels
plastics

Técniques de manipulacio i mecanitzacié de plastics

4.6.2. Estructures i esforcos mecanics

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Tipus d’estructures i els seus elements.

Triangulacio. Esforcos mecanics

Reaccions i classes de suport

Calcul d’esforgos en peces simples
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4.6.3. Maquines simples i mecanismes

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Palanques

Tipus i aplicacions de mecanismes

Transmissio i transformacié del moviment

Relacié de transmissio

Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacio
d’eixos

Programes de simulacié de mecanismes

4.6.4. Electricitat i electronica

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Magnituds eléctriques: definicio i elements de mesura

Circuits eléctrics: interpretacid, disseny i aplicacio en
projectes

Llei d'Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent
continu

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent
continu

Associacions basiques de generadors i receptors
eléctrics en corrent continu

Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics
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Electronica analogica: components basics i simbologia

Analisi i muntatge de circuits electronics elementals

Simuladors per a analitzar el comportament dels
circuits electronics

4.7. Creaci6, expressio i comunicacio

4.7.1. Comunicaci6 técnica

CONTINGUTS 1r curs 3r curs

Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat

Eines digitals per a 'elaboracié, publicacio i difusié de
documentacié tecnica sobre projectes desenvolupats

Propietats textuals en situacions comunicatives
relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacio, coheréncia
i cohesio

Técniques per a l'exposicid publica de projectes
desenvolupats

Respecte en I'is del llenguatge: uUs de llenguatge
inclusiu i no discriminatori

Col-laboracié6 digital

Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual

Participaci6 ciutadana en linia

X

Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets,
duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i
explotacio
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Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacio
d’'informacié: seguretat i Us responsable

4.7.2. Elaboracié de documentacio técnica i informaci6 de projectes

CONTINGUTS 1r curs 3rcurs

Eines de creacid i edicidé digital en linia. Instal-laci6, « N
configuracié i Us responsable

Elaboracio i formatacié de continguts en un document «
de text. Inserci6 de grafics. Impressié de documents

Us d’estils, taules i indexs en documents de text X

Insercid de dades, formatacié de les cel-les i Us de fulls «
de calcul

Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié « N
de grafics

Planificacié, de manera individual o cooperativa, en «
I'elaboracio d’exposicions orals amb presentacions digitals

Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una «
presentacio digital

Altres formats de documentacié técnica: infografies,
linies de temps, animacions, comics, llibres electronics, mapes X
mentals

Produccio i edicio senzilla d’audio i video X

4.7.3. Sistemes de representacio

CONTINGUTS 1r curs 3r curs
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Materials de dibuix i disseny

Sistemes de representacio: diedric, perspectiva

Croquis i esbossos com a elements d’informacio
d’objectes quotidians i industrials

Normalitzaci6 i simbologia en el dibuix tecnic: criteris de
normalitzacid, escales i acotacié

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a
representar esquemes, circuits i objectes

4.8. Tecnologia sostenible

4.8.1. Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient

CONTINGUTS

1r curs

3r curs

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio,
investigacié, obsolescencia

Historia breu del desenvolupament tecnologic

Assoliments del desenvolupament cientific i técnic

Aprofitament sostenible de matéries primeres i
recursos naturals

Habits que potencien el desenvolupament sostenible

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament
social

Contribuci6 a la consecucid dels Objectius de
Desenvolupament Sostenible. Valoracié critica
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El desenvolupament del transport, les comunicacions,
el tractament i la transmissio de la informacié X

Consum responsable d’equipament informatic X

Impacte ambiental de [lactivitat tecnoldgica i
I'explotacié de recursos

Tecniques de tractament i reciclatge de residus X X

Seleccid de recursos materials i organitzatius amb
criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre X X
problemes tecnologics

4.8.2. L’energia: tipus, produccid, transport i consum

CONTINGUTS 1r curs 3rcurs
Producci6 de les diferents formes d’energia X
Impacte sobre el medi ambient X

Transport de I'energia eléctrica, carbo, petroli, gas

X
natural
Técniques d’estalvi energétic X X
Energies alternatives X X

5. Situacions d’aprenentatge

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés
d’ensenyament i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen
tasques complexes en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per a afrontar
aquestes situacions. Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es
proposa combinar una série d’elements que s’enumeren a continuacié de manera que finalment
s’obtinga I'esbds d’una situacié d’aprenentatge ideal. Per a comengar, es proposa partir d’algun dels
reptes globals complexos als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb la
Tecnologia i Digitalitzacio, entre els quals cal esmentar, a tall d’exemple, la intel-ligéncia artificial, la
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robotica, la societat digital, 'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut (medicina
personalitzada, bionanotecnologia, edicié genetica) o el canvi demografic. Una vegada seleccionat el
repte, convé adoptar un posicionament sobre aquest tema: consum responsable, respecte al medi
ambient, vida saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacid i gestio de la incertesa, compromis
davant de les situacions d’inequitat i exclusié, valoracié de la diversitat personal i cultural, compromis
ciutada en I'ambit local i global, confianga en el coneixement com a motor del desenvolupament,
aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.

Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar
sentit als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de I'esfera personal, social, escolar
o professional. En funcio de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de connexio
de la situacié amb el mén real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula fins a una
autenticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix, el paper de
'alumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible perd no interactuar realment
amb el mén, fins a fer que la interaccid siga real. També es pot valorar si els sabers mobilitzats en la
situacio d’aprenentatge sén essencials per a resoldre-la i es troben en el centre del repte, desafiament
o problema que es proposa. Es recomanable, a més, que el conjunt de la informacio, dades i solucions
generades mitjangant la construccié de prototips, I'analisi d’objectes o el disseny d’experiments
permeten I'argumentacié i fonamentar la presa de decisions. Una altra de les claus per a definir una
situacié optima d’aprenentatge és I'ajust del nivell d’autonomia de I'alumnat, que comengara amb el
desenvolupament de propostes quasi completament guiades fins a una actuacié totalment autdnoma
a mesura que s’aconseguisquen nivells més alts de desenvolupament competencial. El nivell més
avancgat suposa que I'alumnat decideix quina tecnologia, productes i eines, incloses les digitals, utilitza
per a aconseguir els objectius.

Per mitja d’aquesta recerca d’oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
'adquisicio de les competéncies especifiques de la matéria siga tan efectiva com es puga. A fi que els
aprenentatges siguen accessibles i s’adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal
d’aprenentatge accessible. Des de la perspectiva de I'accessibilitat, cal tindre en compte: I'accessibilitat
fisica, segons la qual qualsevol persona ha de poder desplagar-se, arribar i romandre en els diferents
llocs en els quals es desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda, aixi com agafar i
manipular els objectes confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet comprendre els entorns,
les activitats i I's d’objectes, perqué estan adaptats al nivell de comprensié de l'alumnat i sén
predictibles; I'accessibilitat emocional, que promou que les persones se senten competents, segures i
acollides, sense conflictes a conseqiéncia de les diferéncies culturals de l'alumnat; i, finalment,
I'accessibilitat sensorial, que ha de garantir 'accés a través dels sentits a la informacié necessaria per
a dur a terme les diferents activitats, manipular objectes i desplacgar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d’oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i
adquirir altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficag els
coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques. Finalment, cal
assenyalar que, amb la finalitat d’afavorir la mobilitzacid de les competéncies especifiques en
situacions i condicions noves o relativament noves respecte de les situacions en les quals s’han aprés,
convé incloure reflexions al voltant de qué passaria en el repte o problema si es modifiquen algunes
de les variables que el defineixen, presentar perspectives noves i més amplies per a afrontar-lo o,
senzillament, plantejar noves situacions o activitats susceptibles de ser abordades a partir de les
competencies apreses.
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6. Criteris d’avaluacio
Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacio

CE 1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills i proxims aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant
els mitjans tecnologics i digitals més adequats al context.

1r curs 3r curs

1.1. Identificar problemes tecnologics 1.1. Identificar problemes tecnologics
actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers | actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers
basics fonamentals d’aquesta area per a | basics fonamentals d’aquesta area i el pensament
entendre la necessitat o problema detectat. critic per a afrontar i donar solucié a la necessitat
0 problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada 1.2. Resoldre problemes i desafiaments
problemes i desafiaments tecnologics | tecnologics quotidians seguint les fases del
quotidians seguint les fases del métode de | métode de projectes per a generar i/o utilitzar
projectes per a generar i/o utilitzar productes | productes que donen soluci6 a la necessitat o
que donen solucié a la necessitat o problema | problema identificat.
identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i 1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i
digitals, eines i materials disponibles en la | digitals, eines i materials disponibles en la
resolucié dels problemes o I'abordatge de | resolucioé dels problemes o I'abordatge de reptes
reptes tecnologics plantejats en la vida | tecnologics plantejats en la vida quotidiana i
quotidiana i gestionar de forma—guiada com | gestionar autbnomament com usar-los de manera
usar-los de manera adequada i sostenible. eficacg, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o 1.4. Fabricar objectes, prototips o models
models senzills per manipulacié i conformacié | per manipulacié i conformacié de materials: triar i
de materials: emprar les eines i maquines | emprar eines i maquines adequades, aplicar els
adequades, aplicar els fonaments | fonaments d’'estructures, mecanismes, electricitat i
d’estructures, mecanismes i electricitat i | electronica i respectar les normes de seguretat i
respectar les normes de seguretat i salut | salut corresponents.
basiques corresponents.

Competencia especifica 2. Criteris d’avaluacio

CE 2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics
seguint un pla de treball realista.

1r curs 3r curs

2.1. Fer cerques basiques en Internet 2.1. Fer cerques avancades en Internet
segons criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat | segons criteris de validesa, qualitat, actualitat i
de les fonts, com a punt de partida en qualsevol | fiabilitat de les fonts i considerant els riscos
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de les fases del procés de resolucid6 de | associats com a punt de partida en qualsevol de

problemes tecnologics. les fases del procés de resolucio de problemes
tecnologics.
2.2. Analitzar i seleccionar la 2.2. Comparar i valorar la informacio

informacio cientificotécnica obtinguda: destriar | cientificotécnica obtinguda de manera critica:
la més adequada en funcié de la faena i de la | destriar la més adequada en funcié de la faena i de
necessitat en cada ocasio. la necessitat en cada ocasio.

2.3. Utilitzar de manera segura la 2.3. Utilitzar la informacio cientificotécnica
informacio cientificotécnica seleccionada per a | seleccionada de manera segura i optimitzar les
superar els reptes tecnologics plantejats. seues possibilitats per a assegurar l'eficacia a
I'hora de superar els reptes tecnologics plantejats.

2.4. Seguir i executar, amb la 2.4. Dissenyar i executar, amb la
informacié obtinguda, un pla de treball | informacié obtinguda, un pla de treball individual o
individual o en grup cooperatiu coherent amb | en grup cooperatiu coherent amb les
les caracteristiques de la tasca. caracteristiques de la tasca i adequar el temps de
treball i els coneixements per a actuar amb la major
eficacia i eficiéncia possibles.

2.5. Organitzar la informacié aplicant 2.5. Organitzar la informacié de manera
técniques d’emmagatzematge segur. estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

2.6. Identificar problemes i riscos 2.6. Adoptar mesures preventives per a
relacionats amb I'Us de la tecnologia i analitzar- | protegir els dispositius, les dades i la salut
los de manera ética i critica. personal.

Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacio

CE 3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne
una seleccio idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.

1r curs 3rcurs
3.1. Usar com cal l'eina de treball 3.1. Triar, en cada moment, les eines de
adequada per a la faena que s’ha de fer. treball més adequades, valorar les seues
caracteristiques, el seu potencial i la seua

adequacio a la faena que s’ha de fer.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals 3.2. Configurar les eines digitals i
i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge a les | aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i ajustar-les
propies necessitats. a les necessitats propies.

3.3. Utilitzar els instruments 3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels

tecnologics i digitals de forma ajustada al | instruments tecnologics i digitals accessibles de
proposit, de manera que es respecten en tot | manera adequada al proposit de cada acci6, de
moment les seues normes d’Us i conservacio. manera que s’identifiquen els riscos implicits a
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l'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’'Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat 3.4. Respectar i valorar les normes de
i higiene en I'Us i manipulacié de materials, | seguretat i higiene en I'Us i manipulacié de
maquines, eines, sistemes digitals, etc. materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4. Criteris d’avaluacio

CE 4. Fer un (s responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions
tecnologiques i digitals que hi ha en I'entorn ordinari, analitzant-ne criticament les implicacions i
repercussions ambientals, socials i etiques.

1r curs 3rcurs

4.1. Analitzar els objectes, productes i 4.1. Analitzar criticament els objectes,
solucions tecnoldgiques de manera basica, | productes i solucions tecnologiques segons les
segons les seues caracteristiques funcionals, | seues caracteristiques funcionals i la seua
estructura i aplicacio. naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant

métodes inductius, deductius i logics propis del
raonament tecnologic.

4.2. Considerar les implicacions per al 4.2. Emprar els elements tecnologics
medi i 'entorn derivades d'utilitzar elements | accessibles, considerar les implicacions derivades
tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg | d’'usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i
termini. tindre tant de respecte com es puga amb el medi i
'entorn.

4.3. Comparar i valorar els productes 4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els
digitals utilitzats per a fer front als desafiaments | processos productius associats a I'explotacio i la
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat | transformacié dels diferents recursos naturals
de vida personal i col-lectiva tant en 'ambit | usats en la producci6 de béns tecnologics
academic com en el personal. guotidians.

4.4. Analitzar criticament i éticament els
productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar
la qualitat de vida personal i col-lectiva, tant en
I'ambit académic com en el personal.

Competéncia especifica 5. Criteris d’avaluacio

CE 5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un Us correcte
dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en
el personal i social.

1r curs 3r curs
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5.1. Crear i editar continguts 5.1. Crear i editar continguts tecnologics i
tecnologics i digitals amb diferents formats, tant | digitals de manera col-laborativa amb diferents
presencialment com en remot, per a facilitar la | formats, tant presencialment com en remot, per a
comunicacié d’idees, opinions i propostes | facilitar la comunicacid6 d’idees, opinions i

tecnologiques. propostes tecnologiques.

5.2. Respectar les llicéncies i drets 5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets
d’autoria en la creacié i comunicacié d’idees. d’autoria en la creacié i comunicacio d’idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, 5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i

opinions i punts de vista sobre questions | punts de vista sobre qliestions tecnologiques en
tecnologiques en diferents formats fent servir | diferents formats fent servir de manera correcta i

de manera correcta i coherent la terminologia i | coherent la terminologia i la simbologia
la simbologia adequades. adequades.

5.4. Comunicar en una llengua o més 5.4. Participar responsablement en les
en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient | comunicacions interpersonals en I'ambit personal,
i amb expressions no discriminatories i | academic o social amb actitud cooperativa i
inclusives. respectuosa, tant per a intercanviar informacio

vinculada amb la tecnologia i la digitalitzaci6 com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest
camp de coneixement.

5.5. Usar eficagment una llengua o més
per a satisfer les necessitats comunicatives en
'ambit tecnoldgic, amb un llenguatge técnic
adequat i expressions no discriminatories i
inclusives.

Competéncia especifica 6. Criteris d’avaluacio

CE 6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que s’automatitzen
processos amb eines de programacid, sistemes de control o robodtica i aplicant el pensament
computacional.

1r curs 3r curs

6.1. Analitzar problemes senzills 6.1. Analitzar problemes  senzills
mitjangant l'abstraccié i modelitzacié de la | mitjangant I'is de les estructures de control més
realitat. adequades.

6.2. Resoldre problemes de manera 6.2. Planificar la solucié de problemes de
individual, utilitzant els algoritmes i les | manera individual i cooperativa, utilitzant els
estructures de dades necessaries. algoritmes i les estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles 6.3. Programar aplicacions senzilles en un
usant un entorn per a laprenentatge de | entorn per a I'aprenentatge de programacio basat
programacio basat en blocs. en blocs en dispositius mobils amb moduls

d’intel-ligéncia artificial.
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6.4. Automatitzar processos, maquines i
objectes, amb connexié a Internet, per mitja de
'analisi, construccié i programacié de robots o
sistemes de control.

Competencia especifica 7. Criteris d’avaluacio

CE 7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional,
social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.

1r curs 3r curs

7.1. Dissenyar solucions creatives 7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen
senzilles en situacions obertes i incertes que | la tecnologia més adequada i analitzar el problema
sorgeixen en I'entorn. des de diferents punts de vista per a obtindre

solucions creatives.

7.2. Afrontar situacions d’incertesa 7.2. Gestionar situacions d’incertesa en
senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el | una realitat tecnologica canviant amb una actitud
coneixement adquirit. positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement

adquirit i sentint-se competent.

7.3. Reconéixer la importancia del 7.3. Valorar el desenvolupament de la
desenvolupament de la tecnologia com a eina | tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural
per a 'avang social i cultural de la humanitat. de la humanitat.




